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ABSTRAK 

Kesulitan belajar membaca permulaan adalah salah satu ketidakmampuan atau 

keterlambatan dalam mengenal huruf. Membaca permulaan dalam mengenal huruf sangat 

penting dalam keberlangsungan hidup manusia dan merupakan kegiatan sehari-hari, 

kebiasaan atau bahkan bisa disebut dengan kebutuhan disamping kebutuhan makan dan 

minum. Pembelajaran membaca permulaan yang diberikan dengan cara yang bersifat 

verbalistis akan membuat anak cepat merasa bosan dan terlalu sulit untuk dimengerti. 

Oleh sebab itu, dibutuhkan pembelajaran menggunakan media yang interaktif dan 

inovatif yang sesuai dengan kebutuhan anak untuk mengatasi kesulitan belajar membaca 

permulaan. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif eksperimen dengan desain 

eksperimen subjek tunggal (single subject research) dengan pola desain A-B-A. 

Pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan observasi dan dokumentasi. 

Adapun hasil penelitian yaitu pada tahap baseline-1 (A-1) memperoleh skor dengan 

kriteria MB (Mulai Berkembang) pada aspek senang dan menghargai bacaan. Pada saat 

tahap intervensi (B) memperoleh skor dengan kritria BSH (Berkembang Sesuai Harapan) 

dalam aspek senang dan menghargai bacaan, pengenalan huruf dan penyebutan suara 

huruf yang sama. Tahap terakhir baseline-2 (A-2) memperoleh kriteria BSB (Berkembang 

Sangat Baik) pada keseluruhan aspek. Maka, penggunaan Games Tematik Berbasis 

Teknologi Digital efektif dan berpengaruh untuk mengatasi kesulitan belajar membaca 

permulaan. 

Kata kunci: Kesulitan Belajar, Membaca Permulaan, Anak Usia Dini 
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ABSTRACT 

The difficulty of learning to read at the beginning is one of the inability or delays in 

recognizing letters. Reading the beginning of knowing letters is very important in human 

survival and is a daily activity, habit or even it can be called a need other than the need 

to eat and drink. Early reading learning given verbally will make children quickly feel 

bored and too difficult to understand. Therefore, learning using interactive and 

innovative media is very necessary according to the needs of children to overcome 

difficulties in learning to read at the beginning. This study uses a quantitative 

experimental approach with a single subject research design with an A-B-A design 

pattern. Collecting data in this study using observation and documentation. As for the 

results of the study, namely at the baseline-1 (A-1) stage, a score was obtained with the 

Starting to Develop criteria, on the aspect of liking and appreciating reading. On the 

score of the intervention stage (B) with the criteria of Developing According to 

Expectations, on aspects of liking and appreciating reading, letter recognition and 

pronunciation of the same letter sounds. The last stage of baseline-2 (A-2) obtained Very 

Good Development criteria, in all aspects. Thus, the use of Digital Technology-Based 

Thematic Games is effective and influential in overcoming difficulties in learning to read 

at the beginning. 

Key words: difficult learning, beginning reading, early childhood 
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