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BAB Il

METODOLOGI PENELITIAN

A. METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang digunakan adalah metode rigtiék Penelitian
deskriptif adalah penelitian yang mengungkap &aadyang terjadi di lapangan
sebagaimana adanya. Penelitian ini hanya akan aheplofil kreativitas siswa
melalui praktikum daur ulang limbah kertas padadep daur ulang limbah. Hasil
penelitian ini disajikan dalam bentuk persentase di&ategorikan yang mengacu

pada Purwanto (2008).

B. DEFINISI OPERASIONAL
1. Kreativitas

Kreativitas dalam penelitian ini meliputi tiga ding, yaitu dimensi proses,
person, dan produk kreatif sebagaimana yang diykgkeAmabile (Supriadi, 2001).
Dimensi proses dilihat dari hasil rancangan peranbsang dibuat oleh siswa secara
kelompok, observasi perilaku siswa yang mengarala papek kreativitas, dan hasil
laporan praktikum kelompok. Dimensi person dilihalalui lembar observasi siswa
selama kegiatan berlangsung dan pengisian angketbkdian siswa. Sedangkan

dimensi produk kreatif dilihat dari hasil produlagtikum.
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2. Kemampuan Berpikir Kreatif

Kemampuan berpikir kreatif merupakan bagian daakvitas yang termasuk
ke dalam ranahapttitude (kognitif). Kemampuan berpikir kreatif meliputi
kemampuan berpikir lancarfliency), berpikir luwes flexibility), berpikir asli
(originality), dan berpikir merinci gaboration). Kemampuan berpikir kreatif ini
dijaring melalui pembuatan rancangan percobaan ldaoran praktikum oleh
kelompok siswa kemudian dilakukan penilaian bendasa rubrik penilaian yang
mengandung indikator kemampuan berpikir kreatilaiBeitu kemampuan berpikir
kreatif siswa dilihat melalui lembar observasi yalerisi indikator kemampuan
berpikir kreatif pada masing-masing siswa.
3. Kepribadian kreatif

Kepribadian kreatif merupakan bagian dari krea®/iyang termasuk dalam
ranahnon-aptittude (afektif). Kepribadian kreatif yang dilihat melalpenelitian ini
meliputi aspek inisiatif, berani mengambil resikmajinatif, dan rasa ingin tahu.
Kepribadian  kreatif ini dijaring melalui pengisiapennyataan pada angket
kepribadian kreatif. Pernyataan diberikan sebar@kutir dengan pilihan Ya atau
Tidak.
4. Produk Kreatif

Produk kreatif merupakan bagian dimensi produk kisativitas yang dilihat
berdasarkan kategori Besemer dan Treffinger (Muagn@009) yang meliputi
kebaruan rovelty), pemecahan masalahregolution), dan keterperincian

(elaboration).
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C. SUBJEK PENELITIAN

Subjek penelitian dalam penelitian ini adalah si&efas X-B SMA Negeri 2
Bandung semester genap tahun ajaran 2010/2011ekSpbpelitian dipilih secara
random, hal ini karena seluruh siswa yang ada nignhiiiteria kemampuan yang

sama.

D. LOKASI PENELITIAN
Penelitian ini dilakukan di Sekolah Menengah Atasgéri 2 Bandung.

Penelitian dilakukan pada tanggal 15 Maret — 261R011.

E. INSTRUMEN PENELITIAN

Instrumen penelitian merupakan alat yang digunakamk mengumpulkan
data penelitian. Instrumen yang digunakan dalamelgem ini adalah rubrik
penilaian rancangan percobaan, rubrik penilaiardykp rubrik penilaian laporan
praktikum, lembar observasi, angket kepribadiaratiieangket respon siswa, dan
lembar wawancara.

Sebelum instrumen ini digunakan dalam penelitiarigbih dahulu dilakukan
pertimbangan oleh beberapa dosen di jurusan pé&adidiologi UPI antara lain dari

segi kesesuaian dengan tujuan penelitian dan bahasa
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1. Rubrik Penilaian

Pada penelitian ini ada 3 macam rubrik penilaentama rubrik penilaian
rancangan percobaakedua rubrik penilaian produk, daketiga rubrik penilaian
laporan praktikum.

Rubrik penilaian rancangan percobaan dan rubrilgan laporan praktikum
digunakan untuk menilai rancangan percobaan kel&ngswa yang digunakan
untuk menjaring kemampuan berpikir kreatif dalanpedsfluency, flexibility,
originality, dan elaboration. Rubrik penilaian berisi rentang nilai 0-3. Peiaifa
indikator berpikir kreatif digolongkan ke dalam é&gbri sangat baik, baik, cukup,
kurang, dan kurang sekali.

Tabel 3.1 Kisi-Kisi Rubrik Penilaian Rancangan Praktikum

Komponen Aspek
No. Rancangan Ber pikir Indikator
Per cobaan Kreatif
1.1 Mengemukakan banyak gagasan menc
Fluency . . g
judul praktikum yang akan dicantumkan
1. Judul : -
L 1.2 Mengemukakan judul praktikum yang berb
Originality .
dengan yang lainnya
2.1 Mengemukakan banyak gagasan menc
Fluency . . 3
5 Tuiuan tujuan praktikum yang akan dilakukan
' J . 2.2 Mengemukakan tujuan praktikum secara j
Elaboration - B
dan terperinci
3 Tinjauan Flexibilit 3.1 Menyertakan tinjauan pustaka yang se
' pustaka y dalam mendukung praktikum yang dilakukan
4.1 Mengemukakan banyak gagasan mengene
Fluency dan bahan yang dapat digunakan dalam
praktikum
4. | Alatdan baha 4.2 Mengemukakan alternatif penggunaan alat
Flexibility bahan lain dari penggunaan alat dan bahan
standar baku
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Originality

4.3 Mengemukakan alat dan bahan yang i
digunakan dalam praktikum yang jarang
dikemukakan oleh kelompok lain

Elaboration

4.4 Memerincjumlah serta nilai satuan alat d
bahan yang akan digunakan dalam praktiky

Originality

5.1 Menuliskan langkah kerja dalam bentuk k
(melalui gambar/ bagan alir) yang berbeda ¢
kelompok lain

5. Langkah kerja

Elaboration

5.2 Menuliskan langkakerja yang aka
dilakukan dengan tahapan yang berurutan ¢
terperinci

m

lari

an

Sketsa

Originality

6.1 Membuat sketsa rancangan produk y
berbeda dengan kelompok lain

6. Rancangan
Produk

Elaboration

6.2 Memberikan kombinasi warna, bahan,

bentuk/ model pada sketsa rancangan prod

Tabel 3.2 Kis-Kisi Rubrik Penilaian Laporan Praktikum

Aspek qulklr I ndikator Komponen
Kreatif
1.1 Mencetuskan banyak id Judu
Fluency gagasan, dan jawaban Tujuar
2.1Mencari banyak alternatif/ are | Alat dan baha
., - yang berbeda-beda
Flexibility 2.2Memberikan gagasan ya Kesimpulai
bervariasi
Originality 3.1Membuat ungkapan baru d Judu
unik
4.1 Menambahkan/ memerinci d- | Langkah Kerj
) detil dari suatu objek Alat dan Baha
Elaboration .
Urutan penulisa
4.2Mengembangkan suatu gage | Dasar Teo

Rubrik penilaian produk digunakan untuk menilaidark yang digunakan

untuk menjaring kreativitas pada dimensi produlaneaspekesol ution, novelty,
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danelaboration. Penilaian produk diberikan dengan rentang niai 8ama hal

dengan penilaian rancangan percobaan dan lapaatikom, indikator penilaian

produk digolongkan ke dalam kategori sangat baiks,lcukup, kurang, dan kurang

sekali.

Tabel 3.3Kisi-Kisi Rubrik Penilaian Produk

No.

Aspek Produk
Kreatif

Indikator

Pemecahan Masalah

(Resolution)

1.1 Produk bermakna (memenuhi kebutuhan untuk menc
masalah)
Produk daur ulang kertas dapat digunakan sebagaiman
fungsinya

1.2 Produk logis (mengikuti aturan yang ditentulbidang
iimu tertentu)
Produk menerapkan prinsip 3Refluce, Reuse, Recycle)

1.2 Produk berguna (dapat digunakan secara pr
a) Alat dan bahan yang digunakan mudah didapat
b) Harga alat dan bahan yang digunakan terjangkau/
ekonomis
c) Pemakaian produk dapat bertahan lama

Kebaruan
(Novelty)

2.1 Produk bersifat orisin:
a) Produk menggunakan bahan/ kombinasi bahan yarig
berbeda dari produk kelompok lain/ mayoritas
kelompok
b) Produk menggunakan alat yang berbeda dari produ
kelompok lain

e

Keterperincian
(Elaboration)

3.1 Produk dapat dipaha
a) Produk tampil secara jelas, mudah digunakan
b) Nama produk unik, menarik, sesuai dengan peesoba

3.2 Produk bersifat komple
Produk merupakan gabungan berbagai kriteria

3.2 Produkmenunjukkan keterampilan/ keahlian yang

Sumber: Widyantari (2008)
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2. Lembar Observas

Lembar observasi digunakan untuk melihat kemamjeapikir kreatif siswa
yang meliputi aspeRuency, flexibility, originality, danelaboration. Setiap indikator
pada setiap aspek kemampuan berpikir kreatif ditkii 1.

Tabed 3.4 Kisi-Kis Penilaian Lembar Observasi

Aspek Berpikir

K reatif Indikator

- Mengajukan pertanyaan seputar permasalahan
- Menjawab lebih dari satu jawaban
- Mengemukakan lebih dar gagasan dalam pemecat
masalah
- Lancar dalam mengemukakan ide mengenai pemecahfn|su
masalah
- Cepat melihat kesalahan/ kekurangan pada suatk ataje
situasi
- Memberikan pandangan yang berbeda dengan orang lain
terhadap suatu masalah
- Memiliki pendapat yang berbeda dengan pendapat nites o
pada saat diskusi
- Merubah arah pikiran secara spol
- Memberikan macam-macam penafsiran terhadap masalah
- Mengajukan pendapat dengan hal-hal yang baru
Originality - Mengajukan pendapat yang tidak terpikirkan olehatem
yang lain
- Mencari arti yang lebih dalam terhadap berbagaazam
terhadap pemecahan masalah dengan melakukan langkah
langkah yang lebih terperinci
- Mengembangkan atau memerinci gagasan orang lain

Fluency

Flexibility

Elaboration

3. Angket
Pada penelitian ini ada 2 macam angket, yaitu ank&pribadian kreatif

siswa dan angket respon siswa.
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Angket kepribadian kreatif siswa digunakanuknmenjaring aspek kepribadian
kreatif yaitu inisiatif, berani mengambil resikanajinatif, dan rasa ingin tahu.
Angket berisi butir-butir pernyataan dimana siswemiiih salah satu kolom Ya atau
Tidak. Untuk pernyataan positif kolom Ya berniladan Tidak O, sedangkan untuk
pernyataan negatif kolom Ya bernilai 0 dan TidakKisi-kisi angket kepribadian
kreatif tertera pada tabel di bawah ini:

Tabel 3.5Kisi-Kisi Angket Kepribadian Kreatif

Aspek
Kepribadian Indikator Komponen Rubrik Skoring
Kreatif
Selalu terdorong untu 1,2, 3,11, e Untuk nomor 1-
mengef[ahui lebih banyak 14, 16, 20, 5, 7-8, 11-17,
e infil Mengajukan banya.lk pertanys 19-20, 24-26
Tahu Selalu memperhatikan oran | 24, 23, 25 Ya 1
objek, dan situasi Tidak :0
Peka dalam pengamatan ¢
ingin mengetahui atau meneliti
Berani memberikan jawab: 4,18, 19, 21,| * Untuk nomor 6,
meskipun belum tentu benar 9-10, 18, 21-22
- 22,26 _
Berani qu§k takut gagal atau menda| Y?. :0
o | kritik Tidak  :1
Mengambil : —
Resiko Tidak menjadi rag-ragu kareni

ketidakjelasan, hal-hal yang
tidak konvensional, atau kurang
berstruktur
Mampu memperagakan at 5,6,7,8,9,
membayangkan hal-hal yang 10

tidak atau belum terjadi
Menggunakan khayalan, tete
Imajinatif mengetahui perbedaan antara
khayalan dan keyakinan
Memikirkan atat
membayangkan hal-hal yang
belum terjadi
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Aspek
Kepribadian Indikator Komponen Rubrik Skoring
Kreatif

Memikirkan bagaimana jik
melakukan sesuatu yang belun
pernah dilakukan orang lain
Meramalkan apa yang ak
dikatakan atau dilakukan orang
lain

Mempunyai firasat tentar
sesuatu yang belum pernah
terjadi

Perintis jalan, langkah pertan | 12, 13, 15, 17
ide usaha, bersifat penuh
Inisiatif rencana

Mampu memahami maksud d
tujuan yang diinginkan

=}

Sumber: Ferdian (2007)

Angket respon siswa merupakan angket jejak pendapag untuk melihat
gambaran mengenai kegiatan praktikum yang dilakydeada penelitian ini. Angket
berisi pertanyaan sebanyak 14 butir dimana siswailiejawaban pada kolom Ya
atau Tidak. Angket respon siswa dijadikan sebagt gendukung kreativitas siswa
melalui praktikum daur ulang limbah kertas.

4. Lembar Wawancara
Lembar wawancara digunakan sebagai panduan daldakukan wawancara

dengan guru untuk mengetahui tanggapan guru bistadgterhadap penelitian ini.
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. PROSEDUR PENELITIAN

. Tahap Persiapan

Tahap persiapan meliputi:

. Pencarian rumusan masalah yang akan dijadikanipanel

. Penyusunan proposal

. Seminar proposal penelitian

. Perbaikan/revisi proposal penelitian dari hasilis@amproposal penelitian

. Pembuatan instrumen penelitian

Pertimbanganjdgement) instrumen penelitian kepada dosen ahli

. Perbaikan/ revisi instrumen penelitian dari hasiti;mbangan dosen ahli

. Pengadaan observasi ke sekolah yang akan dijatikgmt penelitian
Pembuatan surat izin penelitian

Pemberian tembusan pada instansi sekolah

. Tahap Pelaksanaan

Tahap pelaksanaan meliputi:

. Penentuan kelas yang akan dijadikan subjek peareliti

. Pelaksanaan pembelajaran pertemuan | (pemberiarimdan penugasan
kelompok)

Pelaksanaan pembelajaran pertemuan Il (pembuataruldaag limbah kertas)

. Pelaksanaan pembelajaran pertemuan Il (presehtsl praktikum, diskusi
kelompok, dan pengumpulan laporan kelompok)

. Pengisian angket oleh siswa dan wawancara dengan gu
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3. Tahap akhir
Tahap akhir meliputi:
a. Pengolahan dan pembahasan data

b. Pengambilan kesimpulan

G. TEKNIK PENGUMPULAN DATA

Teknik pengumpulan data yang dilakukan pada pémelini, dimulai dengan
kegiatan perencanaan praktikum daur ulang limbatakeada pertemuan pertama.
Pada kegiatan ini siswa diberikan materi mengerair dulang limbah serta
pembuatan rancangan percobaan yang dikerjakanasbeakelompok. Pembuatan
rancangan percobaan dilakukan setelah sebelumrsia sdiberikan kisi-kisi
rancangan percobaan.

Tahap kegiatan pembuatan produk daur ulang limleaitak dilakukan pada
pertemuan kedua yang berjarak seminggu dari pederpertama. Pada tahap ini
masing-masing kelompok mendaur ulang limbah kedtrsgan menggunakan alat
dan bahan yang telah dipersiapkan seminggu sebglusgsuai dengan rancangan
percobaan yang telah dibuat. Pembuatan produk Yssigm jadi seluruhnya,
pengerjaannya dilakukan di luar pelajaran sekolah.

Pertemuan ketiga dilakukan kegiatan persentasuradtuk memperlihatkan
hasil produk yang telah dibuat. Sesi diskusi pdakdkan untuk mengetahui sejauh
mana manfaat dari produk yang telah dibuat olehingasasing kelompok.

Rancangan percobaan yang telah dibuat pada pemepautama dikumpulkan pada
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pertemuan ketiga beserta laporan praktikum kelompekgisian angket oleh siswa

dan wawancara dengan guru bidang studi pun dilakpkda tahap ini.

H. TEKNIK PENGOLAHAN DATA

Data dijaring dengan menggunakan rubrik penilaiancangan percobaan,
rubrik penilaian produk, rubrik penilaian laporaraltikum, angket dan wawancara
dengan guru bidang studi.

Data yang dijaring melalui rubrik penilaian rancangpercobaan, rubrik
penilaian produk, rubrik penilaian laporan prakitkuembar observasi, dan angket
kepribadian kreatif selanjutnya diolah dengan méogh masing-masing nilainya
berdasarkan rubrik penilaian. Hasil penghitunganor skperolehan tersebut
dikelompokkan berdasarkan aspek kreativitas, keamudiikonversikan skor yang

didapat ke dalam bentuk nilai dengan skala 1-100.

NP = R 100
T SM

Keterangan :

NP = nilai % yang dicari/ diharapkan
R = skor mentah yang diperoleh siswa
SM = skor maksimum ideal dari tes yang bersangkuta

100 = bilangan tetap
(Purwanto, 2008:102)

Untuk menentukan tingkat kemampuan berpikir kreasiswa pada setiap

aspek, nilai yang diperoleh diinterpretasikan kamiapersentase menurut Purwanto
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(2008:102) yang dikelompokkan kedalam kategori aabgik, baik, cukup, kurang,
dan kurang sekali. Ketentuan kategori kemampuapilberkreatif siswa, tertera
pada Tabel 3.6

Tabel 3.6 Penentuan Kelompok Kategori Kemampuan Ber pikir Kreatif,
Kepribadian Kreatif, dan Produk Kr eatif

Nilai Kategori
86— 100% Sangat bai
76— 85% Baik
60— 75% Cukup
55- 59% Kurang

<54% Kurangsekal

Sumbeur®anto (2008)

Data yang diperoleh dari angket respon siswa dialahgan menghitung
persentase skor rata-rata siswa kemudian dkafsirberdasarkan kategori

Koentjaraningrat sebagai berikut:

Tabel 3.7 Pengelompokan Hasil Angket Respon Siswa

Per sentase (%) Kategori
0 Tidak adi
1-2t Sebagian kec
26-49 Hampir sparuhny:
50 Separuhnyi
51-75 Sebagian bes
76-99 Hampir seluruhny
10C Seluruhny

Sumber: Koentjaraningrat dalam Widyantari (2008)

Wawancara yang digunakan dalam penelitian ini Hiolangan cara merekap

hasil wawancara guru, hasil wawancara ditransk@psikemudian dirangkum.
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