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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. KESIMPULAN 

Berdasarkanhasilpenelitian, 

makasecaraumumdapatdisimpulkanbahwaadanyapeningkatankemampuanpemaha

manpadakelasyang menerapkan model experiential learningmenggunakan 

multimedia interaktif model drill and practice. 

Secarakhususkesimpulannyadapatdiuraikansebagaiberikut: 

Penguasaanmateripadakelaskontroldankelaseksperimensebelummengikutipe

mbelajarandenganmenerapkan model experiential learningmenggunakan 

multimedia interaktif model drilil and practicememilikikemampuanyamgsama. 

Setelahmengikuti proses pembelajaran, 

kelaseksperimenpeningkatankemampuanpemahamanpadamateriFungsiLogikalebi

htinggidibandingkandenganpeningkatankemampuanpemahamankelaskontrol. Hal 

inidapatdilihatdaripeningkatannilai Gainyaitu kelaseksperimen 0,71 

sedangkanpadakelaskontrol 0,61. 

 

B. SARAN 

Berdasarkanhasilpenelitianini, penelitimerekomendasikanhal-

halsebagaiberikut: 

1. BagiKepalaSekolah agar menyarankandanmemotivasi guru 

untukmenggunakan model pembelajaran yang 

dapatmendorongsiswaaktifdalam proses belajarmengajar, 
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salahsatunyadenganmenggunakan model experiential learning 

denganmenggunakan multimedia interaktif model drill and practice 

disampingmenggunakan model pembelajaran yang biasadilakukandisekolah. 

2. Guru dapatmenjadikan model experiential learning denganmenggunakan 

multimedia interaktif model drill and practice 

inisebagaisalahsatualternatifdalammenyampaikanmateripelajaran.  

3. Bagipeneliti, 

berupayamengembangkandanmembenahipenyusunanpembelajarandenganmen

ggunakan model experiential leraningdenganmenggunakan multimedia 

interaktiif model drill and practice agar menghasilkan media yang lebihbaik. 

 


