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ABSTRAK 

Dalam era Industri 4.0 teknologi informasi di dunia berkembang dengan pesat, perkembangan 

ini antara lain di dukung oleh industri perangkat, baik perangkat keras (hardware) maupun 

perangkat lunak (Software) serta terus meningkatnya kemampuan jaringan internet (Network) 

yang memungkinkan untuk mendapat akses data dengan baik, cepat dan mudah. Integrasi 

perangkat keras  dengan penggendalian perangkat lunak  yang sesuai mampu membantu dalam 

menyelesaikan berbagai pekerjaan dan memberikan solusi dari berbagai macam permasalahan 

terkait.  

Sekolah Pintar (Smart School), dianggap sebagai tempat pendidikan masa depan yang 

dilengkapi dengan berbagai peralatan modern dalam penyelenggaraannya. Sekolah pintar 

dengan basis TIK, berorientasi kepada pemanfaatan teknologi dan informasi dalam mekanisme 

pembelajarannya. Implementasi teknologi pintar di lingkungan sekolah bermaksud untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran, menitik beratkan kepada kenyamanan, kecepatan akses 

informasi dan kemudahan dalam menyerap dan mengikuti proses belajar dan mengajar, hal ini 

berkaitan dengan infrasrtuktur jaringan dan desain fisik suatu bangunan sekolah.  

Menggunakan metoda kualitatif, mengarah kepada pendekatan pola pembelajaran user 

is the center of design, bagaimana meningkatkan pola komunikasi dalam menangani 

permasalahan pada proses belajar mengajar, antara siswa peserta didik dengan guru sebagai 

pembimbing. Penelitian ini bertujuan untuk mengupas peranan tenaga pendidik dengan siswa 

dalam pemanfaatan teknologi pintar (papan pintar, komputer, tablet, atau telepon pintar) di 

dalam ruang kelas. Lokasi penelitian bertempat di SMKN 6 Bandung, hal ini dipilih karena 

memiliki jurusan Desain Pemodelan Informasi Bangunan (DPIB), jurusan ini merupakan 

cabang keilmuan arsitektur pada tingkat pendidikan menengah. Pada masa pendidikan disini,  

siswa diperkenalkan tentang Arsitektur dan membina dasar-dasar pendidikan Arsitektur.  

Hasil penelitian menunjukan dalam jurusan ini sudah tersedia fasilitas perangkat pintar 

berbasis Teknologi Informasi dan Komputer (TIK), di dalam pembelajaran di jurusan DPIB, 

perangkat pintar (komputer dan laptop) yang digunakan membantu dalam pelaksanaan tugas-

tugas siswa, baik itu pengerjaan tugas menggambar dan ketrampilan praktik. Desain ruang 

kelas tradisonil belum mengadopsi teknologi pintar, sehingga perlu di desain dengan 

menyesuaikan penggunaan perangkat pintar untuk meningkatkan pola pembelajaran berbasis 

digital (TIK).   

 

 

Kata kunci : Teknologi Pintar, sekolah pintar, DPIB 
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ABSTRACT 

 

In the era of Industry 4.0 information technology in the world is developing rapidly, 

these developments are supported by the device industry, both hardware (hardware) and 

software (software) as well as the continuously increasing ability of the Internet network 

(Network) which allows to get data access well, quickly, and easily.  

Smart School is considered a place of education of the future equipped with a variety 

of modern equipment in its organization. Intelligent schools, based on ICT, are oriented 

towards the use of technology and information in their learning mechanisms. Implementing 

smart technology in the school environment is meant to improve the quality of learning, 

focusing on convenience, speed of access to information, and ease in absorbing and following 

the learning and teaching process, it is related to the network infrastructure and physical design 

of a school building.  

Using qualitative methods, leading to an approach to learning patterns user is the center 

of design, how to improve the communication pattern in dealing with problems in the teaching-

learning process, between students with teachers as guides. The study aims to examine the role 

of educators with students in the use of smart technologies (smartboards, computers, tablets, or 

smartphones) in the classroom.  

The research location is located at SMKN 6 Bandung, it was chosen because it has a 

major in Building Information and Modeling Design (DPIB), this major is a branch of 

architectural science at the secondary level of education. During their education here, students 

were introduced to Architecture and built the foundations of Architecture education.  

The results of the research showed in these major already available smart device 

facilities based on Information Technology and Computer (ICT), in the learning in the major 

DPIB, smart devices (computers and laptops) used to help in the implementation of the 

students' tasks, whether it is the execution of drawing tasks and practical skills. Traditional 

classroom designs have not yet adopted smart technology, so need to be designed by adapting 

smart devices to improve ICT-based learning patterns. 

 

 

 

Keyword: Smart School, Smart Technology, DPIB
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