BABV
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan data hasil penelitian, pengolahan datslisis dan
pembahasan data maka dapat diperoleh kesimpwagaeberikut.

1. Peningkatan hasil belajar siswa setelah diterapkadel pembelajaran
berbasis masalah pada ranah kognitif sebesar 13.38.

2. Peningkatan hasil belajar siswa pada ranah afe#tiésar 75.75%, dengan
kriteria baik, sedangkan peningkatan hasil belgmwa pada ranah
psikomotor sebesar 79.41% dengan kriteria baik.

3. Pada taraf kepercayaan 95 % penerapan model Rganhe Berbasis
masalah secara signifikan dapat lebih meningkatkasil belajar siswa
pada ranah kognitif dibandingkan dengan penggunaaodel
pembelajaran konvensional. Hal tersebut terlihat wiéai z hitung yang
lebih rendah dari nilai (z <a) dengam sebesar 0.05.

B. Saran
Dari hasil penelitian yang telah dilakukan, dapadjdkan beberapa saran,
antara lain.

1. Model pembelajaran berbasis masalah hendaknyaildijadsalah satu
alternatif pembelajaran untuk memfasilitasi dan meéamkan siswa dalam
meningkatkan hasil belajar siswa.

2. Dalam penelitian ini, masalah ataupproblem yang disajikan kurang

relevan dengan kehidupan sehari-hari. Karena, @fasadalah salah satu
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faktor penting dalam PBM, maka perlu dicari masafahg sesuai dan
benar-benar menggambarkan suatu “masalah” dalardugen sehari-hari
yang berhubungan dengan konsep fisika.

. Selain itu, pada penelitin ini instrumen yang digken untuk melihat
peningkatan aspek afektif dan psikomotor masihshdisempurnakan.

. Pada saat kegiatan penyelidikan, bimbingan dilakukbih merata pada
setiap kelompok agar mengurangi peluang siswa umh&n-main
sehingga pembelajaran bisa lebih kondusif.

. Model pembelajaran berbasis masalah akan lebih imnjikk waktu yang
tersedia cukup banyak, setidaknya 3 x 45 meniijdera jika para siswa
belum terbiasa dalam melakukan kegiatan penyeliddtau percobaan.

. Untuk mengetahui lebih lanjut mengenai peningkatasil belajar siswa
pada ranah kognitif, afektif, maupun psikomotor atagikembangkan

penelitian lebih lanjut dengan menggunakan desamg yperbeda.



