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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN E-BAMSUGI UNTUK MENGUKUR 

PENGUASAAN KONSEP DAN MOTIVASI SISWA KELAS IV SD 

 

Oleh 

Juju Juriah 

1905780 

 

Dalam realitanya masih banyak dijumpai masalah dalam kegiatan pembelajaran terkait 

kurangnya ketersediaan bahan ajar yang memadai yang disebabkan karena kurangnya 

inisiatif dan inovasi dari guru terkait pembuatan dan pengembangan bahan ajar yang 

bervariasi dan menarik dalam proses pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan suatu produk bahan ajar elektronik materi sumber energi, serta 

menguji kelayakan dan keefektifan terhadap penguasaan konsep dan motivasi 

siswa. Penelitian ini dilakukan menggunakan metode penelitian dan pengembangan 

(R&D) dengan model ADDIE. Lokasi penelitian dilakukan di SDN Babakankareo. 

Penelitian ini melibatkan 25 orang yang terdiri dari ahli materi, ahli media, guru, dan 22 

siswa kelas IV. Teknik pengumpulan data menggunakan wawancara, lembar validasi, 

angket dan tes. Analisis data dilakukan secara deskriptif kualitatif dan deskriptif kuantitatif. 

Hasil dari penelitian ini menujukkan bahwa E-BAMSUGI layak digunakan karena 

memperoleh hasil validasi bernilai persentase 100% kategori sangat baik dari ahli media 

dan dinilai cukup baik oleh ahli materi dengan nilai persentase 79%, serta hasil dari 

tanggapan guru dan siswa berkategori sangat baik dalam penggunaan E-BAMSUGI dengan 

nilai persentase 91% dan 85%. Sementara untuk hasil pengembangan E-BAMSUGI 

terhadap penguasaan konsep menunjukkan bahwa adanya peningkatan penguasaan konsep 

siswa dilihat dari nilai sig. (2-tailed) 0,000<0,05 dan adanya perbedaan hasil rata-rata 

antara pre-test dan post-test. Sedangkan, untuk hasil motivasi dinyatakan bahwa sebagian 

besar siswa cukup termotivasi dalam penggunaan E-BAMSUGI. Implikasi dari penelitian 

ini adalah guru dan siswa dapat termotivasi dalam penggunaan bahan ajar elektronik dalam 

kegiatan pembelajaran dan juga dalam tahap pengembangannya.  

 

Kata Kunci: pengembangan E-BAMSUGI, penguasan konsep, motivasi siswa 
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ABSTRACT 

DEVELOPMENT OF E-BAMSUGI TO MEASURE MASTERY OF 

CONCEPTS AND MOTIVATION OF GRADE IV ELEMENTARY 

SCHOOL STUDENTS 

By 

Juju Juriah 

1905780 

 

In reality, there are still many problems encountered in learning activities due to lack of 

adequate teaching materials, which caused by teachers' lack of initiative and innovation in 

the manufacture and development of varied and interesting teaching materials in the 

learning process. Goal of this study create a product of electronic teaching materials energy 

sources, as well as to test the feasibility and effectiveness concept mastering and student 

motivation. Research was conducted using research and development (R&D) methods with 

ADDIE model. Research location was conducted at SDN Babakankareo. Research 

involved 25 people consisting of material experts, media experts, teachers, and 22 grade 

IV students. Data collection techniques using interviews, validation sheets, questionnaires 

and tests. Data analysis carried out using descriptive qualitative and quantitative 

descriptive. Results this study indicate E-BAMSUGI is feasible to use because receives 

validation results from media experts with percentage value of 100% in the very good 

category and considered quite good by material experts with percentage value of 79%, and 

results from teacher and student responses are categorized as very good in use E-

BAMSUGI scored 91% and 85%, respectively. Meanwhile, results of the E-BAMSUGI 

development on concept mastery demonstrate gain students' concept mastery seen from 

the sig. (2-tailed) 0.000<0.05 and difference in the average results between pre-test and 

post-test. Meanwhile, results of motivation it was stated that most students were quite 

motivated in using E-BAMSUGI. Implication suggests teachers and students might 

motivated to use electronic teaching resources in learning activities and during growth 

stage. 

 

Keywords: development of E-BAMSUGI, concept mastery, student motivation 
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