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ABSTRAK

Masalah utama yang perlu ditangani oleh pendidikan Indonesia adalah
tingkat literasi yang rendah. Kurangnya minat literasi yang terjadi di Indonesia
didukung dengan fakta banyaknya perubahan kurikulum yang terjadi selama
beberapa tahun silam. Salah satu keterampilan yang sangat penting dan harus
untuk dikuasai pada abad 21 adalah literasi sains. Untuk mengatasi masalah
tersebut, penulis merumuskan masalah bagaimana merancang sebuah buku
ensiklopedia visual yang membahas materi Kingdom Plantae sebagai media
pembelajaran tambahan bagi siswa kelas 4-6 sekolah dasar dengan menggunakan
ilustrasi digital yang menarik. Tujuan dibuatnya perancangan buku ensiklopedia
Kingdom Plantae adalah untuk meningkatkan semangat baca literasi sains pada
anak khususnya pada kelas 4-6 jenjang Sekolah Dasar dan untuk mengetahui
respon siswa terhadap buku yang dirancang. Metode penelitian yang digunakan
dalam perancangan ini adalah metode campuran atau mix method, yang
menggabungkan metode kualitatif dan kuantitatif. Proses pengumpulan data
kualitatif dilakukan dengan wawancara, studi pustaka, dan data kuantitatif dengan
menyebar kuisioner pada target audiens. Penyusunan materi pada buku ini penulis
dibantu oleh para ahli media dan materi agar isi buku tersusun rapi dan tidak
keluar dari tema. Buku ensiklopedia Kingdom Plantae berisikan empat bab pokok
materi utama dengan dilengkapi lembar kuis interaktif. Hasil dari perancangan
buku ensiklopedia ini dapat meningkatkan minat literasi siswa sekolah dasar dan
menjadi bahan media pembelajaran yang membantu tenaga pengajar dalam proses
pembelajaran. Buku ensiklopedia Kingdom Plantae yang dirancang divalidasi
oleh para ahli dengan hasil layak untuk dibaca dengan revisi dan materi telah
sesuai dengan kemampuan membaca anak SD kelas tinggi.

Kata kunci : ensiklopedia, kingdom plantae, literasi sains
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ABSTRACT

The main problem that needs to be addressed by Indonesian education is the low
literacy rate. The lack of interest in literacy that has occurred in Indonesia is
supported by the fact that there have been many curriculum changes that have
occurred over the past few years. One of the skills that is very important and must
be mastered in the 21st century is scientific literacy. To overcome this problem,
the author formulates the problem of how to design a visual encyclopedia book
that discusses Kingdom Plantae material as an additional learning medium for
elementary school students in grades 4-6 by using attractive digital illustrations.
The purpose of designing a Kingdom Plantae encyclopedia book is to increase the
enthusiasm for reading scientific literacy in children, especially in grades 4-6 at
the elementary school level and to find out students' responses to the books
designed. The research method used in this design is a mixed method or mix
method, which combines qualitative and quantitative methods. The process of
collecting qualitative data is done by interviews, literature studies, and
quantitative data by distributing questionnaires to the target audience. In preparing
the material for this book, the author is assisted by media and material experts so
that the contents of the book are neatly arranged and do not deviate from the
theme. The encyclopedia Kingdom Plantae book contains four main subject
matter chapters accompanied by interactive quiz sheets. The results of designing
this encyclopedia book can increase elementary school students' literacy interest
and become learning media material that helps teaching staff in the learning
process. The designed Kingdom Plantae encyclopedia book was validated by
experts with the result that it is feasible to read with revisions and the material is
in accordance with the reading ability of high grade elementary school children.

Keyword : encyclopedia, kingdom plantae, science literacy
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Daftar Istilah

Aseksual : Tidak punya kelamin

Dikotil : tumbuhan biji berkeping dua

Edukasi : Pendidikan, pemberian pelajaran

Ensiklopedia : Kamus atau salah satu bahan referensi mengenai bidang

tertentu

Gamifikasi : mekanisme yang ada pada permainan ke media

pembelajaran

Generatif : Perkembangbiakkan yang terjadi dengan kawin

Interaktif : saling melakukan aksi

Literasi : Kemampuan untuk menulis dan membaca serta

mengolah informasi

Literasi Sains : Kemampuan untuk memahami karakteristik ilmu

pengetahuan, menyadari bagaimana ilmu pengetahuan dan

teknologi mempengaruhi lingkungan fisik, intelektual, dan

budaya, serta mampu menjelaskan fenomena ilmiah

Monokotil : Tumbuhan biji berkeping tunggal

Narasi : Uraian yang menjelaskan suatu kejadian secara berurutan

Numerasi : Kemampuan mengolah bilangan

Plantae : Tumbuhan

Sains : Pengetahuan sistematis tentang alam dan dunia fisika

Seni : Bentuk ekspresi pada suatu media

Sketsa : Gambaran kasar dalam penguraian ide

Urgensi : Keadaan yang mendesak, hal yang harus segera

ditindak lanjut

Vegetatif : Perkembangbiakan aseksual atau tidak memerlukan

kelamin

Visual : Suatu hal yang dapat dilihat
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