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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MODUL INTERAKTIF BERBASIS PENDEKATAN KONTEKSTUAL
MELALUI PLATFORM DIGITAL DALAM PEMBELAJARAN MEMBACA BIPA
DI SATUAN PENDIDIKAN KERJA SAMA

Vietcia Meiruly
Vietciameiruly@upi.edu

Salah satu tantangan pembelajaran Bahasa Indonesia bagi Penutur Asing (BIPA) di Satuan
Pendidikan Kerja sama (SPK) adalah rendahnya minat pemelajar dalam mempelajari teks
berbahasa Indonesia. Berdasarkan analisis kebutuhan, kurangnya minat membaca ini
disebabkan dua faktor yaitu tidak adanya motivasi untuk menggunakan bahasa Indonesia di luar
kelas BIPA, dan bahan ajar yang kurang menarik. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan
modul interaktif berbasis pendekatan kontekstual melalui platform digital dalam pembelajaran
membaca di SPK. Penelitian ini menggunakan metode R&D dengan pengembangan model
desain ADDIE. Subjek penelitian ini adalah pemelajar BIPA Menengah di SPK (Standard
Level Indonesian B). Data penelitian diperoleh dengan menyebarkan angket kuesioner kepada
pemelajar Indonesian B, dan pengajar IB. Modul yang dikembangkan berupa modul interaktif
cerita digital dalam aplikasi Microsoft Sway. Modul terdiri atas dua unit yaitu experience dan
human ingenuity. Materi modul disajikan menggunakan pendekatan kontekstual dan topik
materi dipilih berdasarkan tema kurikulum International Baccalaureate. Modul interaktif
dirancang berdasarkan analisis kebutuhan, identifikasi kesulitan, dan perspektif pengajar.
Divalidasi oleh ahli BIPA dan desain grafis, mencapai presentase nilai 83% (layak-sangat baik)
untuk penilaian prototipe produk. Penilaian ahli dan umpan balik dari pemelajar dan pengajar
menjadi landasan utama dalam penyempurnaan modul. Respons yang diberikan pengajar dan
pemelajar menunjukkan hasil yang sangat positif, mencapai angka 85% dengan predikat sangat
baik dan layak. Produk penelitian ini menghasilkan bahan ajar menarik bagi pemelajar BIPA
Indonesian B khususnya dalam meningkatkan minat membaca. Dengan demikian, produk
modul interaktif berbasis pendekatan kontekstual melalui platform digital dalam pembelajaran
membaca BIPA ini sangat layak digunakan sebagai bahan ajar interaktif di SPK.

Kata Kunci: international baccalaureate, indonesian B, modul membaca interaktif, pendekatan
kontekstual, platform digital, satuan pendidikan kerja sama
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ABSTRACT

THE DEVELOPMENT OF INTERACTIVE READING DIGITAL MODULE WITH
CONTEXTUAL APPROACH FOR BIPA INTERNATIONAL SCHOOL STUDENTS

Vietcia Meiruly
Vietciameiruly@upi.edu

One of the challenges of learning Indonesian as a Foreign Language (BIPA) in Satuan Pendidikan
Kerja sama is the low interest of learners in learning Indonesian texts. Based on the needs analysis, it
identifies two factors contributing to this lack of interest: a lack of motivation to use Indonesian
outside of BIPA classes and unattractive teaching materials. The aim of the research is to develop an
interactive reading module, using a contextual approach through a digital platform, to enhance reading
skills in SPK. The module, developed using the ADDIE design model, consists of two units:
experience and human ingenuity. The material is presented in line with the International
Baccalaureate curriculum themes. The interactive module was designed based on needs analysis,
difficulty identification, and teachers' perspectives. It was validated by BIPA and graphic design
experts, achieving a score percentage of 83% (feasible-excellent) for the product prototype
assessment. Expert judgement and feedback from learners and teachers became the main basis in
improving the module. The responses given by teachers and learners showed very positive results,
reaching 85% with very good and feasible predicates. This research product produces interesting
teaching materials for BIPA Indonesian B learners, especially in increasing their interest in reading.
Thus, the product of interactive module based on contextual approach through digital platform in
BIPA reading learning is very feasible to be used as an interactive teaching material in SPK.

Keywords: contextual approach, digital platform, indonesian B, interactive reading module,
international baccalaureate, satuan pendidikan kerja sama
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