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ABSTRAK

Indi Nur Afifah (1900246). Pengaruh Aplikasi Ecolife Sebagai Media
Pembelajaran IPS Terhadap Kreativitas Peserta Didik di SMP PGRI Lembang.
Di bawah bimbingan Prof. Dr. H. Mamat Ruhimat, M.Pd., Dr. Dina Siti Logayah,
M.Pd.

Perkembangan teknologi yang semakin canggih, menjadi suatu tantangan yang harus dihadapi
oleh guru untuk mampu menguasai dan menggunakan teknologi dalam pembelajaran.
Penggunaan media pembelajaran menjadi hal penting dalam mencapai tujuan pembelajaran.
Media pembelajaran e-learning menjadi salah satu pilihan yang tepat yang dapat digunakan
oleh guru saat ini. Salah satu contoh media pembelajaran e-learning yang ditawarkan pada
penelitian ini ialah media aplikasi ecolife. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh
penggunaan media aplikasi ecolife sebagai media pembelajaran IPS terhadap kreativitas
peserta didik. Metode penelitian menggunakan kuasi eksperimen dengan desain penelitian
nonequivalent control group design. Lokasi penelitian dilakukan di SMP PGRI Lembang
dengan sampel yang dipilih yakni kelas [X-C sebagai kelas eksperimen, dan kelas IX-A sebagai
kelas kontrol. Hasil penelitian menunjukkan bahwa kelas eksperimen dan kelas kontrol
mengalami perbedaan tingkat kreativitas yang terlihat pada hasil pre-test dan post-test. Hasil
yang diperoleh kelas eksperimen terbukti memiliki nilai yang lebih tinggi dibandingkan dengan
kelas kontrol. Setelah keduanya dibandingkan, dapat diketahui bahwa pada hasil pre-fest
menunjukkan tidak terdapat perbedaan tingkat kreativitas peserta didik yang ada di kelas
eksperimen dengan peserta didik yang ada di kelas kontrol. Sementara hasil post-test
menunjukkan terdapat perbedaan tingkat kreativitas peserta didik yang ada di kelas eksperimen
dengan peserta didik yang ada di kelas kontrol. Pada hasil uji N-Gain menunjukkan bahwa
media aplikasi ecolife berada pada kriteria sedang dengan kategori cukup efektif digunakan
sebagai media pembelajaran IPS. Peningkatan tersebut terlihat dari perolehan skor yang ada
pada butir-butir soal uraian yang memuat indikator kreativitas yakni fluency, fleksibilitas,
orisinalitas, dan elaborasi.

Kata Kunci: Aplikasi Ecolife, Kreativitas, Media Pembelajaran IPS
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ABSTRACT

Indi Nur Afifah (1900246). The Effect Of The Ecolife Application As A Social
Studies Learning Media On The Creativity Of Students At SMP PGRI Lembang.
Under the guidance of Prof. Dr. H. Mamat Ruhimat, M.Pd., Dr. Dina Siti Logayah,
M.Pd.

The development of increasingly sophisticated technology is a challenge that must be faced by
teachers to be able to master and use technology in learning. The use of learning media is
important in achieving learning objectives. E-learning learning media is one of the right
choices that can be used by teachers today. One example of e-learning learning media offered
in this study is the ecolife application media. This study aims to determine the effect of using
ecolife application media as social studies learning media on students' creativity. The research
method uses a quasi-experimental research design with nonequivalent control group design.
The research location was carried out at SMP PGRI Lembang with the selected sample, namely
class IX-C as the experimental class, and class IX-A as the control class. The results showed
that the experimental class and the control class had different levels of creativity as seen in the
pre-test and post-test results. The results obtained by the experimental class proved to have a
higher value than the control class. After the two were compared, it can be seen that the pre-
test results showed no difference in the level of creativity of students in the experimental class
and students in the control class. While the results of the post-test showed that there were
differences in the level of creativity of students in the experimental class and students in the
control class. The N-Gain test results show that the ecolife application media is in the medium
criteria with the category being quite effective for use as social studies learning media. This
increase can be seen from the scores obtained on the essay questions which contain indicators
of creativity, namely fluency, flexibility, originality and elaboration.

Keywords: Creativity, Ecolife Application, Social Studies Learning Media
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