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ABSTRAK 

Perancangan buku cerita begambar Sejarah Kerajaan Majapahit dalam genre fiksi 
spekulatif dan sejarah alternatif sebagai media pembelajaran sejarah di SMA ini dilatar 
belakangi oleh banyaknya generasi muda yang tidak terlalu tertarik dengan topik 
tersebut. Perancangan ini bertujuan untuk membuat konsep serta mendeskripsikan 
visualisasi buku cerita bergambar tersebut. Adapun metode penelitian untuk 
perancangan menggunakan metode kualitatif dengan proses pengumpulan data yang 
dilakukan melalui studi pustaka atau dokumen, survei, wawancara, dan observasi.  
Hasil dari perancangan ini adalah sebuah media edukasi berupa cerita bergambar yang 
mempromosikan sejarah Kerajaan Majapahit yang digabungkan dengan sentuhan 
modern seperti genre fiksi, seperti fiksi spekulatif dan sejarah alternative, yang dapat 
menarik bahkan lebih banyak lagi audiens generasi muda. Harapannya buku cerita 
bergambar ini dapat dijadikan sebagai media edukasi alternatif bagi siswa untuk 
mengenali sejarah Kerajaan Majapahit melalui media visual yang menarik perhatian 
mereka. 

Kata kunci: Sejarah, Kerajaan Majapahit, Fiksi Spekulatif, Sejarah Alternatif, Cerita 
Bergambar. 
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ABSTRACT 

The motive behind the designing of History of Majapahit Kingdom illustrated in 
speculative fiction and alternative history genre as a media to learn history in high 
school is the fact that many younger people are not very interested in this topic. This 
design aims to conceptualize and describe the visualization of the illustrated storybook. 
The research method used for this design is qualitative method with data collection 
processes that are carried out through literature or document studies, surveys, 
interviews, and observations. The result of this design is an educational media in the 
form of illustrated storybook that promotes the history of Majapahit Kingdom that is 
combined with modern touches such as fiction, such as speculative fiction and 
alternative history, which can attract even more younger audiences. It is hoped that this 
illustrated story book can be used as an alternative educational media for students to 
recognize the history of the Majapahit Kingdom through visual media that attracts their 
attention. 

Keywords: History Majapahit Empire, Speculative Fiction, Alternate History, 
Illustrated storybook. 
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