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ABSTRAK 

 

Alvin Juniar Priyatna (1607072): Penerapan Media Video untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Siswa pada Materi Tune Up Sepeda Motor:  DPTM FPTK, UPI 

Teknologi yang ada di dunia ini akan selalu berkembang menjadi lebih baik, hal ini di dasari 

agar kehidupan manusia ke depannya bisa menjadi lebih aman, dan nyaman. Perkembangan 

teknologi pada bidang pendidikan sendiri berkembang sangat pesat salah satunya adalah 

pengembangan media pembelajaran. Media pembelajaran merujuk pada berbagai sarana yang 

dapat dimanfaatkan untuk menghantarkan pesan dari pengirim kepada penerima. Media 

pembelajaran dapat membuat peserta didik menjadi lebih tertarik dengan bahan ajaran yang 

akan disampaikan, Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengidentifikasi apakah ada 

peningkatan hasil belajar peserta didik setelah dilakukan treatment media pembelajaran video 

tune up sepeda motor. media pembelajaran dirasa perlu untuk dilakukan peningkatan dengan 

adanya video pembelajaran yang menarik. Metode penelitian yang diterapkan dalam studi ini 

adalah metode penelitian kuantitatif. Metode ini digunakan untuk menyelidiki populasi atau 

sampel tertentu serta mengumpulkan data, dengan tujuan menguji hipotesis yang telah 

diusulkan. Desain penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah One-Group Pretest-

Posttest Design. Pembuatan media belajar menggunakan teknik ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation). Desain penelitian ini melakukannya pretest 

sebelum diberikan perlakuan (treatment). Penggunaan media pembelajaran berupa video 

terbukti memiliki dampak positif dalam meningkatkan prestasi belajar siswa pada materi tune 

up sepeda motor, hal ini terlihat dari peningkatan rata-rata skor pada posttest setelah penerapan 

treatment pembelajaran tersebut. 

 

Kata kunci: Media Belajar; Video Pembelajaran; Tune-up Sepeda Motor 
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ABSTRACT 

 

Alvin Juniar Priyatna (1607072): Application of Video Media to Improve Student Learning 

Outcomes on Motorcycle Tune Up Material: DPTM FPTK UPI. 

Technology in this world will always develop for the better, this is based on so that human life 

in the future can become safer and more comfortable. The development of technology in the 

field of education itself is growing very rapidly, one of which is the development of learning 

media. Learning media is anything that can be used to channel the sender's message to the 

receiver. Learning media can make students more interested in the teaching material to be 

delivered, the purpose of this study is to determine whether there is a relationship or influence 

on the learning outcomes of students after the treatment of video learning media.The research 

method used in this research is quantitative research method. Quantitative research methods 

are methods used to research on certain populations or samples and collect data, with the aim 

of knowing the hypothesis that has been set. The research design used in this research is One-

Group Pretest-Posttest Design. Process used learning media production is using the ADDIE 

technique (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). The application of 

video learning media is proven to have a good effect on the learning outcomes after giving the 

students video treatment, which shows an improvement in posttest Scores. 

 

Keywords: Learning Media; Learning Video Media; Motorcycle Tune-up 
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