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ABSTRAK 

 Penelitian ini dilatar belakangi oleh analisis kebutuhan siswa, dikarenakan 

sekolah tidak memperbolehkan siswanya mengakses gawai di sekolah. Pada materi 

sistem pencernaan ini siswa perlu pemahaman konsep tentang bagaimana proses 

makanan dapat dicerna oleh tubuh. Pembelajaran di sekolah terpusat menggunakan 

buku yang diberikan oleh pemerintah. Siswa mengalami kejenuhan belajar dengan 

hanya mempelajari dari satu sumber buku, maka perlu adanya media pembelajaran 

yang menunjang siswa belajar dengan cara menyenangkan secara luring melalui 

sebuah permainan. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan media 

pembelajaran dengan menggunakan Map Guess Card yang membahas materi 

sistem pencernaan pada manusia untuk siswa kelas V Sekolah Dasar. Pada materi 

sistem pencernaan terdapat beberapa bab, sub bab, serta istilah-istilah ilmiah yang 

baru diketahui siswa kelas V. Namun dalam kurikulum merdeka, materi sistem 

pencernaan ini tidak hanya berhenti pada pengenalan istilah ilmiah. Pengembangan 

media pembelajaran melalui Map Guess Card ini dengan menggunakan metode 

D&D (Design and Development) dan model penelitian PPE yaitu Perencanaan 

(Planning), Produksi (Production) dan Evaluasi (Evaluation). Media pembelajaran 

Map Guess Card telah melalui penilaian berupa validasi dari ahli media dan ahli 

materi Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS). Dari hasil temuan para ahli, 

kelayakan media pembelajaran dari ahli media memiliki persentase 80,35% dengan 

kategori “Baik”, atau “Layak”. Sedangkan kelayakan media pembelajaran dari ahli 

materi memiliki persentase 85, 52% dengan kategori “Sangat Baik” atau “Sangat 

Layak”. Simpulan dari hasil kedua validasi tersebut, media pembelajaran ini “Layak 

Digunakan dengan Perbaikan”, perbaikan pada media pembelajaran Map Guess 

Card diperlukannya pemilihan bahan yang lebih tahan lama dan penulisan dengan 

teknik printing. 

 

Kata Kunci: Pengembangan Media Pembelajaran, Map Guess Card, 

Pemahaman Konsep. 
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ABSTRACT 

This research is motivated by an analysis of student needs, because schools do not allow 

their students to access gadgets at school. In this digestive system material, students need 

to understand the concept of how food can be digested by the body. Learning in centralized 

schools uses books provided by the government. Students experience learning saturation 

by only learning from one book source, so there is a need for learning media that supports 

students learning in a fun way offline through a game. The purpose of this research is to 

develop learning media by using Map Guess  Card which discusses material on the 

digestive system in humans for fifth grade elementary school students. In the digestive 

system material, there are several chapters, sub-chapters, as well as scientific terms that 

are only known by fifth grade students. However, in the independent curriculum, this 

digestive system material does not only stop at the introduction of scientific terms. 

Development of learning media through Map Guess Card using the D&D method 

(Design  and Development) and the PPE research model, namely Planning (Planning), 

Production  (Production) and Evaluation (Evaluation). Instructional MediaMap Guess 

Card has gone through an assessment in the form of validation from media experts and 

subject matter experts in Natural and Social Sciences (IPAS). From the findings of the 

experts, the feasibility of learning media from media experts has a percentage of 80.35% 

in the "Good" or "Decent" category. While the feasibility of learning media from material 

experts has a percentage of 85.52% in the "Very Good" or "Very Feasible" category. The 

conclusion from the results of the two validations, this learning media is "Easy to Use with 

Improvement", improvements to learning mediaMap Guess Card the need for the selection 

of more durable materials and writing with printing techniques. 

 

Keywords: Learning Media Development, Map Guess Card, Conceptual 

Understanding. 
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