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ABSTRAK 

Pesatnya perkembangan teknologi membuat banyak perubahan dan 

tuntutan pada beberapa aspek kehidupan. Salah satu aspek yang 

menuntut perubahan mengikuti perkembangan teknologi adalah aspek 

Pendidikan.  Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran berbasis web dengan Google Sites sebagai tools 

pembuatan situs pada mata pelajaran konstruksi dan utilitas gedung 

kelas XI di Sekolah Menengah Kejuruan. Jenis penelitian yang 

digunakan adalah penelitian pengembangan atau Research and 

Depelopment (R&D) dengan model ADDIE yang terdiri dari lima 

tahapan yaitu Analysis (analisis), Design (perancangan), Development 

(pengembangan), Implementation (penerapan), dan Evaluation 

(evaluasi). Namun pada pelaksanaanya untuk tahapan implementasi 

tidak sampai pada uji produk kepada siswa karena penelitian ini 

berfokus pada pembuatan dan pengembangan produknya saja. Hasil uji 

validator dengan angket skala lima dari empat ahli, yaitu dua validator 

ahli materi memperoleh rerata nilai 4,22 dengan kategori sangat sesuai, 

dan dua validator ahli media memperoleh rerata nilai 4,73 dengan 

kategori sangat baik. Hasil validasi dari kedua ahli tersebut di rata-

ratakan untuk mengetahui kelayakan media dan memperoleh rerata skor 

4,48 dengan kategori sangat layak. Berdasarkan analisis data tersebut 

maka dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis web 

Google Sites pada mata pelajaran Konstruksi dan Utilitas Gedung 

(KUG) kelas XI pada program keahlian Desain Pemodelan dan 

Informasi Bangunan (DPIB) layak digunakan pada kegiatan 

pembelajaran. 

Kata Kunci : Pengembangan, Media pembelajaran,  Google Sites. 
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ABSTRACT 

The rapid development of technology has brought many changes and demands 

on some aspects of life.  The research is aimed at developing web-based 

learning media with Google Sites as site-building tools on construction and 

utility subjects of the eleventh-grade building at the High School of Education. 

The type of research used is research and deployment (R&D) with the ADDIE 

model consisting of five stages: analysis, design, development, 

implementation, and evaluation. (evaluasi). However, the implementation 

phase did not reach the student product testing because the research focused 

on the production and development of the product only. Validator test results 

with a five-scale lift of four experts, i.e. two material expert validators 

obtained a ratio of 4.22 with very matching categories, and two media expert 

validator obtaining a ratie of 4.73 with very good categories. Based on the 

analysis of the data, it can be concluded that the web-based learning media of 

Google Sites on the Building Construction and Utilities (KUG) subjects of 

class XI of the Building Modeling and Information Design (DPIB) expertise 

program is worthy to be used in the learning activities. 

Keyword : Development, Learning Media, Google Sites. 
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