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ABSTRAK 

 

Media yang diterapkan dalam pembelajaran dapat meningkatkan motivasi belajar 

peserta didik. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui apakah terdapat perbedaan 

yang signifikan pada tingkat motivasi belajar siswa kelas eksperimen yang menerapkan konten 

virtual tour 360 youtube Kemenparekraf sebagai media pembelajaran dan kelas kontrol yang 

tidak menerapkan konten virtual tour 360 youtube Kemenparekraf sebagai media 

pembelajaran. Metode penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah metode penelitian 

eksperimen semu (quasi experiment) menggunakan kelas kontrol dan kelas eksperimen. Hasil 

dari penelitian ini yaitu terdapat perbedaan signifikan pada tingkat motivasi belajar siswa kelas 

eksperimen yang menerapkan konten virtual tour 360 youtube Kemenparekraf sebagai media 

pembelajaran dan kelas kontrol yang tidak menerapkan konten virtual tour 360 youtube 

Kemenparekraf sebagai media pembelajaran. Meskipun terdapat perbedaan yang signifikan 

pada tingkat motivasi belajar, namun perbedaan tersebut berada pada kategori rendah pada 

hasil penelitian di kelas eksperimen dan kelas kontrol.  

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Youtube, Virtual Tour 360, Motivasi Belajar 
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ABSTRACT 

 

The media applied in education can enhance students' learning motivation. The aim 

of this research is to determine whether there is a significant difference in the level of learning 

motivation between the experimental class, which utilizes 360-degree virtual tour content from 

Kemenparekraf's YouTube channel as a learning medium, and the control class that does not 

employ this content as a learning medium. The research method used in this study is a quasi-

experimental research method involving both a control group and an experimental group. The 

results of this study indicate a significant difference in the level of learning motivation between 

the experimental class, which utilizes 360-degree virtual tour content from Kemenparekraf's 

YouTube channel as a learning medium, and the control class that does not use this content as 

a learning medium. Although there is a significant difference in the level of learning 

motivation, this difference falls into the low category in the research results for both the 

experimental and control classes. 

Keywords: Learning Media, Youtube, Virtual Tour 360, Learning Motivation 
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