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ABSTRAK 

Seiring berkembangnya zaman, segala aspek kehidupan dituntut untuk lebih maju dan 

berkembang, hal tersebut menjadi faktor utama semakin banyak inovasi yang diciptakan 

dalam dunia pendidikan. Sehingga pada penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

penerapan aplikasi Homebyme pada mata pelajaran Aplikasi Perangkat Lunak dan 

Perencanaan Interior Gedung di SMK Negeri 1 Cirebon, dan untuk mengetahui keefektifan 

penerapan aplikasi Homebyme terhadap mata pelajaran Aplikasi Perangkat Lunak dan 

Perencanaan Interior Gedung. Berdasarkan pengamatan, ditemukan bahwa tidak semua 

siswa SMK Negeri 1 Cirebon memiliki fasilitas laptop sendiri, oleh karena itu masih ada 

siswa yang kesulitan untuk mengerjakan tugas, khususnya tugas desain interior pada mata 

pelajaran Aplikasi Perangkat Lunak dan Perencanaan Interior Gedung. Penelitian ini 

berjenis Pre-Ekxperimental dengan desain penelitian berupa One-Shot Case Study. Adapun 

instrumen penelitian dengan perangkat pembelajaran, observasi, dokumentasi, tes dengan 

teknik analisis menggunakan analiis keterlaksanaan pembelajaran dan kuesioner untuk 

mengetahui respon siswa. Hasil penelitian menunjukan bahwa penerapan Aplikasi 

Homebyme pada mata pelajaran APLPIG terlaksana dengan kategori sangat baik 

berdasarkan observer, yang artinya pembelajaran yang diterapkan oleh peneliti sudah 

sesuai dengan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) yang sudah dibuat. Untuk 

keefektifan penggunaan Aplikasi Homebyme masuk kedalam kategori sangat efektif. 

Sehingga, dapat disimpulkan bahwa penerapaan Aplikasi Homebyme pada mata pelajaran 

Aplikasi Perangkat Lunak dan Perencanaan Interior Gedung sangat efektif, namun tetap 

memerlukan perbaikan dan peningkatan agar kondisi ideal tercapai. 

 
Kata Kunci : Aplikasi Perangkat Lunak dan Perencanaan Interior Gedung, Efektivitas,  

          Homebyme, Respon siswa 
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ABSTRACT 

Along with the development of the times, all aspects of life are required to be more 

advanced and developed, this has become the main factor for more and more innovations 

being created in the world of education. So that this study aims to determine the application 

of the Homebyme application to the subject of Software Applications and Building Interior 

Planning at SMK Negeri 1 Cirebon, and to determine the effectiveness of implementing the 

Homebyme application for the subject of Software Applications and Building Interior 

Planning. Based on observations, it was found that not all students of SMK Negeri 1 

Cirebon have their own laptop facilities, therefore there are still students who have 

difficulty completing assignments, especially interior design assignments in the subject of 

Software Applications and Building Interior Planning. This research is of the Pre-

Experimental type with a research design in the form of a One-Shot Case Study. As for the 

research instruments with learning tools, observation, documentation, tests with analytical 

techniques using learning implementation analysis and questionnaires to determine student 

responses. The results of the study showed that the implementation of the Homebyme 

Application in the APLPIG subject was carried out in a very good category based on the 

observer, which means that the learning implemented by the researcher was in accordance 

with the Learning Implementation Plan (RPP) that had been made. For the effectiveness of 

using the Homebyme application, it is included in the very effective category. So, it can be 

concluded that the application of the Homebyme Application in the subject of Software 

Applications and Building Interior Planning is very effective, but still requires repair and 

improvement so that ideal conditions are achieved. 
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