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ABSTRAK 

Hari Muhammad Fazri (2023) : Penerapan Media Pembelajaran Sistem 

Pengisian IC Regulator Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik Di 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK). Departemen Pendidikan Teknik Mesin, 

Fakultas Pendidikan Teknologi dan Kejuruan UPI: Bandung  

Penelitian ini dilatar belakangi oleh kurang menarik, kurang inovatif, dan kurang 

praktisnya media yang digunakan karena adanya keterbatasan guru dalam membuat 

media pembelajaran dalam memanfaatkan teknologi yang ada, sehingga membuat 

suasana pembelajaran menjadi kurang menyenangkan. Berdasarkan studi 

pendahuluan yang dilakukan pada 39 peserta didik XI TKRO 4 menunjukkan 

bahwa masih banyak peserta didik yang belum memenuhi kriteria ketuntasan 

minimum sekolah pada hasil tes mata pelajaran PKKR materi sistem pengisian. 

Salah satu upaya yang dilakukan untuk mengatasi permasalahan tersebut adalah 

dengan penerapan media pembelajaran berbasis aplikasi android. Oleh karena itu, 

tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui peningkatan hasil belajar peserta 

didik di SMK Negeri 2 Garut sebelum dan sesudah menggunakan media 

pembelajaran sistem pengisian. Metode pada penelitian ini menggunakan 

pendekatan kuantitatif dengan metode Pre Experimental Design dan desain 

penelitiannya menggunakan One Group Pretest Posttest. Hasil penelitian 

menunjukkan peningkatan hasil belajar peserta didik dengan nilai rata-rata pretest 

sebesar 31,9 dan posttest sebesar 75,95, kemudian dibuktikan dengan hasil uji 

paired sample t test yang telah dilakukan menunjukkan bahwa nilai signifikansinya 

sebesar 0,000. Sehingga dapat disimpulkan bahwa terdapat peningkatan hasil 

belajar yang signifikan pada peserta didik SMK Negeri 2 Garut dengan menerapkan 

media pembelajaran berbasis android sistem pengisian IC regulator. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Sistem Pengisian, Hasil Belajar 
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ABSTRACT 

Hari Muhammad Fazri (2023) : Application Of Learning Medium Regulator IC 

Charging System For Improving Learning Results Of Students In Vocational 

School. Departemen Pendidikan Teknik Mesin, Fakultas Pendidikan Teknologi dan 

Kejuruan UPI: Bandung 

This research was set up by less interesting, less innovative, and less practical media 

used because of teacher limitations in making learning media use of existing 

technologies, making the learning atmosphere less enjoyable. Based on a 

preliminary study conducted on 39 students of XI TKRO 4 shows that there are still 

many students who have not met the minimum school eligibility criteria in the 

PKKR subject test results of charging system materials. One of the efforts made to 

solve the problem is the implementation of learning media based on android 

applications. Therefore, the purpose of this study is to find out the improvement of 

students' learning outcomes at SMK Negeri 2 Garut before and after using the 

learning medium of the charging system. The method in this study used a 

quantitative approach with the Pre Experimental Design method and its research 

design using the One Group Pretest Posttest. The results of the study showed an 

increase in students' learning outcomes with a pretest average of 31.9 and a posttest 

of 75.95, then demonstrated by the results of the paired sample test which had been 

conducted showed that the significance was 0.000. So it can be concluded that there 

is a significant improvement in learning outcomes in students of SMK Negeri 2 

Garut by implementing learning media based on android system IC charging 

regulators. 

Keywords: Learning Media, Charging System, Learning Results 
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