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ABSTRAK 

 

Nur Siti Maesaroh. (2023).Optimalisasi Penggunaan Gadget Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Mengolah Informasi Siswa Dalam Pembelajaran Sejarah 

(Penelitian Tindakan Kelas di Kelas XI IPS 2 SMA Pasundan 2 

Bandung). 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh temuan di kelas XI IPS 2 SMA Pasundan 2 Bandung 

yang menunjukkan rendahnya kemampuan siswa dalam mengolah informasi. Untuk 

mengatasi permasalahan tersebut, maka peneliti menerapkan penggunaan gadget untuk 

meningkatkan kemampuan mengolah informasi siswa. Tujuan penelitian ini adalah untuk 

meningkatkan kemampuan mengolah informasi siswa dalam pembelajaran sejarah. 

Penelitian ini menggunakan metode Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Hasil penelitian 

yang telah dilaksanakan dari siklus pertama, kedua, sampai siklus ketiga menunjukkan 

adanya peningkatan yang cukup signifikan. Pada siklus pertama kemampuan mengolah 

informasi siswa masih rendah. Dikarenakan siswa masih kurang mengoptimalkan 

penggunaan gadgetnya dalam mencari informasi, siswa menggunakan sumber yang tidak 

dapat dipercaya, serta belum dapat menginterpretasikan informasi dengan bahasa sendiri. 

Pada siklus kedua, terjadi perubahan yang cukup baik pada ketiga indikator tersebut. 

Untuk siklus ketiga, siswa sudah mengoptimalkan penggunaan gadgetnya untuk mencari 

informasi dan tidak terpaku dengan satu sumber saja, menggunakan sumber informasi 

yang dapat dipercaya, dapat menginterpretasi informasi menggunakan bahasa sendiri, dan 

dapat menyajikan informasi ke dalam media info grafis secara singkat, padat, dan mudah 

dimengerti. Dengan adanya penelitian ini diharapkan pihak-pihak yang terkait dapat 

mengembangkan dan memperbaiki proses pembelajaran sejarah melalui penggunaan 

gadget. 

Kata Kunci: penelitian tindakan kelas, kemampuan mengolah informasi, penggunaan 

gadget 
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ABSTRACT 

Nur Siti Maesaroh. (2023).Optimalisasi Penggunaan Gadget Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Mengolah Informasi Siswa Dalam Pembelajaran Sejarah 

(Penelitian Tindakan Kelas di Kelas XI IPS 2 SMA Pasundan 2 

Bandung). 

 

This research is based on findings from class XI IPS in SMA Pasundan 2 Bandung, which 

shows a low level of student skills in processing information. To resolve the issue, 

researchers are implementing the use of gadgets to enhance student skills in processing 

information. The goal of this research is to enhance student skills in processing 

information during history lessons. This research uses Action Research methodology. The 

results of the research from the first cycle, second cycle, and third cycle show a 

significant increase. In the first cycle, the students' ability to process information was still 

low. This was due to the students' lack of optimizing their use of gadgets in searching for 

information, using unreliable sources, and not being able to interpret information in their 

own language. In the second cycle, a significant improvement occurred in all three 

indicators. In the third cycle, the students fully utilized their gadgets to search for 

information and did not rely on a single source of information. They used credible 

sources of information, interpreted the information in their own language, and presented 

the information in a concise, dense, and easily understandable manner using infospace 

media. With the results of this research, it is hoped that relevant parties can develop and 

improve the learning process of history through the use of gadgets. 

Key words: action research, information processing ability, gadget use. 
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