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BAB III 

METODE PENELITIAN 

3.1 Desain Penelitian 

Metodeyyangndigunakan dalammpembuatan mediaappembelajarannberbasis 

androiddpada materi sistemmpengapianielektronik ini menggunakan metode model 

ADDIE. Model ADDIEeyanggdikembangkannolehhDick dan Carey (1996) yang 

digunakannuntukkmerancangppengembangan media dalam bentuk sederhana dan 

dengannmudahhuntukkdipahamisselama proses pembelajaran. Dalam model 

penelitian ADDIE ini, terdapat 5 tahapan penelitianssepertiigambarrdibawah ini  

 

Gambar 3. 1 Model Penelitian ADDIE 

Modelppenelitian ADDIEeiniitterdiridddari 5ittahapan, yaitu Analisis (Analyze), 

Perancangan (Design), Pengembangan (Develop), Implementasi (Implement), dan 

Evaluasi (Evaluate). ADDIE dipilih sebagai model penelitian ini karena 

memilikitahapan yang sistematis serta terorganisasi sehingga pengembangan media 

pembelajaran dapat dilakukan dengan baik, karena setiap tahapan yang dilalui 

dalam model penelitian ADDIE memberikan peneliti untuk melakukan evaluasi 

pada setiap tahapan pengembangan produk yang sedang dilakukan. Penelitiannini 

akan menghasilkanssebuahhprodukkberupaamediaapembelajaran berbasis android, 

dengan design menggunakan Microsoft PowerPoint  yang kemudian dikonversi 
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menggunakan software Flip PDF Proffesional pada materi sistem pengapian 

elektronik. Berikut ini deskripsi dari setiap tahapan penelitian model ADDIE : 

3.1.1 Analysis (Analisis) 

Tahapppertamappada model penelitiannADDIE iniaadalahhanalisis yang 

berfungsi untukmimengetahui semua kebutuhan yanggfdiperlukan dalam 

pengembangan mediapembelajaraniini. Adapun hallyang dianalisis untuk membuat 

media pembelajaran flipbook ini adalah analisisskebutuhannpengguna, analisis 

kebutuhannperangkatllunak dan perangkattkeras dannjuga analisis konten isi. 

Analisisskebutuhanppengguna bertujuan untuk mengetahuiisubjekiyang akan 

menggunakan media pembelajaran ini, yaitu pesertaididikkkelassXI jurusan Teknik 

dan BisnissSepedaaMotorrSMK Negeri 8 Bandung yang sedang mempelajari mata 

pelajaran Perawatan Kelistrikan Sepeda Motor (PKSM). Analisis konten bertujuan 

dengan isi atau konten yang dimuat pada mediaapembelajarannflipbookkberbasis 

android ini,mmateriyyang dimuat disesuaikan dengan Rencana Pelaksanaan 

Pembelajaran. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak dan Perangkat Keras bertujuan 

untuk menentukan perangkat yanghidigunakanniuntuk mengakses media 

pembelajaranfflipbook ini, yaitussmartphoneedengannsistem operasiiandroid. 

3.1.2 Design (Perancangan) 

Setelah tahap analisis kebutuhan dilakukan, ada tahap perancangan yaitu 

tahapan peneliti membuat rancangan berupa produk mediaspembelajarannberbasis 

android. Media pembelajaran untukkmataspelajaran Perawatan Kelistrikan Sepeda 

Motor dengan materi sistem pengapian elektronik ini akan dibuat dengan bantuan 

software Microsoft PowerPoint dan Flip PDF Professional. Proses merancang 

media pembelajaran flipbook berbasis android ini diawali dengan membuat 

flowchart yang berfungsi menggambarkan urutan konten pada media pembelajaran. 

Flowchart yang telah dibuat kemudian dikembangkan kedalam bentuk 

storyboard untuk dikembangkan yang selanjutnya didapatkan konsep berupa 

penempatan konten materi, tombol-tombol interaktif dan lainnya untuk media 

pembelajaran flipbook berbasis android ini. 
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3.1.3 Development (Pengembangan) 

Tahapan setelah melakukan perancangan adalah tahap pengembangan, 

dimana media pembelajaran ini dibuat sesuaiddengan storyboard yangttelahidibuat.  

Mediaipembelajaran flipbookiberbasis androidyang selesai dibuat ini harus melalui 

proses validasi. Validsai media pembelajran ini akan dilakukan oleh dua validator, 

terdiri dari dua timaahli, yanggpertama merupakan ahliamateriddan yang kedua 

merupakan ahliamedia. Ahliamateri diperlukan untuk mengecek isi dari materi, 

sedangkan ahli media mengecek aspek tampilan media,keterbacaan tulisan dan 

lainnya. Mediaapembelajaranyyanggdibuat perlu divalidasi olehhparaaahli untuk 

menentukan media pembelajaran yang dibuat tersebut apakah layak atau tidak 

untuk di sebar luaskan. Setelah media pembelajaran melalui tahap validasi oleh para 

ahli, akan menghasilkan kelemahan dari media tersebut yang akan kemudian 

direvisi kembali oleh peneliti sebelum ke tahap selanjutnya. 

3.1.4 Implementation (Implementasi) 

Setelah tahap pengembangan dan revisi selesai, selanjutnya adalah tahap 

implementasi. Media pembelajaran berbasis android yang telahhdinilaiooleh 

validatorrakan dimimplementasikanmkepadaapengguna. Penggunaadari media 

pembelajaran flipbook pada materi sistem pengapian elektronik ini adalah peserta 

didikkkelassXI jurusan Teknikkdan BisnissSepedaaMotorrpada SMK Negri 8 

Bandung dalam mata pelajaran Perawatan Kelsitrikan Sepeda Motor (PKSM). 

Pengujian yanggdilakukan adalah untukkmengetahuiiresponipeserta didik terhadap 

mediaapembelajaranfflipbook berbasissandroid yang sedang dikembangkan. 

3.1.5 Evaluation (Evaluasi) 

Tahappevaluasimmerupakanttahapphhasil uji media yanggfdibuat untuk 

responden yaitu peserta didik. Tahapan ini merupakan tahap penentuan 

keberhasilan media yang dibuat berdasarkan hasil dari data respon kuesioner yang 

telah diberikan kepada pengguna. Jika respon yang didapat menunjukkannbahwa 

mediaapembelajaranfflipbookkberbasis android  layakikdan  berhasil digunakan 

serta lebih efektif, maka dapat diasumsikan bahwa media ini sesuai dengan 

kebutuhan yang dibutuhkan. Namun jika media ini tidak mendapatkan hasil yang 
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maksimal, maka tahap uji coba ini menjadi bahan untuk perbaikan agar media ini 

lebih sempurna dan juga sebagai masukan atau saran untuk media selanjutnya. 

3.2 Partisipan Penelitian dan Tempat Penelitian 

Penelitian dilaksanakan di Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 8 Kota 

Bandung yang beralamat di Jl. Kliningan No. 31, Turangga, Kecamatan Lengkong, 

Kota Bandung, Jawa Barat 40264. Partisipan utama dalam penelitian ini adalah 3 

orang dosen Departemen Pendidikan Teknik Mesin yang dipilih sebagai expert 

judgment dan 32 peserta didik kelas XI jurusan Teknik dan Bisnis Sepeda Motor. 

3.3 Populasi dan Sampel  

Populasi dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas XI Motor SMK Negeri 

8 Bandung sebanyak 169 peserta didik pada jurusan Teknik dan Bisnis Sepeda 

Motor. Sampel penelitian ini adalah peserta didik kelas XI TBSM 3 SMK Negeri 8 

Bandung yang sedang melaksanakan kegiatan pembelajaran pada mata pelajaran 

Perawatan Kelistrikan Sepeda Motor (PKSM) yang berjumlah 32 peserta didik. 

Teknik sampling yang digunakan pada penelitian ini adalah teknik purposive 

sampling, teknik ini digunakan dengan penentuan sampel dengan pertimbangan 

tertentu. Pertimbangan sampel kelas XI TBSM 3 SMK Negeri 8 Bandung 

digunakan pada penelitian ini dikarenakan pada kelas tersebut peneliti menemukan 

bahwa peserta didik merasa kurang tertarik dengan media pembelajaran yang 

digunakan oleh guru. 

3.4 Instrumen Penelitian 

Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini yaitu berupa 

obeservasi,wawancara serta angket untuk ahli media, ahli materi serta bagi peserta 

didik sebagai pengguna media pembelajaran berbasis android ini. Instrumen dengan 

bentuk angket ini akan menggunakan skala pengukuran Likert dengan 5 alternatif 

jawaban, yaitu Sangat Baik, Baik, Cukup Baik, Kurang Baik dan Sangat Kurang. 

Skala likert adalah skala yang digunakan untuk mengukur pendapat atau persepsi 

seseorang atau sekelompok orang tentang fenomena sosial (Sugiyono, 2015).  

Untuk mendapatkan data kuantitatif, setiap pilihan jawaban tersebut diberi skor 

seperti tabel dibawah ini : 
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Tabel 3. 1 Skala Likert 

 

Terdapatttigasjenis instrumen padaapenelitiannini, yaitu instrumen untuk ahli 

materi, untuk ahliimedia serta angkettrespon peserta didik sebagaiipenggunasmedia 

pembelejaran berbasissandroid. Kisi – kisiiiinstrumen pada penelitian ini 

menggunakan sumber dari Walker & Hess. Berikut ini kisi – kisi instrumen yang 

digunakan untuk penelitian: 

 

1. Instrumen Ahli Materi 

Tiga aspek yang ada dalam instrumen ini adalah aspekkkualitas isi, aspek 

kebahasaanddan aspekkketerlaksaan. Berikuttadalah kisi-kisiiinstrumennahli 

materi :  

 

Tabel 3. 2 Kisi-Kisi Instrumen Ahli Mater
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2. Instrumen Ahli Media 

Dua aspek yang ada dalam instrumen ini adalah aspekivisualldan 

aspekkpemrograman. Berikut adalah kisi-kisi instrumen ahliimedia : 

Tabel 3. 3 Kisi-Kisi Instreumen Ahli Media 
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3. Angket Respon Peserta didik 

Kisi – kisi angket respon peserta didik memiliki dua aspekipenunjang, 

yaituuaspekkkebahasaan dan kualitas isi serta aspekppemrograman. Berikut 

adalahhkisi-kisiiinstrumen angkettrespon peserta didik 

Tabel 3. 4 Kisi-Kisi Instrumen Respon Peserta Didik 
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3.5 Prosedur Penelitian  

Prosedur penelitian yang dilakukan untuk pembuatan media pembelajaran 

flipbook berbasis android pada materi sistem pengapian elektronik ini diharuskan 

melalui beberapa tahapan uji coba berupa expert judgment oleh ahli materi, ahli 

media serta melalui tahapan uji coba  di lapangan oleh pengguna yaitu pesertaididik 

kelassXI jurusannTeknik dan Bisnis Sepeda Motor. Untuk diagram alir penelitian 

yang akan dilakukan adalah sebagai berikut : 

 

Gambar 3. 2 Prosedur Penelitian 
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3.6 Teknik Pengumpulan Data 

Sugiyono mengemukakan bahwa teknik pengumpulan data merupakan langkah 

paling utama untuk melakukan sebuah penelitian, karena tujuan utama dari 

penelitian adalah untuk mendapatkan data. Teknik pengumupulan data yang 

digunakan peneliti adalah sebagai berikut :  

1. Observasi 

Observasi adalah suatu proses yang diawali dengan pengamatan yang 

kemudian dicatat secara sistematis, logis, objektif dan rasional terhadap 

berbagai fenomena nyata mauupun situasi buatan (Kristanto, 2018) 

2. Wawancara  

Wawancaraaadalahhkomunikasiaantara dua pihak atauulebihhyang bisa 

dilakukan dengan tatap muka, di manassalah satuupihak berperannsebagai 

pewawancara dan satu pihak lainnya berperan sebagai narasumber. Tujuan 

dari wawancara adalah untuk mengumpulkan informasi atau data. 

3. Angket 

Angketaadalah suatuulangkah pengambilanndata yang dilakukanndengan 

memberikan suatuupertanyaan atauupernyataan untukkdijawab (Sugiyono, 

2015). Angket memiliki tujuan untuk mengukur atau menilai darimmedia 

yanggdibuat, yang meliputiikelayakannmedia, kelayakan materiidanuuntuk 

mendapatkannrespon dariipenggunaamedia. 

3.7 Teknik Analisis Data 

3.7.1 Uji Validitas Dan Reliabilitas 

Uji validitas adalah uji untuk melihat apakah tes yang akan digunakan valid 

(sahih). Instrumen diklaim valid jika instrumen yang diterapkan menghasilkan data 

yang valid. Setiap item-item pertanyaan tes diujicobakan kepada peserta didik dan 

di analisis dengan menggunakan rumus korelasi product-moment dari Pearson yang 

dibantu menggunakan program pengolahan data IBM SPSS (Statistical Product 

and Service Solution) 22. Berikut merupakan rumus validitas korelasi Pearson 

Product-Moment menurut Arikunto (dalam Sundayana, 2016) yang digunakan 

yaitu : 
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𝑟𝑋𝑌 =
𝑛∑𝑋𝑌 − (∑𝑋)(𝑌)

√(𝑛∑𝑋2 − (∑𝑋)2). (∑𝑌2 − (∑𝑌)2)
 

Keterangan :  

rxy   = Koefisien korelasi 

X = Skor tiap butir soal 

Y = Jumlah skor total tiap soal 

n = Jumlah responden 

 

Indikator yang digunakan dalam menentukan kevalidan tiap butir soal dengan 

cara membandingkan antara rtabel dan rhitung pada taraf signifikansi 0,01. Jika 

didapatkan rhitung ≥ rtabel, maka instrumen tes butir soal dinyatakan valid. Jika 

sebaliknya dimana rhitung ≤ rtabel, maka instrumen tes butir soal dinyatakan tidak 

valid. 

Uji coba validitas dilaksanakan dengan rumus korelasi product moment pada 

jumlah sampel sebanyak 32 orang. Pada taraf signifikansi 1% untuk sampel 

sebanyak 32 orang didapat r product moment yaitu 0,449. Instrumen tes tiap butir 

soal dikatakan valid jika koefisien korelasi yang didapatkan lebih dari 0,449. 

Ropii dan Fahrurrozi (2017) mengemukakan bahwa reliabilitas adalah tingkat 

atau derajat kekonsistenan instrumen. Suatu instrumen tes dinyatakan reliabel jika 

dapat menghasilkan hasil yang sama bila di uji pada kelompok sama tetapi dalam 

waktu yang tidak sama. Teknik analisis reliabilitas pada penelitian ini 

menggunakan rumus Cronbach Alpha karena instrumen tes merupakan soal tipe 

obyektif dan jumlah soal berbentuk ganjil (Purwanto dalam Handani, 2014). Uji 

reliabilitas akan dilakukan dengan bantuan program pengolahan data statitistik 

yaitu IBM SPSS (Statistical Product and Service Solution). Adapun rumus 

Cronbach Alpha untuk uji reliabilitas adalah sebagai berikut yaitu: 

𝑟11 = (
𝑛

𝑛−1
) (1 −

∑𝑠𝑖
2

𝑠𝑡
2 )                            

Dengan :  

r11   = reliabilitas instrument 

n   = banyaknya butir pertanyaan 

∑Si
2   = jumlah varian item 

St
2  = varian total 
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3.7.2 Analisis Data 

Data yang dihasilkan penelitian ini adalah data bersifat kualitatif dan data 

bersifat kuantitatif. Data kualitatif diperoleh dari hasil masukan,saran dan 

komentar perbaikan dari responden. Data kuantitatif diperoleh berupa hasil 

penilaian serta persentase kelayakan dari media yang telah dibuat menurut para 

ahli, yaitu ahli materi dan ahli media.  

Analisis yang dilakukan pada data kuantitatif berupa persentase kelayakan 

media yang dibuat menurut para ahli menggunakan cara dengan mengubah data 

kuantitatif yang diperoleh ke dalam bentuk persentase untuk kemudian 

diinterpretasikan menjadi bentuk kalimat. Rumus yang digunakan untuk data 

angket adalah menggunakan persamaan berikut :  

𝑃 =
𝑋

𝑋1
 𝑥 100% …. 

Keterangan :  

P  = Persentase yang dicari 

X  = Jumlah skor jawaban responden secara keseluruhan 

X1  = Jumlah skor maksimal secara keseluruhan 

100% = Konstanta 

Berikut perhitungan skor yang di dapat pada masing – masing skala 

menggunakan persamaan diatas :   

Tabel 3. 5 Hasil Skor Setiap Skala 

 

Skor persentase diatas merupakan kesimpulan dari pencapaian kelayakan 

media yang dibuat, ditunjukkan dengannnilaiipersentase. Semakinitinggiiskor 
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makaasemakin tinggi juga tingkatkkelayakan media pembelajarannya. Kriteria 

hasil penilaian validator disajikanndalamttabellberikut :  

Tabel 3. 6 Kriteria Hasil Penilaian Expert Judgment 

(Sumber : Arsyad & Fatmawati, 2018) 

Hasil dari respon pengguna media pembelajaran, yaitu peserta didik 

diindetifikasikan dengan skor nilai. Semakin besar skor yang diperoleh, semakin 

baik respon yang diberikan pengguna media pembelajaran ini. Tabel kriteria hasil 

responnpesertaddidik adalah sebagaibberikut : 

Tabel 3. 7 Persentase Respon Peserta Didik 

 

 


