BAB I11

HASIL TEMUAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasll Temuan

1. Pemanfaatan media pembelajaran CD interaktif pada pokok bahasan

desain grafis

a).

1),

Persiapan sebelum pelaksanaan meatkah media pembelajaran
CD interaktif dalam pembelajaran.

Persiapan pembelajaran sering disebut atengncana pelaksanaan
pembelajaran merupakan proses mensepesifikasikadiskountuk belajar.
Rencana pelaksanaan pembelajaran merupakan larmykah dalam suatu
kegiatan pembelajaran, sehingga apabila tahapaengmraan dilakukan
dengan baik, maka akan menghasilkan pelaksanadvefeggaran dengan baik
pula. Berdasarkan wawancara dengan guru mata gelajalk bahwa
persiapan sebelum pelaksanaan pembelajaran merthkanmfaamedia
pembelajaran CD interaktif diantaranya:

Menentukan tujuan pembelajaran

Tujuan pembelajaran pada intinya merupakemubahan perilaku
(Kognitif, Afektif, psikomotor), yang diharapkants&ah siswa menyelesaikan
pembelajaran. Langkah—langkah yang ditempuh dalarumuskan tujuan
pembelajaran meliputi hasil analaisis kebutuhan j@daparan. Berdasarkan

wawancara dengan guru pelajaran TIK, penentu tujpambelajaran
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2).

3).

disesuaikan dengan standar kompetensi dan kompetesa, sebagai acuan
dalam pembelajaran agar yang dilakukan guru tkedkar dari rambu-rambu
yang ditentukan.Tujuan pembelajaran dirumuskan ndakentuk rencana
pelaksanaan pembelajaran yang telah dibuat oleh gglang studi sesuai
dengan materi yang akan disampaikan dalam pemtzsiaja
Memilih materi pembelajaran

Proses selanjutnya dalam rencana pelaksanaambetajaran adalah
memilih materi. Pemilihan materi dilakukan untuk npesuaikan dengan
kurikulum. Menurut hasil wawancara dengan guru Tidateri yang di
sampaikan sesuai dengan kurikulum yang telah giata yaitu kurikulum
tingkat satuan pendidikan (KTSP) yang berlaku saat
Memilih metode dan strategi dalam pembelajaran
Metode yang digunakan dalam pembelajaran padamj@saerupakan cara
yang digunakan untuk mencapai tujuan pembelajaaag yelah dirumuskan.
Berdasarkan hasil wawancara metode yang digunakimdpembelajaran
dengan memanfaatkan media pembelajaran CD inteliaktadalah model
pembelajaran individual/mandiri. Selain itu gurunpenenggunakan metode
ceramah, tanya jawab, demontrasi. Guru mengajukatarp/aan-pertanyaan
kepada siswa setelah siswa mengamati dan memahateri ndengan
memanfaatkan CD interaktif, kemudian siswa menjawémudian setelah
siswa memahami dan menjawab pertanyaan dari gurka mantuk

medemostrasikan. Metode tanya jawab, demostdagilih untuk melatih
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siswa agar dapat berperan aktif dalam setiap pkjalban, sehingga tujuan
pembelajaran yang dirumuskan dapat tercapai.
4. Teknik evaluasi/penilaian dan jenis tes

Setiap pembelajaran kita perlu mengetapakah tujuan pembelajaran
tercapai atau tidak pada ahir kegiatan pembelajatatuk keperluan tersebut
kita perlu mempunyai alat yang digunakan untuk mé&ng tingkat
keberhasilan siswa. Alat keberhasilan siswa mdampaentuk evaluasi yang
diberikan setelah pembelajaran berakhir. Berdasarkasil wawancara
dengan guru mata pelajaran alat yang digunakankumtngetahui tujuan
pembelajaran berlangsung diberi tes tulis dan pkaktAlat yang digunakan
dalam penilaian ini dirumuskan dalam rencana pelasn pembelajaran
yang telah disusun.

5. Persiapan alat praktek bermedia

Pembelajaran memanfaatkan media paaben CD interaktif berbasis
komputer, persiapan alat praktik perlu dilakukaghajuru sebelum pelaksaan
pembelajaran berlangsung, supaya tujuan pembeidjareapai. Berdasarkan
hasil wawancara dengan guru pelajaran TIK, mengatalersiapan komputer
dan CD media pembelajaran perlu dilakukan sebelembglajaran, tanpa
adanya persiapan alat pembelajaran baik dariregdwaremaupunsoftware
(komputer), sering kita jumpai kendala-kendala yamgngakibatkan media

tersebut tidak dapat dimanfaatkan dalam pembetajara
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b. Langkah-langkah pembelajaran dengan memanfaatiedia pembelajaran

CD interaktif pokok bahasan desain grafis
Langkah-langkah yang dilakukan guru dalam peajaein secara

umum guru mengorganisasi pembelajaran dengan niekaipkondisi belajar
yang kondusif, apersepsi dan motivasi, memulai dengienyampaikan
tujuan  pembelajaran, menyampaikan materi pokok p&ajdran,
memfasilitasi siswa dalam memahami materi dengamanéatkan media
pembelajaran CD interaktif berbasis komputer, menbimg dan
mengarahkan siswa dalam praktik materi design gradan melakukan
penilaian. Namun dalam pelaksaannya langkah-lamyteaterdiri:
1). Kegiatan Pendahuluan.

Berdasarkan wawancara dengan guru pelajafdd, bahwa
menciptakan kondisi belajar yang kondusif merupakatah satu faktor
terpenting supaya suasana pembelajaran nyamanataudif. Kemudian
guru memeriksa kehadiran siswa, Setelah memeridsadiran dan sebelum
menghidupkan/memulai pembelajaran dengan memaafaatinedia
pembelajaran CD interaktif guru memberikan moiikepada siswa agar
bersemangat mengikuti pelajaran Teknologi Informdan komunikasi
(TIK) pada materi design graf(€orel Draw)dengan memanfaatkan media
pembelajaran CD Interaktif berbantuan komputer.

Guru menyampaikan tujuan dan materi pemb@laja namun guru

mengingatkan kembali materi-materi yang diberikalpetumnya, kemudian
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memberi kesempatan bagi siwa yang ingin bertanyau Gnemberikan
acuan pokok-pokok materi pembelajaran TeknologiormBsi dan
Komunikasi (TIK) pada pokok bahasan desain gr@isrel Draw) dengan
memanfaatkan media pembelajaran CD Interaktif i@itor berbantuan
komputer yang akan dipelajari, lalu menjelaskapdda siswa mengenai
tujuan pembelajaran sesuai dengan materi-mat&dkpgang akan dicapai.
Guru mengadakan pre test untuk mengetahui tingkatapaman siswa
sesuai materi pokok yang sudah disampaikan sebmleimanfaatkan media
pembelajaran CD interaktif .

2). Kegiatan inti pembelajaran memanfaatkmedia pembelajaran CD
interaktif.

Berdasarkan hasil wawancara dengan gurta mpalajaran TIK,

pembelajaran dengan memanfaatkan media pembelaf@abannteraktif
dilaksanakan dilaboratorium komputer dengan menadkda 30 komputer.

Seperti lihat pada gambar ruang laboratorium kderpu

Gambar 1: Ruang Laboratorium Komputer
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Guru menjelaskan petunjuk teknis dalam margaatkan media
pembelajaran CD interaktif sebelum dimanfaatkdardgembelajaran.

Berdasarkan hasil wawancara dengan guajapagn TIK, kegiatan inti
yang dilakukan guru dalam pembelajaran dengan mi@aaidan media
pembelajarn CD interaktif adalah guru menyampaikateri pokok pelajaran,
kemudian guru membagikan software media pembefaj@@® interakiif.

Seperti pada gambar :

Gambar 2 : Guru Membagikan Software Media Pendrala

Materi pembelajaran yang dikemas dalam media pejavah CD interaktif

diputar pada masing-masing komputer. Lihat gambkarhan intro:

CD TUTORIAL INTERACTIVE
Praktek Desain Grafis
dengan CorelDRAW 12

proAc

Gambar 3 : Halaman Intro Media Pembelajaran CBrktit
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Gambar tampilan menu utama :

CD TUTOﬁI.AL INTERACTIVE
Praktek Desain Grafis
dengan CorelDRAW 12

Gambar 4 : Menu Utama

Tampilan gambar sub menu :

[ CoreDRAW 12 - [Graphic1]

PEeNFPIBODREDITE
s ¢ 10 150 200 Akl
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———

Gambar 5 : Tampilan Sub Menu

Siswa mengamati dan mempelajari @edengan materi pokok yang
di sampaikan guru. Dalam pelaksanaan pembelajagagath memanfaatkan
media pembelajaran CD interaktif satu komputer sigara, sehingga siswa
dapat belajar dengan mandiri.
Guru sebagai fasilitator dan membimbing ssigiva mengamati dan
memahami pembelajaran dengan memanfaatkan medidetmgaran CD
interaktif dengan masing-masing komputer. Guru agmakan kepada siswa

mengenai materi yang telah dipelajari dengan meaadkdn media
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pembelajaran CD interaktif berbasis komputer. Tojya untuk mengetahui
pemahaman siswa.

Mengetahui tingkat pemahaman siswa, lalu gmemberikan latihan-
latihan praktik, seputar materi-materi tersebutgde komputernya masing-
masing secara individu. Hal ini dilakukan guru @ygp siswa belajar mandiri,
juga untuk meningkatkan motivasi belajar dalam palajhran TIK pada materi
design grafis(corel draw) sehingga hasil belajar meningkat sesuai dengan
tujuan pembelajaran.

Guru memberikan kesempatan memutar ulang medisbglajaran CD
interaktif, saat siswa lupa dengan materi yanghtela pahaminya maupun
langkah-langkah penyelesainya, kemudian siswa giket sesuai dengan
langkah-langkah yang dijelaskan dalam media pen@wala CD interaktif
tersebut. Siswa dengan jelas dan mudah memaharmrimeteri pembelajaran
baik secara teoritis serta mempraktikkanya.

Setelah siswa mempelajari dan mempraktikk@ateri-materi tersebut,
Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuknlyartseputar materi-
materi yang telah mereka pelajari dan praktikkamgde memanfaatkan media
pembelajaran CD interaktif sebelum di lanjutkarmeageri pokok berikutnya.

Berdasarkan wawancara dengan guraigseh TIK pada tanggal 13
November 2009, semua siswa dapat memahami/menikaktkembali latihan
yang diberikan guru tanpa mengikuti dari media pelajaran CD interaktif.

Hal ini karena siswa memiliki motivasi belajar yatimgggi saat menyimak dan
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mengamati pembelajaran dengan memanfaatkan medigetegaran CD
interaktif secara individu dari pada sebelum mematkin media pembelajaran
CD interaktif.

Guru memperbolehkan kepada siswa menggandakalm rpembelajaran
CD interaktif, supaya masing-masing siswa dapat petayari secara individu
dan mandiri dirumah, agar siswa lebih memahaminsggjai tujuan pembelajaran
dan ketuntasan belajar dapat tercapai dengan baik.

3). Kegiatan Ahir dan Penilaian

Kegiatan ahir yang dilakukan guru adalaakukan tanya jawab dengan
siswa mengenai materi yang telah diamati dan dipals®rta dipraktikkan,
kemudian memberikan kesempatan bagi siswa untukyimeolkan dan
seputar materi yang telah dipelajari .

Guru melakukan penilaian merupakan tahap alf@am sebuah
pembelajaran. Penilain bertujuan untuk mengetaherkgmbangan dan
keberhasilan belajar siswa. Pemilihan metode dams j@enilaian sangat
berpengaruh untuk diperoleh hasil penilaian yangattesasaran, terarah dan
terencana. Berdasarkan hasil evaluasi yang dilakpkada umunya siswa dapat
memahami materi-metari desain grafis dengan meratkdia media
pembelajaran CD interaktif.

Selama kegiatan pembelajaran dengan memanfaatad@ia pembelajaran
CD interaktif yang berbantuan komputer, guru meni@asing-masing siswa

perihal kegiatan pembelajaran (kognitif dan psiktonoya). Selain menilai
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dengan tes ahir dalam setiap pembelajaran denganamfi@atakn media

pembelajaran CD interaktif dengan berbantuan koerpguru juga mengamati

masing-masing anak dalam pembelajaranya. Pemahalaanketerampilan

yang dimiliki siswa, mempraktikkan materi desaimaftgyr dapat berimplikasi

meningkatkan hasil belajar siswa, baik secarartioanaupun mempraktikkan

dengan benar.

2. Hasll Belajar Siswa pelajaran TIK dengan memanfaatkan media
pembelajaran CD interaktif
Telah dikemukakan sebelumnya bahwa bela@dalah aktivitas yang

menghasilkan perubahan, hasil belajar siswa paklekhtnya adalah perubahan
tingkah laku. Perubahan merupakan suatu informésil @enguasaan suatu
keterampilan baru, mungkin juga bersifat penambahaformasi atau
pengetahuan yang telah ada. Hasil belajar TIK kdk@hasan desain grafis
penulis tunjukkan dalam bentuk nilai akademik darateri desain grafis
mengalami peningkatan dari sebelum dan sesudah mieatiean.

Hasil belajar tersebut meningkat karena adanyavasitbelajar yang lebih
tinggi dari pada sebelum memanfaatkan media pefab&ha CD interaktif.
Begitu juga dengan komitmen dan tanggung jawabatih tugas mengalamai
peningkatan karena adanya motivasi berprestasi Viaggi. Peningkatan lain
adalah siswa dapat mempraktikkan materi-materiidegafis saat diberi tugas

untuk mengerjakan tugas tersebut.
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Berdasarkan hasil studi dokumentasi, catatasil b&lajar siswa yang di
ambil dari bukueggeryakni buku kumpulan nilai-nilai akademik mata geian
TIK dengan pemanfaatan media pembelajaran CD kiterdengan nilai kognitif
siswa rata-rata sebelumnya sebelum memanfaatkana npesmbelajaran CD
interaktif 5,74, dan setelah memanfaatkan nilainkiifgsiswa rata-rata 7, 80.
keterangan lebih lanjut dalam lampiran.

. Kelebihan dan kekurangan media pembelajaran CD inter aktif.

Pelaksanaan pembelajaran dengan memanfaatkdim mpembelajaran CD
interaktif tidak terlepas dari kelebihan dan kelgan . Berdasarkan hasil
wawancara, mengemukakan bahwa kelebihan dari meeiabelajaran CD
interaktif antara lain:

a. Siswa dapat lebih jelas dalam memahami pelajaran

b. Siswa termotivasi untuk mengikuti pembelajaran

c. Pembelajaran dengan memanfaatkan media CD intedaktat diulang-ulang
berkali-kali sampai bisa dipahami.

d. Siswa dapat belajar mandiri

e. Bisa mengatasi kesulitan guru

f. Siswa lebih meningkatkan hasil belajar karenaitagristeraktif dan

multimedia.

Pembelajaran dengan memanfaatkan media glajatan CD interaktif

selain memiliki kelebihan juga juga terdapat kekgan antara lain:

a. Media yang digunakan hanya komputer
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b. Membatasi target siswa karena pemakai komputerysajg dapat
memakainya.
c. Pemeliharaanya harus lebih hati-hati dari padailjuidak boleh kena panas,
mengelupas, tergores berat maupun Pecah).
B. Pembahasan Hasil Temuan
1. Pemanfaatan media pembelajaran CD interaktif pada pokok bahasan
desain grafis
a). Persiapan sebelum pelaksanaan niaatkan media pembelajaran CD
interaktif dalam pembelajaran.

Hasil belajar yang maksimal dalam kegiatan péajdnan,
ditentukan oleh beberapa faktor, diantaranya remcapelaksaaan
pembelajaran. Rencana pelaksanaan pembelajaraat dimiuk mencapai
hasil yang diinginkan juga sebagai acuan bagi pjb&k yang terkait dalam
sebuah pembelajaran, dalam hal ini terutama guyar &ebih siap dalam
melaksanakan tugasnya tidak keluar dari tujuan péjdran yang telah
dirumuskan. Dalam rencana pelaksanaan pembelajardapat komponen-
komponen  untuk mempermudah menyampaiakan matenmpanen-
komponen tersebut adalah : 1). Tujuan pembelaj@amahan pelajaran, 3).
Metode, dan 4). Evaluasi. Hal ini sesuai dengamalaArifin (2009:24)
“komponen pembelajaran meliputi tujuan pembelajanaateri pembelajaran,
metode pembelajaran, media pembelajaran, sumbegabellingkungan,

penilaian”.
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Berdasarkan hasil wawancara dengan guru pelajBit@ndiperoleh
data mengenai persiapan sebelum pelaksanaan p¢amdreladengan
memanfaatkan media pembelajaran CD interaktif gydibuat dalam sebuah
rencana pelaksanaan pembelajaran, diantaranya; nmmugkan tujuan
pembelajaran, memilih materi pembelajaran, memifibtode dan model
pembelajaran, serta tehnik evaluasi/penilaian igeas alat bermedia.

1). Menentukan tujuan pembelajaran

Tujuan pembelajaran merupakan komponeuetging yang harus
ditetapkan dan menjadi indikator keberhasilan péapu@an. Tujuan yang
jelas dapat memberikan gambaran kegiatan, isi deaaua&si yang
diberikan. Tujuan pembelajaran merupakan sebuahettayang harus
dicapai setelah pembelajaran berakhir, yang divkgodmelalui aspek
kognitif, afektif, psikomotor.

Tujuan pembelajaran yang ditentukan untuk miainge tingkat
kemampuan siswa dalam menguasai pelajaran yangpbsiean siswa
mencakupa aspek pengetahuan, sikap, keterampigmnitsesuai dengan
penjelasan Oemar hamalaik (1995:75), “ tujuan pEajran yang harus
dicapai siswa mencakup : Pengetah(kagnitif), keterampilangkill), dan
perilaku hasil tindakan sikapfectif”).

Kegiatan merumuskan tujuan pembelajaraangy menuntut
kemampuan konsep dan keilmuaan, serta pengalanrarpidak-pihak

yang bertugas merumuskanya. Karena banyak progeambglajaran yang
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2).

gagal justru pada titik awal permulaan. Menurutdagrat Zainal Arifin
(2009:24) “tujuan pembelajaran merupakan tergetgyharus dikuasai
peserta didik dalam setiap pokok bahasan. Kritdatam perumusan
tujuan pembelajaran yaitu kompetensi dasar, inoikadikator yang
dapat diukur, serta hasil belajar”.

Berdasarkan hasil temuan tujuan pembelajarampak bahwa
penentuan tujuan pembelajaran sesuai dengani&ripeosedur, spesifik,
terukur, karena tujuan pembelajaran dirumuskanasedengan standar
kompetensi dan kompetensi dasar dengan spesigiikettulis. Hal ini
merumuskan tujuan pembelajaran secara spesifikardgkan dalam
rencana pelaksaan pembelajaran.

Memilih materi pembelajaran

Materi pembelajaran dapat dikatakan sepa pengalaman
belajar, baik pengetahuan, keterampilan, dan sy akan diterima
siswa selama pembelajaran. Dalam memilih materibeéayaran harus
secara cermat agar materi sesuai dengan kurikuang telah ditetapkan
agar dapat memenuhi kebutuahn siswa. Hal ini sedeagan acuaan
dalam mengkalisifikasikan materi menurut Oemar H&mMEO003:36),
yakni: “Keterampilan, pengetahuan, dan sikap”.

Penyusunan materi harus disesuaikargasherrumusan tujuan
pembelajaran. Namun selain itu perlu juga anateisang: Kemampuan

apa yang hendak dikembangkan, tujuan apa yang keddapai,
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3).

kegiatan-kegiatan apa yang hendak dilakukan sisgwakah guru telah
menguasai materi yang akan disampaikan, apakakdiar unsur alat
penunjang dan perlengkapan, apakah tersedia dagacyéup.

Berdasarkan hasil temuan materi yang disampailegpada siswa
sesuai dengan kurikukum tingkat satuan pendidikéateri pembelajaran
tersebut harus disampaikan oleh guru kepada sigmgath baik, oleh
karena itu guru harus memiliki pengetahuan dan kem@n yang baik
untuk menyajikan dan menyampaikan suatu materi p&jasan yang
dipercayakan kepadanya.

Materi  pembelajaran merupakan suatu faktor tenpgndalam
mencapai tujuan yang diharapkan, maka suatu natenbelajaran harus
mudah dikuasai apabila disampaikan oleh guru yaeqifiki keahlian
yang sesuai dengan materi yang akan disampaikan.

Memilih metode dan strategi pembelajaran

Metode merupakan cara yang digunakan untuk mengianp materi
dengan harapan dapat tercapai tujuan - pembelajaf@@engan
menggunakan metode yang sesuai dengan karakteristideri yang
disampaikan dan tujuan hendak dicapai diharapakaart pembelajaran
dapat tercapai.

Berdasarkan data hasil wawancara dengan guru TIKMAN
Pulomerak guru menggunakan strategi pendekatan gajatan

individual atau mandiri. Strategi pembelajaran datian individual
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memungkinkan setiap siswa dapat belajar dengan rkeonn individu
yang dimilikinya sehingga dapat menguasai pembalajsecara penuh.
Pembelajaran dengan memanfaatkan media gejatan CD
interaktif dengan strategi belajar secara individagar siswa dapat
mandiri secara aktif menurut langkah-langkah tedeatau menurut
pemikiranya sendiri. Pembelajaran individual yamgpgkan tidak hanya
pembelajaran yang disajikan dalam bentuk tatap mdikelas, melainkan
melalui cara dan tehnik yang memungkinkan untukatdelajar dengan
individual atau mandiri. Misalnymasteri learning(belajar tuntas) seperti
yang terdapat dalam kurikulum tingkat satuan pekdid (KTSP).
Metode yang digunakan adalah tanya jawab dan dermasnserta model
pembelajaran Mandiri. Sebagaimana dikemukananhletir (2008:98) “
Strategi belajar mandiri didasarkan pada disi@imhadap diri sendiri yang
dimiliki oleh setiap siswa dan disesuaikan den@anepatan belajar,
kemauan, minat, waktu yang dimiliki dan keadaames@ekonomi”.

Metode tanya jawab dilakukan guru untuk menkber pertanyaan-
pertanyaan seputar materi yang dipelajarai untukigehui tingkat
pemahaman.

Guru memberikan penjelasan mengenai metode yigildplya yaitu
strategi belajar mandiri, tanya jawab dan demosistyaitu agar siswa
dapat disiplin dalam belajarnya, serta dilatih knengasah kemampuan

memamahi dari pembelajaran dengan memanfaatkararpedibelajaran
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4).

CD interaktif. Siswa memiliki motivasi belajar yamegbih tinggi untuk

mencapai sasaran yang telah diterapkan sendien&amerasa dilibatkan
atau diikutsertakan dalam pembelajaran dengan bmleasahami materi
pembelajaran.

Tehnik Evaluasi.

Evaluasi dilakukan untuk mengukur apakajuan pembelajaran
yang telah dirumuskan dapat tercapai atau tidakluagi atau penilaian
merupakan tahap ahir dalam sebuah pembelajaraflaiBerbertujuaan
untuk mengetahui perkembangan dan hasil belajavasidletode dan
jenis penilaian sangat berpengaruh untuk diperbbsil penilaian yang
tepat sasaran, terarah dan terencana. Beberagarttaperlu diperhatikan
dalam penilaian pembelajaran dengan memanfaatkdmembelajaran
CD interaktif : penilaian, jenis serta alat perafai

Objek penilaian pembelajaran dengan memanfaatkamadia
pembelajaran CD interaktif terhadap hasil belagg@wa. Penilaian
memberi nilai terhadap kegiatan pembelajaran yhlaggukan oleh guru.
Menurut Zainal Arifin (2009:180) “ Penilaian adalabatu teknik yang
digunakan untuk mengetahui tingkat pencapaian Haséjar sesuai
dengan kompetensi yang telah ditetapkan dalam ldunk’.

Salah satu prinsip penilaian adalaltegral dan komprehensipyaitu
dilakukan secara utuh dan menyeluruh terhadap seraspek

pembelajaran, baik kognitif, afektif, psikomotorle® karena itulah alat
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penilaian menjadi suatu keharusan untuk mendapagkambaran yang
lebih jelas. Secara umum jenis penilaian dengan anématkan media
pembelajaran CD interaktif dibagi menjadi dua ya#s tulis. Penilaian
menggunakan tes tulis, tes praktik.

Penilaian pada pembelajaran desain grafisbaoéwan media
pembelajaran CD interaktif berbasis komputer hasghatas pada ahir
setiap pembelajaran. Namun penilaian pembelajagany yilaksanakan
cukup memadai untuk mengetahui hasil belajar sgal@m pembelajaran
memanfaatkan media pembelajaran CD interaktif.

5). Persiapan al&tardwaredansoftware(komputer)

Media komputer merupakan media yang mierizahkan aktraktif
dan interaktif. Pembelajaran melalui media kompusasungguhnya
membekalkan pada setiap siswa dengan berbagaitéangkng menjadi
kekuatan dan kelemahan media, bagaimana mediackerja mengemas
informasi, apa makna informasi yang dapat di jedan@ari kemasan pesan
dalam media tersebut .

Pelaksanaan pembelajaran, guru perlu mesapéan dan mengontrol
media yang akan di gunakan dalam pembelajaran yaegnanfaatkan
media komputer. Masalah sering terjadi anthemdware dan software
Penggunaan sebuah program komputer biasanya méarerjperangkat

keras dan spesifikasi yang sesuai. Perangkat lweduah komputer
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seringkali tidak dapat digunakan pada komputer ygpegifikasinya tidak
sama.
b. Langkah-langkah pembelajaran dengan memanfaatiedia pembelajaran
CD interaktif pokok bahasan desain grafis

Langkah-langkah pembelajaran atau disgielaksanaan pembelajaran
dengan memanfaatkan media pembelajaran CD intedikdkukan untuk
mencapai tujuan rencana pelaksanaan pembelajaaag tglah dirumuskan.
Untuk mencapai tujuan pembelajaran tersebut petanya interaksi antara
guru dengan siswa. Winarno Surachmad (1983:257aKpanaan pengajaran
adalah interaksi guru dengan murid dalam rangka capi tujuan
pembelajaran”.

Ketercapaiaan tujuan pembelajaran pelajati pokok bahasan desain
grafis di Madrasah Aliyah Negeri (MAN) Pulomerakpda dilihat dalam
pembelajaran. Dalam pembelajaran terjalin interalkgara guru dan siswa,
ketika guru mempunyai informasi dalam bentuk mateeiajaran yang
terdapat dalam buku pegangan siswa atau media psarbe CD interaktif,
kemudian menyampaikan informasi tersebut, lalu reealyiasi kemampuan
siswa dalam menyerap informasi yang telah diberikaalalui media
pembelajaran CD interaktif berbasis komputer. Dandamikian guru dapat
mengetahui sampai dimana siswa dapat mencapantpgmmbelajaran yang
telah ditetapkan. Kegiatan untuk mencapai tujuambmajaran tersebut

dikatakan sebagai suatu proses belajar, dimanaapard informasi,
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transformasi, dan evaluasi. Sebagaimana diungkapk&nBrunner (dalam S,
Nasution, 203:9) “terdapat tiga fase dalam belajaitu adanya informasi,
transformasi dan evaluasi”.

Langkah-langkah pembelajaran dengan meratkdlan media
pembelajaran CD Interaktif beradasarkan wawandengan Guru pelajaran
TIK di bagi menjadi tiga tahapan yaitu kegiatan garuluan, kegiatan inti,
kegiatan penutup:

1). Kegiatan Pendahuluan yang dilakukan guru
Kegiatan pendahuluan adalah untuk menciptakaasana awal
pembelajaran yang efektif dan kondusif, memungkinlssswa dapat
mengikuti pembelajaran dengan baik. Kegiatan pamdah merupakan
salah satu bagian dari keseluruhan kegiatan pejatsiayang juga
menentukan kegiatan pembelajaran.

Kegiatan penduluan yang dilakukan guru dalanmhiegajaran
dengan memanfaatkan media pembelajaran CD inteiskdiah terlihat
cukup baik. Bentuk-bentuk kegiatan pendahuluan riepeengecek
kehadiran siswa, apersepsi dilakukan dengan bagknbmrikan motivasi
agar siswa bersemangat mengikuti pembelajaran,efaskpn mengenai
tujuan yang hendak dicapai dan membahas pokok imkésnudian
dilanjutkan dengarpretest Dampak dari kegiatan pendahuluan tersebut

siswa lebih siap mengikuti pembelajaran.
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2). Kegiatan inti yang dilakukan guru

Kegiatan inti merupakan kegiatan utama dalanmbsgajaran.
Kegiatan ini bertujuan untuk memberikan pengalamagi belajar siswa
(learning experience

Kegiatan inti yang dilakukan guru dalanages pembelajaran TIK
pokok bahasan desain grafis dengan memanfaatkara rpethbelajaran
CD interaktif berbasis komputer adalah guru mefhfasi siswa baik dari
segisofwareyang berbentuk media pembelajaran CD interaktdupun
media komputer. Media komputer atau disebut dengaembelajaran
berbantuan komputerComputer-Assisted Instructiprmerupakan salah
satu media pembelajaran yang sangat menarik darpmamningkatkan
motivasi belajar siswa. Pemanfaatannya meliputiy@gm informasi isi
materi pelajaran yang dikemas dalam media pembafe@D interakiif.
Computer-Assisted Instructio(CAl) mendukung dalam pembelajaran
tetapi bukanlah penyampai utama materi pelajaran.

Aplikasi- komputer dalam bidang pembelajaran onegkinkan
berlangsungnya pembelajaran secara individiadliividual learning)
Pemakai komputer atau siswa dapat melakukan ksiesacara langsung
dengan sumber informasi yang difasilitasi guru parumateri
pembelajaran yang dikemas dalam media pembelajbainterktif.

Materi pembelajaran yang dikemas daf@abn interaktif model

tutorial. Program tutorial merupakan program pemjean yang
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3).

digunakan dalam proses pembelajaran dengan merigguisaftware
berupa program komputer yang berisi materi pelajakal ini senada
dengan pendapat Surya Darma (2008:4) “Program @&dktif Tutorial
ini membimbing siswa secara tuntas menguasai ma@gmgan cepat dan
menarik. Setiap siswa cenderung memiliki perbedasmuasaan materi
tergantung dari kemampuan yang dimilikinya. Penggun program
tutorial melalui CD interaktif lebih efektif untukengajarkan penguasaan
Softwarekepada siswa dibandingkan dengan mengajdrikesware”.

Guru sebagai fasiltator dalam pembelajaran dengamanfaatkan
media pembelajaran CD interaktif. Namun guru puardgpelaksanaanya
membimbing dan mengamati siswa, serta menayakantasepnateri
pembelajaran yang telah siswa pelajari dan pahamg ylikemas dalam
media pembelajaran CD interaktif tutorial. Guru rbemkan tugas
praktik seputar materi pembelajaran dengan tujuaengetahui
pemahaman siswa dalam mengamati dan memahami patebelajaran
yang dikemas dalam media pembelajaran CD intertakofial.

Kegiatan ahir dan penilaian

Kegiatan ahir yang dilakukan guru adalaHakean reviewtanya
jawab dengan siswa mengenai materi yang telah diadaa dipahami
serta dipraktikkan, kemudian memberikan kesemphtagi siswa untuk

menyimpulkan seputar materi yang telah dipelajari .
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Pembelajaran TIK pada pokok bahasan desain drafisantuan media
pembelajaran CD interaktif berlangsung 2 x 45 menialam
pelaksanaanya guru membuat rencana pelaksaan lpgardne (RPP).
Sehingga guru mampu melakukann tugas-tugasnya debg&. Guru
benar-benar memanfaatkan media pembelajaran Chalkitife berbasis
komputer untuk meningkatkan hasil belajar siswa.

Guru melakukan penilaian, berdasarkan hasiwancara jenis
penilaian/evaluasi yang dilakukan dalam pembelajanateri TIK pokok
bahasan desain grafis dengan memanfaatkan medidbefmamn CD
interaktif berbasis komputer adalah evaluasi setattalis dan praktik.
Sedangkan bentuk evaluasi tertulis bagi siswa dasdmn kegiatan
pembelajaran desain grafis dengan memanfaatkaramedibelajaran CD
interaktif adalah tes objektif pilihan ganda dasags

Pada umumya kelemahan yang terjadi dalam megevrakizatu
pembelajaran adalah lebih menekankan pada isi npeeibelajaran, dan
tidak pada hasil. Namun, pada evaluasi yang digamakialam
pembelajaran TIK pokok bahasan desain grafis demgamanfaatkan
media pembelajaran CD interaktif adalah selalu mtrgakan hasil yang
ingin dicapai, yaitu meningkatkan hasil belajamsis Berdasarkan hasil
wawancara menyatakan bahwa “Evaluasi yang ingiapdicadalah hasil

maksimal.
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Kriteria penilaian/evaluasi yang efektif perlu eipatikan oleh guru
untuk mengevaluasiutcomediantaranya guru harus memperhatikan :
a. proses perencanaan sebelum memanfaatken medlzelpgran CD
interaktif, b).langkah-langkah pelaksanaan pembsdaj pembelajaran
dengan memanfaatkan media pembelajaran CD intgralkd). proses
penilaian dengan memanfaatkan media pembelajarann@daktif. d).
respon siswa terhadap materi yang disampaikanalaneimedia
pembelajaran CD interaktif serta pemahaman, kemampuwan
keterampilan yang ingin dicapai. Tentunya semuaerat hubungannya
dengan tujuan pembelajaran.
2. Hasil belajar siswa pelgjaran TIK
Dilihat dari nilai belajar siswa yang dipkeh sebagai hasil belajar oleh setiap
siswa pada pelajaran Teknologi Informasi dan Komkasii (TIK) menunjukkan
peningkatan yang cukup berarti. Dari nilai ratargang diperoleh sebelum dan
sesudah memanfaatkan media pembelajaran CD inferaikl tersebut
menunjukkan bahwa tingkat kognitif siswa ( dayegkap cepat, mudah dan cepat
menyelesaikan masalah) telah tercapai dengan baik.
Perilaku kreatif yang diharapkan melipuasa ingin tahu, imajinatif, dan
keterlibatan siswa ketika pembelajaran berlangsunggkungan kelas yang
kondusif meningkatnya motivasi belajar siswa dasilHzelajar siswa. Dalam hal

ini motivasi berperan dalam:
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1. Motivasi memberi semangat, hal ini membuat giswenjadi aktif, mandiri dan
tertarik. Ini berarti siswa melakukan upaya untugngkatkan hasil belajar
siswa. Semakin tinggi motivasi semakin tinggi ptriekwensi dan intensitas
upaya yang dilakukan.

2. Motivasi mengarah dan mengendalikan tujuanw&igang bermotivasi tinggi
mampu - mengarahkan dirinya untuk mempraktikkan  tiggss,
memungkinkan ia mencapai tujuan (khusus) yang iikag.

3. Motivasi adalah selektif dalam menentukkegi&tan yang dilakukan. Artinya
siswa terpusat perhatian dan pikiranya teapaga yang sedang dipelajari.

4. Motivasi menentukan prilaku siswa. Motivasi merganisir berbagai aktivitas
siswa, aktivitas-aktivitas memungkinkan  keberhasila ditingkatkan
frekwensinya, sedangkan aktifitas yang menyebabakagagalan akan
dihindari.

5. Motivasi mentukan siswa untuk belajar mandikotivasi yang tinggi
menyebabakan siswa melakukan praktek-praktek diium@uk memahami
materi-materi yang telah disampaikan.

3. Kelebihan dan kekurangan media pembelajaran CD interaktif.

Media pembelajaran CD interaktif berbasismgater akan memberi
kesempatan pada siswa untuk mendapat materi pgaraelayang dapat
berinteraksi secara lebih menarik. Pembelajaran mamjadi lebih bersifat
individu yang akan memenuhi kebutuhan serta sirgpegnbelajaran yang

berbeda-beda. Di samping kelebihan media pljaiben CD interaktif tentu
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Saja ada kekuranganya.

Berdasarkan hasil wawancara dengan gurta malajaran Teknologi
Informasi dan komunikasi, bahwa pembelajaran demgadia pembelajaran CD
interaktif berbasis komputer adalah pembelajarang yaenyenangkan bagi siswa.
Umumnya siswa menjadi lebih jelas dalam memahanternaan menarik,
karena bersifat multimedia. Tampilan media pembeday CD interaktif yang
menarik membuat siswa termotivasi untuk mengikethpelajaran. Selain mudah
dalam memahami materi pelajaran, juga berdampak paadi belajar baik dari
segi kognitif maupun psikomotor nya.

Pembelajaran dengan memanfaatkan medi@glajaran CD interaktif
siswa dapat belajar mandiri dan terlatih bagaimeara memperaktikkan dan
membuat desain—desain grafis sesuai dengan petyaugkdikemas dalam media
pembelajaran CD interaktif. Selain siswa dapathlelsiemahami juga dapat
membantu guru dalam menjelaskan materi pembetajara

Kelebihan dan kekurangan dalam media pembelajgrasti selalu muncul.
Demikian halnya dengan pembelajaran TIK pokok baih@esain grafisorel draw
dengan memanfaatkan media pembelajaran CD interdktMadrasah Aliyah
Negeri (MAN) Pulomerak. Kekurangan yang dihadapiaem lain: media yang
digunakan hanya komputer, membatasi target siswen&igpemakai komputer saja
yang memakainya, Pemeliharaan harus lebih hati-hati
Media Pembelajaran CD interaktif dalam penggundangan bantuan

komputer. Apabila komputer dalam keaddemk atau tidak bisa digunakan akan
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menjadi kendala dalam pembelajaran, karena akaggaegu proses pembelajaran
yang sedang berlangsung. Media pembelajaran Gibakitf dapat dimanfaatkan

dengan media berbantuan komputer. Komputer dapatgsikan dengan adanya
arus listrik, apabila saat pembelajaran berlangdwamglisi listrik tidak bersahabat

tentu saja media komputer dan CD interaktif puakidhungkin bisa di gunakan.

Media komputer tanpa adanya arus listrik tidak akamngkin bisa digunakan

dalam pembelajaran.

Media pembelajaran CD interaktif berbasis korapulalam pelaksaannya
membatasi target siswa, karena pemakai komputarysag dapat memanfaatkan
media pembelajaran tersebut. Apabila dalam pel@eakomputer kurang baik
maka media pembelajaran CD interaktif belum bisaadifaatkan. Selain itu
kondisi media pembelajaran harus baik, karena kondedia pembelajaran CD
interaktif yang tergores, mengelupas dan pecalk thleaa dimanfaatkan dalam

pembelajaran, sehingga perlu perawatan yang baiktagk mudah rusak.
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