BAB V
SIMPULAN, IMPLIKASI DAM REKOMENDASI

5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil temuan dan Pembahasan yang telah di jelaskan sebelumnya
dapat disimpulkan bahwa:

1. Multimedia Video Animasi berbantuan aplikasi Canva pada mata pelajaran
pengelasan ini layak di gunakan untuk proses pembelajaran di SMK.

2. Penggunaan Media Pembelajaran Multimedia Video Animasi ini memiliki
pengaruh baik dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Hasil ini dapat di lihat
pada hasil pembelajaran siswa kelas XI TMII SMK Angkasa Husein
Sastranegara adalah cukup efektif untuk diterapkan dalam pembelajaran, hal
ini sesuai dengan data yang didapatkan dari hasil N-gain. Dengan ketentuan
kriteria tinggi.

5.2 Implikasi

Peneliti menyatakan bahwa penelitian ini dapat dijadikan sebuah referensi
bagi guru, bagi penelitian yang lain, ataupun untuk pihak sekolah untuk media
pembelajaran yang dapat digunakan kepada siswa. Penelitian research and
development yang sudah dilakukan terhadap kelas XI TMII di SMK Angkasa
Husein Sastranegra Bandung membuktikan bahwa penggunaan multimedia video
animasi berbasis android berbantuan aplikasi canva dapat meningkatkan semangat
dan hasil belajar siswa pada mata pelajaran Pengelasan. Dengan demikian, dapat
disimpulkan bahwa multimedia veideo animasi berbasis android berbantuan
aplikasi canva dapat membuat siswa menjadi lebih aktif dalam kegiatan
pembelajaran sebagai salah satu upaya untuk meningkatkan hasil belajar siswa.
Efek dari penerapan media ini dapat dirasakan oleh siswa maupun oleh guru.
Siswa dapat lebih termotivasi saat mengikuti kegiatan pembelajaran, dapat
merumuskan masalah tentang materi pembelajaran, dapat lebih leluasa untuk
mengakses materi dimanapun, dan siswa dapat lebih paham ketika melakukan
prektek di lapangan dengan adanya video animasi yang menayangkan proses
pekerjaan yang akan di kerjakan di lapangan ketika praktik. Bagi guru, manfaat
yang dapat dirasakan yaitu guru menjadi lebih kreatif dalam membuat suasana
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‘pembelajaran yang membuat siswa menjadi lebih leluasa dalam memberikan
pendapat dan berdiskusi dengan sesama siswa dapat membantu siswa untuk

mencapai hasil belajar yang lebih maksimal.

5.3 Rekomendasi

Berdasarkan pada penelitian yang sudah dilakukan, terdapat beberapa
rekomendasi atau saran yang baik untuk penelitian yang akan dilakukan
selanjutnya, yaitu:

Untuk guru atau pendidik, multimedia video animasi berbasis android berbantuan
aplikasi canva bisa menjadi salah satu cara alternatif untuk mencapai keberhasilan
proses pembelajaran siswa pada mata pelajaran Pengelasan di SMK Angkasa
Husein Sastranegara.

Untuk sekolah, multimedia video animasi berbasis android berbantuan aplikasi
canva ini bisa diterapkan pada siswa untuk meningkatkan semangat belajar siswa
dalam memperoleh hasil belajar siswa.

Untuk peneliti selanjutnya, jika ingin melakukan penelitian yang serupa akan
lebih baik jika tidak hanya dilakukan pada materi pengelasan tetapi untuk materi

materi lainnya.
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