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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Simpulan 

Berdasarkangambaranhasilanalisis data yang diperolehselamapenelitian, 

dapatdiambilsimpulansecaraumumbahwapembelajaranpadamatapelajaranbahasaI

nggrisdenganmenggunakancrossword puzzle 

digitallebihbaikdaripadapembelajaranpadamatapelajaranbahasaInggrisdenganme

nggunakan media cetak (buku teks). Hal 

tersebutdapatdilihatdariperolehanhasilbelajarsiswakelaseksperimen yang 

menggunakancrossword puzzle 

digitallebihtinggiapabiladibandingkandenganhasilbelajarsiswa yang 

menggunakanmedia cetak (buku teks) padakelaskontrol. 

 Secarakhusus, kesimpulanpenelitiandapatdiuraikansebagaiberikut: 

1. Ditinjaudariaspek penguasaan jumlah kata, crossword puzzle 

digitalmemberikanpengaruh yang baikdibandingkandenganmedia 

cetakterhadaphasilbelajarpenguasaan kosakata siswa. Aspekpenguasaan 

kosakatasiswameningkatlebihtinggikhususnyasetelahmelaksanakanpost 

testdenganmenjawabpertanyaan yang bersifatmengartikan kata ke dalam 

bahasa Indonesia. 

Dengandemikiandapatdisimpulkanbahwapenggunaancrossword puzzle 
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digitalberpengaruhterhadappeningkatanpenguasaan kosakata 

aspekpenguasaan jumlah katapadamatapelajaranBahasaInggris.  

2. Ditinjaudariaspekpenguasaan arti kata, crossword puzzle 

digitalmemberikanpengaruh yang lebihbaikdibandingkandenganmedia 

cetakterhadaphasilbelajarpenguasaan kosakata siswa. Siswa yang 

menggunakancrossword puzzle 

digitallebihmemilikikemampuanmemahamiarti kata dengan baik. 

Dengandemikiandapatdisimpulkanbahwapenggunaancrossword puzzle 

digitalberpengaruhterhadappeningkatanpenguasaan kosakata aspek 

penguasaan arti katapadamatapelajaranBahasaInggris.  

3. Ditinjaudariaspekpenerapan kata, crossword puzzle 

digitalmemberikanpengaruh yang 

lebihbaikdibandingkandenganpenerapan media 

cetakterhadaphasilbelajarpenguasaan kosakata siswa. 

Penggunaancrossword puzzle 

digitaltelahmampumembantusiswauntukmempergunakanapa yang 

telahdiketahuinya. 

Dengandemikiandapatdisimpulkanbahwapenggunaancrossword puzzle 

digitalberpengaruhterhadappeningkatanhasilbelajaraspekpenerapanpada

matapelajaranBahasaInggris. 
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4. Ditinjau secara keseluruhan, crossword puzzle digital memberikan 

memberikanpengaruh yang lebihbaikdibandingkandenganpenerapan 

media cetakterhadaphasilbelajarpenguasaan kosakata siswa. 

Penggunaancrossword puzzle 

digitaltelahmampumembantusiswamemahami dan menguasai kosakata 

– kosakata yang terkait dengan teks deskriptif. 

Dengandemikiandapatdisimpulkanbahwapenggunaancrossword puzzle 

digitalberpengaruhsignifikan terhadappeningkatanpenguasaan 

kosakatapadamatapelajaranBahasaInggris. 

 

B. Saran 

Berdasarkanpenelitian yang telahdilakukan, 

menunjukkanbahwapenggunaancrossword puzzle digital 

lebihbaikdigunakanuntukmeningkatkanhasilbelajarsiswapadamatapelajaranBahas

aInggris di 

SekolahMenengahPertama.Penelitiberharaphasilpenelitianinidapatmenjadiacuanb

agiberbagaipihakuntukmengembangkan media pembelajarandalam proses 

pembelajaran dalamduniapendidikan. Olehkarenaitu, penelitimemilikibeberapa 

saran untukberbagaipihak yang terkait, yaitu: 

1. Bagi Guru 



132 

 

 

Hasilpenelitianinimenunjukkanbahwapenggunaancrossword puzzle 

lebihbaikdigunakanuntukmeningkatkanhasilbelajarsiswapadamatapelajaranba

hasaInggrisEfektivitasmetodeinitidakterlepasdariperanan guru 

sebagaipengajar, instruktur, danpengembang media pembelajaran. 

Keberhasilansuatupembelajarantidakakanterjadijikatidakadanyamotiva

sibelajardarisiswa. Motivasitersebutdapatmunculdaridalamdirisiswa (intern) 

dandariluardirisiswa (ekstern).Dibutuhkanperanan guru 

untukdapatmeningkatkanmotivasibelajarsiswadenganmengaturlingkunganbela

jar yang 

menarikdanmembuatnyamansiswauntukmengikutipembelajaran.Olehsebabitu

seorang guru harusdapatmengetahuigayabelajarsiswa-siswanya, sehingga guru 

bisamenyesuaikanmetodedan media pembelajarandengankarakteristiksiswa. 

Selainitu, guru diharapkandapatmenggunakandanmengembangkan media 

pembelajaran yang lebihkreatifdaninovatif. 

Crossword puzzle 

digitaldiharapkandapatdipergunakansebagaialternatifbagi guru 

dalammengajar, sehinggadapatmeningkatkankeefektifan proses 

danhasilpembelajaran. Selainitu, penggunaancrossword puzzle 

diharapkandapatmemotivasi guru 

dalammengembangkankreativitasmerancangmetodepembelajaranbahasaInggri

sdenganlebihefektifdanmenyenangkan. 
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2. Bagi Siswa 

Melaluimedia Crossword Puzzle Digital diharapkan siswa dapat lebih aktif 

dan kreatif dalam pembelajaran bahasa Inggris. Muncul motivasi dan minat 

siswa dalam membaca teks bahasa Inggris, guna meningkatkan 

perbendaharaan kata yang dimiliki. 

 

 

3. BagiJurusanKurikulumdanTeknologiPendidikan 

Kemajuan media 

pembelajaransaatinidirasakansangatpentingdanmerupakansuatufenomena 

yang 

signifikanbagikemajuanduniapendidikanterutamadalampeningkatankualitasda

nhasilpembelajaran.Kondisiinimerupakansebuahpeluangsekaligustantanganba

giJurusanKurikulumdanTeknologiPendidikansebagailembaga yang 

secaraakademismempelajarikonsepdanaplikasi media 

pembelajarandalamhalmengefektifkankegiatanbelajar. 

Denganperkembangan media 

pembelajaranJurusanKurikulumdanTeknologiPendidikandiharapkanlebihmem

perdalamkonsepdanaplikasi media dalam proses 

pembelajaransecarateoridanpraktekuntukdikembangkandanditerapkandalam 

proses 
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pembelajaranbagiseluruhcivitasakademikaJurusanKurikulumdanTeknologiPe

ndidikansehinggamampumencetakahli-ahlidalambidang media pembelajaran. 

Selainitu, 

diharapkanseluruhcivitasakademikaJurusanKurikulumdanTeknologiPendidika

nselalumengembangkanberbagaiproduk media 

ataupunmetodepembelajarangunamemajukanpendidikan di Indonesia. 

4. BagiPenelitiSelanjutnya 

Penelitiantentangefektivitas media crossword puzzle 

digitalmasihperluuntukdilanjutkanmengingatsemakinberkembangnyamedia 

digital lainnya di bidangpendidikan.Olehsebabitu, 

diharapkankepadapenelitiselanjutnyauntuk: 

a. Mengembangkancrossword puzzle 

digitalinilebihvariatifdanatraktifsehinggalebihmeningkatkankualitasdan

hasilpembelajaran. 

b. Menindaklanjutihasilpenelitianinidenganmengkajilebihdalamtentang 

media crossword puzzle digitalpadajenjang yang lebihtinggi, 

matapelajaran yang berbedadanpopulasi yang lebihbesar.  

c. Menjadikanpenelitianinisebagaistudipendahuluanuntukmemahamipengg

unaan media digital danpenggunaanpembelajarancrossword puzzle 

digitalpadamatapelajaranBahasaInggris di SekolahMenengahPertama 

ataupununtukdigunakanpadamatapelajaranlaindanjenjang yang lainnya.  
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