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BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan
Berdasarkangambaranhasilanalisis data yang dipeselEmapenelitian,
dapatdiambilsimpulansecaraumumbahwapembelajaramaddpelajaranbahasal
nggrisdenganmenggunalaossword puzzle

digitallebihbaikdaripadapembelajaranpadamatapelajaranbi@gasisdenganme

nggunakan media cetak (buku teks). Hal
tersebutdapatdilihatdariperolehanhasilbelajarsigleasieksperimen yang
menggunakarrossword puzzle
digitallebihtinggiapabiladibandingkandenganhasilbelajarais yang

menggunakanmedia cetak (buku teks) padakelaskontrol

Secarakhusus, kesimpulanpenelitiandapatdiuraikagsgberikut:

1. Ditinjaudariaspek penguasaan jumlah katarossword puzzde
digitalmemberikanpengaruh ~ yang  baikdibandingkandenganmedia
cetakterhadaphasilbelajarpenguasaan kosakata Sspakpenguasaan
kosakatasiswameningkatlebihtinggikhususnyasetelksenakapost
testdenganmenjawabpertanyaan yang bersifatmengartidankie dalam
bahasa Indonesia.

Dengandemikiandapatdisimpulkanbalpeaggunaacrossword puzze
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digitalberpengaruhterhadappeningkatanpenguasaan kosakata
aspekpenguasaan jumlah katapadamatapelajaranBajgssi|

. Ditinjaudariaspekpenguasaan arti kata, crossword puzzle
digitalmemberikanpengaruh yang lebihbaikdibandingkandengdra
cetakterhadaphasilbelajarpenguasaan kosakata siSigwva yang
menggunakaarossword puzzle
digitallebihmemilikikemampuanmemahamiarti kata dengan .baik
Dengandemikiandapatdisimpulkanbalpeaggunaagrossword puzze
digitalberpengaruhterhadappeningkatanpenguasaan kosakafzek a

penguasaan arti katapadamatapelajaranBahasalnggris.

. Ditinjaudariaspekpenerapan kata, crossword puzzle
digitailmemberikanpengaruh yang
lebihbaikdibandingkandenganpenerapan media
cetakterhadaphasilbelajarpenguasaan kosakata siswa.
Penggunaamossword puzzle
digitaltelahmampumembantusiswauntukmempergunakanapa yang

telahdiketahuinya.
Dengandemikiandapatdisimpulkanbalpeaggunaacrossword puzze
digitalberpengaruhterhadappeningkatanhasilbelajaraspaigpampada

matapelajaranBahasalnggris.
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4. Ditinjau secara keseluruhargrossword puzzle digital memberikan
memberikanpengaruh yang lebihbaikdibandingkandgregyarapan
media cetakterhadaphasilbelajarpenguasaan kosakaseéswa.
Penggunaamossword puzzle
digitaltelahmampumembantusiswamemahami dan menguasaiakasak
- kosakata yang terkait dengan teks deskriptif.
Dengandemikiandapatdisimpulkanbalpeaggunaacrossword puzze
digitalberpengaruhsignifikan terhadappeningkatanpenguasaan

kosakatapadamatapelajaranBahasalnggris.

B. Saran

Berdasarkanpenelitian yang telahdilakukan,
menunjukkanbahwapenggunasewssword puzzle digital
lebihbaikdigunakanuntukmeningkatkanhasilbelajaragadamatapelajaranBahas
alnggris di
SekolahMenengahPertama.Penelitiberharaphasilpeneiidapatmenjadiacuanb
agiberbagaipihakuntukmengembangkan media pembatajalam proses
pembelajaran dalamduniapendidikan. Olehkarenaignelgimemilikibeberapa
saran untukberbagaipihak yang terkait, yaitu:

1. Bagi Guru
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Hasilpenelitianinimenunjukkanbahwapenggureassword puzzle
lebihbaikdigunakanuntukmeningkatkanhasilbelajarapadamatapelajaranba
hasalnggrisEfektivitasmetodeinitidakterlepasdaapan guru
sebagaipengajar, instruktur, danpengembang mediagiajaran.

Keberhasilansuatupembelajarantidakakanterjadifk&adanyamotiva
sibelagjardarisiswa. Motivasitersebutdapatmuncudiddaimdirisiswa (intern)
dandariluardirisiswa (ekstern).Dibutuhkanperanan rugu
untukdapatmeningkatkanmotivasibelajarsiswadengagataringkunganbela
jar yang
menarikdanmembuatnyamansiswauntukmengikutipemibatafalehsebabitu
seorang guru harusdapatmengetahuigayabelajarsiswanya, sehingga guru
bisamenyesuaikanmetodedan media pembelajarandeargétesistiksiswa.
Selainitu, guru diharapkandapatmenggunakandanméregegkan media

pembelajaran yang lebihkreatifdaninovatif.

Crossword puzzle
digitaldiharapkandapatdipergunakansebagaialternatifbagi ru gu
dalammengajar, sehinggadapatmeningkatkankeefektifan proses
danhasilpembelajaran. Selainitu, penggunezssword puzzie
diharapkandapatmemotivasi guru

dalammengembangkankreativitasmerancangmetodepgarbhalaahasalnggri

sdenganlebihefektifdanmenyenangkan.
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2. Bagi Siswa
MelaluimediaCrossword Puzzle Digital diharapkan siswa dapat lebih aktif
dan kreatif dalam pembelajaran bahasa Inggris. Mumotivasi dan minat
siswa dalam membaca teks bahasa Inggris, guna ghatikan

perbendaharaan kata yang dimiliki.

3. BagiJurusanKurikulumdanTeknologiPendidikan
Kemajuan media
pembelajaransaatinidirasakansangatpentingdanmemgpaitufenomena
yang
signifikanbagikemajuanduniapendidikanterutamadatngkatankualitasda
nhasilpembelajaran.Kondisiinimerupakansebuahpekekaiigustantanganba
giJurusanKurikulumdanTeknologiPendidikansebagaiksgab yang
secaraakademismempelajarikonsepdanaplikasi media
pembelajarandalamhalmengefektifkankegiatanbelajar.
Denganperkembangan media
pembelajaranJurusanKurikulumdanTeknologiPendidikeardpkanlebihmem
perdalamkonsepdanaplikasi media dalam proses
pembelajaransecarateoridanpraktekuntukdikembangkaliterapkandalam

proses
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pembelajaranbagiseluruhcivitasakademikaJurusanlunkdanTeknologiPe
ndidikansehinggamampumencetakahli-ahlidalambidameglian pembelajaran.
Selainitu,
diharapkanseluruhcivitasakademikaJurusanKurikulumdknologiPendidika
nselalumengembangkanberbagaiproduk media
ataupunmetodepembelajarangunamemajukanpendidikadahesia.
. BagiPenelitiSelanjutnya

Penelitiantentangefektivitas media  crossword puzzie
digitalmasihperluuntukdilanjutkanmengingatsemakinberkemgbgamedia
digital lainnya di bidangpendidikan.Olehsebabitu,
diharapkankepadapenelitiselanjutnyauntuk:

a. Mengembangkasmossword puzzle
digitalinilebihvariatifdanatraktifsehinggalebihmeningkatkaalitasdan
hasilpembelajaran.

b. Menindaklanjutihasilpenelitianinidenganmengkajitetalamtentang
media crossword puzzZe digitalpadajenjang yang lebihtinggi,
matapelajaran yang berbedadanpopulasi yang lela@ihbes

c. Menjadikanpenelitianinisebagaistudipendahuluanuntrkahamipengg
unaan media digital danpenggunaanpembelajeossword puzze
digitalpadamatapelajaranBahasalnggris di SekolahMenengahie

ataupununtukdigunakanpadamatapelajaranlaindanggmg lainnya.






