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ABSTRAK

Anak usia 7 - 8 tahun umumnya telah dikenalkan dengan lingkup pergaulan
yang lebih luas. Ia memerlukan pembiasaan bahasa yang baik dalam proses
perkembangannya, termasuk kata – kata dalam interaksi keseharian. Sebagai
umat Islam, terdapat anjuran mengucapkan kalimat thayyibah atau kalimat yang
baik. Kalimat tersebut merupakan perkataan dalam percakapan sehari – hari
seperti dicontohkan oleh Rasulullah shallallahu ‘alayhi wa sallam, berupa
kalimat bermakna doa yang mudah diucapkan oleh anak dan bernilai pahala atas
keutamaannya. Contohnya doa bangun tidur, lafal basmalah, dan sebagainya.
Namun pada kenyataannya, masih kita jumpai anak - anak yang berkata kurang
pantas, seringkali hal tersebut disebabkan oleh paparan dari lingkungan sekitar
dan minimnya pengawasan. Selain itu, tingkat literasi masyarakat Indonesia
masih tergolong rendah. Hal ini dapat diakibatkan oleh kebiasaan membaca
yang tidak ditanamkan sejak dini dan rutinitas penggunaan gawai yang tidak
terarah. Oleh karena itu, sebagai upaya mengenalkan kalimat thayyibah dan
meningkatkan minat literasi anak melalui buku interaktif, diperlukan media
komunikasi visual berupa perancangan buku cerita bergambar Bilang yang Baik
– Baik berikut media pendukungnya berupa stiker, gantungan kunci, poster,
mug enamel, dan totebag. Metode yang digunakan dalam perancangan ini
mengadaptasi metode penciptaan Hawkins yang terdiri dari tahap analisis
masalah, eksplorasi, eksperimentasi, dan perwujudan. Perancangan ini bertujuan
untuk mendeskripsikan konsep, proses, dan visualisasi dari buku cerita
bergambar interaktif mengenalkan kalimat thayyibah kepada anak usia sekolah
dasar. Sehingga diharapkan dapat membantu anak membiasakan dirinya dengan
kalimat thayyibah, meningkatkan minat literasi anak, dan mempererat hubungan
anak dan orangtua melalui permainan interaktif dalam buku.

Kata kunci: kalimat thayyibah, anak usia sekolah dasar, buku cerita bergambar
interaktif
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ABSTRACT

Children aged 7 - 8 years have generally been introduced to a wider sphere of
association. It requires good language habituation in its development process,
including words in daily interactions. As muslims, there is a suggestion to say a
good sentence or a thayyibah sentence. These sentences are words in daily
conversation as exemplified by the Prophet Muhammad sallallaahu 'alayhi wa
sallam, in the form of sentences meaning prayers that are easy for children to
say and worth rewarding for their virtues. For example the prayer to wake up,
pronounce basmalah, and so on. But in reality, we still encounter children who
saying inappropriate words, often this is caused by exposure to the surrounding
environment and a lack of supervision. In addition, the literacy level of the
Indonesian people is still relatively low. This can be caused by reading habits
that are not instilled early on and the routine of using devices that are not
directed. Therefore, as an effort to introduce thayyibah sentences and increase
children's literacy interest through interactive books, visual communication
media is needed in the form of designing a story book Bilang yang Baik – Baik
along with supporting media in the form of stickers, key chains, posters, enamel
mugs and tote bags. The method used in this design adapts Hawkins creation
method which consists of problem analysis, exploration, experimentation, and
embodiment stages. This design aims to describe the concept, process, and
visualization of interactive picture story books to introduce thayyibah sentences
to elementary school-age children. So it is hoped that it can help children
familiarize themselves with thayyibah sentences, increase children's literacy
interest, and strengthen the relationship between children and parents through
interactive games in the books.

Keywords: thayyibah sentences, elementary school age children, interactive
picture story books
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KATA PENGANTAR

Bismillahirrahmanirrahim

Segala puji hanya milik Allah subhanahu wa ta’ala, Rabb semesta alam,

atas izinNya penulis dapat menyelesaikan skripsi ini. Shalawat dan salam

semoga senantiasa tercurahkan kepada teladan kita Nabi Muhammad

shallallahu ‘alayhi wa sallam, sahabatnya, tabi’in, tabi’ut tabi’in, dan seluruh

umat yang tetap berpegang teguh dengan sunnahnya sampai akhir zaman.

Dalam hadits yang diriwayatkan oleh Abu Hurairah disebutkan,

نَ مِ ى نِ سال لُ كا (( : – نَ َل سن ون مِ يْ َن نَ لا َلى صن – لم اُ يْ سا نَ نُ َنا : نُ َنا ، – يِْا نَ لا نَ مِ نَ – يرَن ُارن َنبَ يَ نَ

ا َاِ مِ يْ ن َنَ مِ، م ّبلَ دن َمَ نُ اُ ّّرل اَ يْ مِ ُا ون ، ة َنٌ نَ صن مَ يْ يْْن ّام نَ بنْ اُ مَ ُنِ : اُ يِ لَ ّّ مِ يْ َم اُ ُنطَا مٍ يْ ين لُ كا ، ٌَة نَ صن مِ يْ َن نَ مِ ّّْلا

، ٌَة نَ صن مَ لن ّّصل نى ِمّ يَْنا مَ ُنِ مَ نْ طي اُ لُ وبمكا ، ٌَة نَ صن ا نٌ لَ ّّطلْ ٌا نِ َم وّّكن ، ٌَة نَ صن ِا نَ َنا نِ يَْنا َن نَ ا ّنِ اُ َن ُنري َنوي ، يَْنا َن نَ

ةَ َم يْ اِ ون لُ مَ ا َّّاخن ُّا ون نَ . )) ة َنٌ نَ صن مِ يي ّّطلرم مَ نَ نَى ّأن يُْا مِ .وُا

Dari Abu Hurairah radhiyallahu ‘anhu, ia berkata, Rasulullah shallallahu

‘alayhi wa sallam bersabda, “Setiap persendian manusia diwajibkan untuk

bersedekah setiap harinya mulai matahari terbit. Mendamaikan dua orang )yang

sedang berselisih( adalah sedekah. Menolong seseorang naik ke atas

kendaraannya atau mengangkat barang - barangnya ke atas kendaraannya

adalah sedekah. Berkata yang baik juga termasuk sedekah. Begitu pula setiap

langkah berjalan untuk menunaikan shalat adalah sedekah. Serta menyingkirkan

suatu rintangan dari jalan adalah sedekah.” )HR. Bukhari dan Muslim(

Manusia akan mendapatkan ganjaran atas amal perbuatannya yang baik

maupun yang buruk. Seorang muslim hendaknya mengusahakan agar

perbuatannya selaras dengan perintah Allah dalam Al-Qur’an dan as-sunnah,

termasuk dalam ucapan sehari - hari. Karena sesungguhnya setiap perkataan

akan dicatat oleh malaikat dan dimintai pertanggungjawabannya di akhirat.

Sebagaimana benih yang dirawat dengan baik akan menghasilkan pohon atau

buah yang berkualitas, pun kalimat thayyibah, ucapan bernilai doa yang

maknanya sangat agung, perlu diperkenalkan sejak seseorang masih kanak -

kanak yang harapannya kelak tumbuh menjadi kebiasaan baik. Penulis memilih

‘tanah’ atau media penyampai pesan berupa buku cerita bergambar yang

sifatnya
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interaktif. Dalam merancang buku cerita bergambar interaktif yang diharapkan

tentu memerlukan penguat berupa tulisan yang dirumuskan dalam skripsi yang

terbagi menjadi beberapa bagian,

Bab I : pendahuluan yakni menjelaskan latar belakang, rumusan masalah,

tujuan perancangan, manfaat perancangan, dan metode perancangan

Bab II : landasan perancangan berupa kajian perancangan terdahulu, kajian

pustaka, tinjauan faktual, dan gagasan awal

Bab III : metode perancangan

Bab IV: pengembangan gagasan, deskripsi karya, dan visualisasi karya

Bab V : simpulan dan rekomendasi

Berkenan kiranya pembaca dapat memberikan saran yang membangun

bagi penulis. Akhir kata, semoga perancangan ini dapat menjadi pengingat

khususnya bagi penulis dan bermanfaat bagi masyarakat umumnya. Semoga

Allah ta’ala berkenan menerima amal shalih kita semua dan memberikan

keberkahan pada setiap langkah kita.

Reyhana Azizah
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