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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

1.1. Metode Penelitian 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Systematic Literature 

Review. Systematic Literature Review adalah metode penelitian yang digunakan 

untuk mengumpulkan dan mengevaluasi studi yang terkait dengan fokus atau topik 

tertentu. Tujuannya yaitu untuk mengidentifikasi, mengkaji, mengevaluasi dan 

menafsirkan penelitian yang tersedia dengan topik terkait. 

Metode Systematic Literature Review yang dilakukan peneliti adalah dengan 

mereview serta mengidentifikasi jurnal-jurnal secara sistematis yang sesuai 

mengikuti langkah-langkah yang ditetapkan. Berdasarkan tahapan tersebut, peneliti 

mencari artikel jurnal dengan kata kunci augmented reality dalam pembelajaran. 

Hasil penelitian tersebut kemudian dijadikan satu bahasan dalam hasil pembahasan 

pada penelitian ini. 

1.2. Strategi Pencarian Literatur 

Penelitian ini menggunakan strategi pencarian literatur melalui media online. 

Literatur yang digunakan pada penelitian ini yaitu menggunakan pencarian google 

scholar sebanyak 15 artikel jurnal nasional terakreditasi pada sinta 1 hingga 4, 

dengan kata kunci yang disesuaikan dengan judul penelitian, yaitu augmented 

reality dalam pembelajaran. 

1.3. Kriteria Seleksi 

1.3.1. Kriteria Inklusi 

Literatur yang dijadikan data untuk penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Penelitian yang diterbitkan dalam jurnal dari rentang tahun 2018 hingga 2022 

(5 tahun terakhir). 

2. Penelitian yang diterbitkan dalam bahasa Indonesia. 

3. Penelitian yang melibatkan Augmented Reality dalam pembelajaran. 

4. Penelitian yang diterbitkan dengan akses sepenuhnya (full text). 

1.3.2. Kriteria Ekslusi 

1. Jurnal penelitian yang diterbitkan sebelum tahun 2018. 

2. Jurnal penelitian yang diterbitkan dengan secara terbatas (tidak full text) atau 

berbayar. 
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1.4. Sintesis Data 

Data hasil penelitian yang telah dikumpulkan akan dikurasi atau dikumpulkan 

sesuai dengan metode penelitian dan akan dirangkum secara naratif berdasarkan 

kelompok hasil penelitian. Setelah proses kurasi penelitian dan pengelompokan 

penelitian sesuai dengan kriteria inklusi dan metode yang digunakan. Peneliti akan 

merangkum dan melakukan pendataan deksripsi penelitian dalam bentuk tabel. 

Tabel deskripsi penelitian akan menggambarkan hasil ringkasan seluruh 

penelitian yang berisi peneliti, tahun terbit, jurnal yang menerbitlkan, judul artikel 

penelitian, dan ringkasan hasil penelitian. Hasil ringkasan dalam bentuk tabel 

nantinya akan ditelaah lebih jelas metode penelitiannya, proses penelitiannya, dan 

hasil penelitiannya yang didapatkan dari artikel full text penelitian tersebut. 

Setelah telaah lebih jelas dan mendalam, peneliti akan melakukan koding dan 

analisis persamaan serta perbedaan masing-masing jurnal yang nantinya akan 

disimpulkan dan didalam penarikan kesimpulan sintesis penelitian dan akan 

dibahas dalam pembahasan. 

 


