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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA BERBASIS APLIKASI ANDROID MATERI
ALAT MUSIK RITMIS KELAS |11l SEKOLAH DASAR

lhsan Budi Pratama
NIM. 1908054

Seni musik diajarkan kepada anak-anak mulai dari sekolah dasar. Alat musik ritmis dapat
membantu mereka mengembangkan kreativitasnya, musik juga dapat menanamkan nilai-
nilai estetika, mengajarkan kedisiplinan, dan memberikan ruang bagi anak untuk
mengekspresikan diri. Pengembangan media pembelajaran berbasis android sangat
diperlukan karena tututan zaman yang selalu berkebang setiap waktu. Saat ini, musik sudah
menjadi bagian dari kehidupan seseorang karena dapat membantu untuk kelangsungan
hidup. Oleh karena itu, anak harus dikenalkan dengan musik dengan belajar seni musik,
terutama mengenal terlebih dahulu macam-macam alat musik. Penelitian ini
mengembangkan bahan ajar berbasis aplikasi android. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembang media pembelajaran dan mengeksplorasi pemahaman peserta didik mengenai
alat musik ritmis di kelas 111 Sekolah Dasar. Metode yang dipakai dalam penelitian ini yaitu
metode R&D dengan model ADDIE. Pengumpulan datanya menggunakan observasi,
wawancara, angket, dan tes. Lokasi penelitian dilaksanakan di lima sekolah di Kabupaten
Sumedang. Hasil penelitian menunjukan angket respon terhadap produk pada seluruh
peserta didik memperoleh hasil yang sangat memuaskan dengan kategori "sangat
layak™ dan Dari hasil analisis pretest dan posttest menunjukan peningkatan pada
pemahaman peserta didik kelas Il mengenai materi alat musik ritmis dengan
kategori sedang. Yang berarti media berbasi aplikasi android dapat membantu
meningkatkan kemampuan pemahaman peserta didik.

Kata Kunci: Pembelajaran Seni Musik, Alat Musik, Ritmik, Media Pembelajaran
Android.
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ABSTRACT

ANDROID APPLICATION-BASED MEDIA DEVELOPMENT MATERIAL
RHYTHMIC INSTRUMENT CLASS Il ELEMENTARY SCHOOL

lhsan Budi Pratama
NIM. 1908054

The art of music is taught to children from elementary school. Rhythmic musical
instruments can help them develop their creativity, music can also instill aesthetic values,
teach discipline, and provide space for children to express themselves. The development of
Android-based learning media is very necessary because of the demands of the times which
are always evolving all the time. Currently, music has become a part of one's life because
it can be petrified for survival. Therefore, children must be introduced to music by learning
the art of music, especially getting to know the various musical instruments in advance.
This research develops teaching materials based on Android applications. This study aims
to develop learning media and explore students' understanding of rhythmic musical
instruments in grade Il elementary school. The method used in this study is the R&D
method with the ADDIE model. The data collection uses observation, interviews,
guestionnaires, and tests. The research location was carried out in five schools in
Sumedang Regency. The results showed that the product response questionnaire for all
students obtained very satisfactory results in the "very feasible" category and the results of
the pretest and posttest analysis showed an increase in the understanding of third grade
students regarding the material of rhythmic musical instruments in the moderate category.
Which means that Android application-based media can help improve students'

understanding skills.

Keywords: Music Arts Learning, Musical Instruments, Rhythmic, Android Learning
Media
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