
 
 

 
 

PENGEMBANGAN  MEDIA BERBASIS APLIKASI ANDROID MATERI 

ALAT MUSIK RITMIS KELAS III SEKOLAH DASAR 

SKRIPSI 

Diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar Sarjana 

Pendidikan Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

 

 

 

 

Disusun oleh: 

Ihsan Budi Pratama 

1908054 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN SEKOLAH DASAR  

KAMPUS SUMEDANG 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

2023 

 



 
 

 
 

PENGEMBANGAN  MEDIA BERBASIS APLIKASI ANDROID MATERI 

ALAT MUSIK RITMIS  KELAS III SEKOLAH DASAR 

 

Oleh 

 

 

Ihsan Budi Pratama 

 

 

Sebuah laporan penelitian skripsi yang diajukan untuk memenuhi sebagian syarat 

memperoleh gelar Sarjana pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. 

 

 

 

 

© Ihsan Budi Pratama 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Agustus 2023 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hak Cipta dilindungi Undang-Undang 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dengan di cetak 

ulang, di fotocopy, atau cara lainnya tanpa izin dari penulis



 
 

 
 



 
 

i 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ii 
 

 
 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

“Right now im loving myself” 

(Nashi) 

 

“Tunjukanlah kami jalan yang lurus” 

(QS. Al-fatihah: 6) 

 

“Hatiku tenang karena mengetahui bahwa yang melewatkanku tidak akan pernah 

menjadi takdirku, dan apa yang ditakdirkan untukku tidak akan pernah 

melewatkanku.” 

(Umar bin Khattab) 

 

 

 

 

Tiada hal yang paling indah dalam laporan skripsi ini kecuali lembar 

persembahan, skripsi ini saya persembahkan sebagai tanda bukti kepada kedua 

orang tua tercinta, sahabat, dan teman-teman yang selalu mendukung untuk 

menyelesaikan skripsi ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 



iii 
 

 
 

KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur saya ucapkan kepada kepada Allah  SWT sedalam-dalamnya, yang 

telah telah melimpahkan rahmat dan karunia-Nya, sehingga saya dapat 

menyelesaikan penyusunan skripsi ini dengan judul “Pengembangan  

Pembelajaran Berbasis Aplikasi Android Materi Alat Musik Ritmis Kelas III 

Sekolah Dasar”, maksud tujuan dari penulisan skripsi ini untuk diajukan sebagai 

syarat memenuhi dalam mencapai derajat Sarjana Pendidikan Program Studi 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar. 

Saya sendiri menyadari penyusunan skripsi ini jauh dari kata sempurna, saya 

berharap  kritik & saran pembaca yang membangun sangat penulis harapkan. Dan 

semoga penulisan ini dapat bermanfaat untuk saya pribadi sebagai penulis & 

masyarakat kampus. Selebihnya saya serahkan kepada Allah SWT, semoga 

proposal ini bisa mendapatkan ridho dari-Nya Aamiin. 

 

Sumedang, 11 Agustus 2023 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ihsan Budi Pratama 

NIM. 1908054 

 



iv 
 

 
 

UCAPAN TERIMA KASIH 

Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh, Puji dan syukur saya panjatkan 

ke hadapan Allah SWT atas segala limpahan rahmat dan karunia-Nya sehingga saya 

dapat menyelesaikan penelitian skripsi ini dengan judul “Pengembangan  

Pembelajaran Berbasis Aplikasi Android Materi Alat Musik Ritmis Kelas III 

Sekolah Dasar. Penulis menyadari  bahwa dalam penyusunan skripsi ini 

melibatkan berbagai pihak yang telah membantu dan mendukung saya dalam proses 

penulisan skripsi ini hingga dapat selesai tepat waktu. Oleh karena itu penulis 

dengan kerendahan hati dan rasa hormat bermaksud menyampaikan ucapan terima 

kasih yang sebesar-besarnya: 

1. Allah SWT dengan segala rahmat dan karunia-Nya yang telah memberi kekuatan, 

perlindungan, serta kelancaran kepada penulis dalam menyelesaikan skripsi ini. 

2. Kepada kedua orang tua tercinta Bapak Oon Anwar dan Ibu Lia Patmawati yang 

selalu menyemangati, memberi dukungan moral maupun materill, serta doa yang 

membuat penulis dapat menyelesaikan skripsi ini. 

3. Bapak Prof. Dr. Yudha Munajat saputra, M.Ed. sebagai Direktur UPI Kampus 

Sumedang. 

3. Bapak Dr. maulana, S.Pd., M.Pd. sebagai Wakil Direktur UPI Kampus 

Sumedang. 

4. Bapak Dr. Julia, S.Pd,. M.Pd. sebagai Ketua Program Studi S1 PGSD dan sebagai 

Dosen Pembimbing I yang selalu menyempatkan waktunya untuk memberikan 

bimbingan, arahan kepada penulis. 

5. Ibu Dety Amelia, S.Pd,. M.Pd. sebagai Dosen Pembimbing II yang selalu 

menyempatkan waktunya untuk memberikan bimbingan, arahan kepada penulis. 

6. Bapak Dadan Juanda, S.Pd., M.Pd. Sebagai Dosen Pembimbing Akademik. 

7. Seluruh dosen, staf akademik, staf aftik, staf perpustakaan, seluruh karyawan, 

dan seluruh civitas akademik UPI Kampus Sumedang. 

8. Bapak Angga Meifa Willdani, M.Pd. selaku Kepala Sekolah SDN Cijeler I 



v 
 

 
 

9. Bapak Asep Kosasih, M.Pd. selaku Kepala Sekolah SDN Cijeler III 

10. Bapak Emu, M.Pd. selaku Kepala Sekolah SDN Pasirimpun 

11. Ibu Dadan Darsati M.Pd. selaku Kepala Sekolah SDN Sukajadi 

12. Bapak Karca, M.Pd.  selaku Kepala Sekolah SDN Sukatali 

13. Bapak dan Ibu guru kelas III dari SDN diatas 

15. Fakhri Lukman Hadi dan Rivaldi yang telah memberi dukungan dan 

penyemangat serta sebagai sahabat seperjuangan dalam menyelesaikan skripsi ini 

dan orang yang selalu tidak lupa mengajak turnamen E-football. 

16. Sultan Ahmad, S.Pd. sebagai salah satu sahabat di kampus yang selalu memberi 

dukungan dan motivasi dalam mengerjakan skripsi ini. 

17. Wandi Hidayat sebagai sahabat yang mau meluangkan waktunya untuk 

membantu saat pengambilan data dilapangan bersedia menjadi fotografer. 

18. H Adi Wildan Abdillah dan Laila Ratna Nur Wulan sebagai sahabat yang selalu 

memberi dukungan mental, semangat, dan motivasi bagi penulis. 

19. Efendi Suhanda dan Janwar Alamsyah sebagai sahabat yang selalu menghibur 

penulis dengan kekonyolannya dalam bermain game baik itu PUBG Mobile atau 

Mobile Legend. 

20. Eiichiro Oda sebagai penulis manga One Piece berkat karya penulis ketika hari 

minggu dapat terhibur oleh karakter Monkey D Luffy. 

21. Moonton sebagai pengembang game Mobile Legend berkat karya produk nya 

membuat peneliti mendapat hiburan ketika tidak mood. 

22. Keluarga Besar Manguni Angkatan 2019 yang telah berjuang bersama sejak 

awal hingga akhir perkuliahan. 

Sumedang, 11 Agustus 2023 

 

 

 

 

 

 

 

Ihsan Budi Pratama 

NIM. 1908054 

 



vi 
 

 
 

ABSTRAK 

PENGEMBANGAN  MEDIA BERBASIS APLIKASI ANDROID MATERI 

ALAT MUSIK RITMIS KELAS III SEKOLAH DASAR 

Ihsan Budi Pratama 

NIM. 1908054 

Seni musik diajarkan kepada anak-anak mulai dari sekolah dasar. Alat musik ritmis dapat 

membantu mereka mengembangkan kreativitasnya, musik juga dapat menanamkan nilai-

nilai estetika, mengajarkan kedisiplinan, dan memberikan ruang bagi anak untuk 

mengekspresikan diri. Pengembangan media pembelajaran berbasis android sangat 

diperlukan karena tututan zaman yang selalu berkebang setiap waktu. Saat ini, musik sudah 

menjadi bagian dari kehidupan seseorang karena dapat membantu untuk kelangsungan 

hidup. Oleh karena itu, anak harus dikenalkan dengan musik dengan belajar seni musik, 

terutama mengenal terlebih dahulu macam-macam alat musik. Penelitian ini 

mengembangkan bahan ajar berbasis aplikasi android. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembang media pembelajaran dan mengeksplorasi pemahaman peserta didik mengenai 

alat musik ritmis di kelas III Sekolah Dasar. Metode yang dipakai dalam penelitian ini yaitu 

metode R&D dengan model ADDIE. Pengumpulan datanya menggunakan observasi, 

wawancara, angket, dan tes. Lokasi penelitian dilaksanakan di lima sekolah di Kabupaten 

Sumedang. Hasil penelitian menunjukan angket respon terhadap produk pada seluruh 

peserta didik memperoleh hasil yang sangat memuaskan dengan kategori "sangat 

layak" dan Dari hasil analisis pretest dan posttest menunjukan peningkatan pada 

pemahaman peserta didik kelas III mengenai materi alat musik ritmis dengan 

kategori sedang. Yang berarti media berbasi aplikasi android dapat membantu 

meningkatkan kemampuan pemahaman peserta didik. 

 

Kata Kunci: Pembelajaran Seni Musik, Alat Musik, Ritmik, Media Pembelajaran 

Android. 
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ABSTRACT 

ANDROID APPLICATION-BASED MEDIA DEVELOPMENT MATERIAL 

RHYTHMIC INSTRUMENT CLASS III ELEMENTARY SCHOOL 

Ihsan Budi Pratama 

NIM. 1908054 

The art of music is taught to children from elementary school. Rhythmic musical 

instruments can help them develop their creativity, music can also instill aesthetic values, 

teach discipline, and provide space for children to express themselves. The development of 

Android-based learning media is very necessary because of the demands of the times which 

are always evolving all the time. Currently, music has become a part of one's life because 

it can be petrified for survival. Therefore, children must be introduced to music by learning 

the art of music, especially getting to know the various musical instruments in advance. 

This research develops teaching materials based on Android applications. This study aims 

to develop learning media and explore students' understanding of rhythmic musical 

instruments in grade III elementary school. The method used in this study is the R&D 

method with the ADDIE model. The data collection uses observation, interviews, 

questionnaires, and tests. The research location was carried out in five schools in 

Sumedang Regency. The results showed that the product response questionnaire for all 

students obtained very satisfactory results in the "very feasible" category and the results of 

the pretest and posttest analysis showed an increase in the understanding of third grade 

students regarding the material of rhythmic musical instruments in the moderate category. 

Which means that Android application-based media can help improve students' 

understanding skills. 

 

Keywords: Music Arts Learning, Musical Instruments, Rhythmic, Android Learning 

Media 
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