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ABSTRAK 

Mata kuliah Teknologi pati merupakan mata kuliah pilihan pada program studi 

Pendidikan Teknologi Agroindustri yang bertujuan agar mahasiswa memahami 

karakteristik pati dan dapat melakukan riset terkait pengembangan pati pada produk 

pangan. Hasil wawncara kepada mahasiswa angkatan 2019 yang mengontrak mata kuliah 

teknologi pati menunjukkan sebanyak 30 dari 34 mahasiswa menyatakan bahwa mata 

kuliah Teknologi Pati sulit untuk dipelajari. Pengembangan media pembelajaran e-modul 

interaktif diharapkan dapat membantu mahasiswa untuk mentransformasikan 

pengetahuan yang bersifat abstrak ke dalam proses pembelajaran mandiri. Penelitian ini 

bertujuan untuk (1) Mengetahui kelayakan media e-modul interaktif melalui validasi ahli; 

(2) Mengetahui hasil belajar mahasiswa setelah menggunakan media e-modul interaktif. 

Pengembangan media pembelajaran dilakukan menggunakan metode pengembangan 

ADDIE sedangkan untuk penerapan media e-modul menggunakan desain one shot case 

study. E-modul dirancang dengan dibagi menjadi tiga topik, yaitu sifat fisikokimia dan 

fungsional pati, sumber-sumber pati dan teknik ekstraksi, serta modifikasi dan analisis 

sifat fisikokimia pati. Sampel penelitian berjumlah 21 mahasiswa angkatan 2020 yang 

mengontrak Teknologi Pati. Penilaian kelayakan e-modul interaktif berdasarkan ahli 

materi, bahasa, dan media dikategorikan “sangat layak dengan revisi sesuai saran”. Hasil 

belajar mahasiswa setelah menggunakan media e-modul interaktif menunjukkan 

peningkatan nilai rata-rata dari 70 pada post test ke 1 menjadi 80,5 pada post test ke 3. 

Penggunaan e-modul interaktif membantu mahasiswa untuk dapat belajar mandiri kapan 

pun dan dimana pun.  

 

Kata kunci: ADDIE, e-modul interaktif, hasil belajar, teknologi pati. 
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ABSTRACT 

Starch technology is an elective course in the Study Program of Agroindustrial 

Technology Education. This course aims to provide students’ understanding of the 

starch’s characteristics and be able to conduct research related to starch development in 

food products. The interview with students class of 2019 who enrolled the starch 

technology showed that 30 of 34 students stated that the starch technology course was 

difficult to learn. The development of interactive e-module learning media is expected to 

help students to transform abstract knowledge into an independent learning process. This 

study aims to (1) Determine the feasibility of interactive e-module media through expert 

validation; (2) Investigating student learning outcomes after using interactive e-module 

media. The development of learning media is carried out using the ADDIE (Analyze, 

design, develop, implementation and evaluation) development method.  The e-module is 

designed by being divided into three topics, namely the physicochemical and functional 

properties of starch, starch sources and extraction techniques, as well as modification 

and analysis of physicochemical properties of starch. The interactive learning media was 

categorized as “highly feasible with revisions as suggested” according to media, content 

and language experts. The feasible e-module interactive learning media then use to 21 

students of class 2020 by one shoot case study method. The result showed student 

learning outcomes after using interactive e-module media show an increase in the 

average score of 70 In the 1st post test it becomes 80,5 on the 3rd post test. The use of 

interactive e-modules helps students to be able to study independently anytime and 

anywhere.  

 

Keywords: ADDIE, e-module interactive, learning outcomes, starch 

technology 
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