BAB Il

ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 DESKRIPSI MASALAH

Diberikambuahbarand={ A, A, ..., A} denganmasing-
masingketersediaansupply) B ={b, b,...,,}, masing-masingnilaikeuntungan
(profit) C={c,c,...,c.}dan modal yang terseda
Permasalahannyabarangmanasaja yang harusdibelidpab&g dengankendala
modal danketersediaanbarangsehinggadiperolehkegartun yang
maksimumapabilabarangtersebuthabisdijualkenibatigan demikian,komponen-
komponen dalam permasalahan mencariprofit maksiradmp

agenpengadaanbarangdengan menggunakan metodesuimelelsi ini terdiri

dari:

1. Banyaknyaobjek yangtersedia.

2. Profit / nilaikeuntungandarimasing-masingbarang.
3. Supply / ketersediaanmasing-masingbarang.

4. Modal yang tersedia.

5. Keuntunganmaksimum yang didapatdaripemilihanbarang.
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3.2 FORMULASI MASALAH

Formulasi secara matematis masalah mendapatk&h mpeksimumpada

agenpengadaanbarangdengan menggunakan metodesitmgielki dapat ditulis:

Maksimumkan z :Zn:cpg
i=1
Dengankendala iq X+5<0
i=1
X +5,<h
x20; i=12,.n
S =0; k=12,.n+
Dimana, 7A = Keuntunganmaksimum.
Xi = Banyaknya barang yang akan dibeli.
¢ = Profit dari masing-masing barang.
O = Modal yang tersedia.
bi = Supply/ ketersediaanbarang.
S« = variabe$lackkek

n = Banyaknyabarang yang akandipilihuntukdibeli.
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3.3 INISIALISASI MASALAH

Salah satuAgenpangadaanbarangternamamemiliki matidlah 75
jtuntukmembeli 3 buahbarangmerkA AdanAsdenganjenis yang sama di
pabrikberbeda. Harga+ongkoskirimbarangmeddalah 5 jt’kg,
barangmerkdadalah 11 jt/kg danbarangmeradlalah 5 jt/kg. Barang yang
tersedia di pabrikfadalah 3 kg, di pabrikAadalah 13 kg dan di pabrikadalah
19 kg. Apabilabarangtersebutdijualkembalimakaakartapatkankeuntungan 7
jttkg  untukbarangmerkdA 2 jt/kg untukbarangmerk@lan 3 |jt/kg
untukbarangmerké Permasalahantersebutdisajikandalamtabelberikutini

Tabel 3.3.1 Daftar barang yang akan
dibelidankeuntungannyasetelahhabisdijualkembali

NamaBarang Ongkos Suplly Profit
Barang A 5 jt/kg 3 kg 7 jt/kg
Barang A 11 jt/kg 13 kg 2jt/kg
Barang A 5 jt/kg 19 kg 3jt/kg

Masalah yang dihadapiadalahberapa kg yang hardsi@ibmasing-masingbarang
agar mendapatkankeuntunganmaksimum?

Dari masalahtersebutdapatdibuat model matematikaayiai:

Max D Z = TRt 2%t 3%
Kendala : 5x+ 11%+ 5x<= 75
X1<= 3
Xo<=13
X3<=9

X1, X2, X3= 0



28

3.4 METODE PENYELESAIAN

Solusi masalah mendapatkan keuntunganmaksimumpada
agenpengadaanbarangtanpamelebihi modal yang t&dsslesaikandengan

menggunakan metodesimpleksdirevisi (primal).

3.4.1 ALGORITMA METODE SIMPLEKS DIREVISI (PRIMAL)
Notasi-notasi yang digunakandalamalgoritmasimpulie&sisi  (primal)

dalammenyelesaikanmasalah mendapatkan profit makgoada

agenpengadaanbarangtanpamelebihi modal tersedia:

n = Banyaknyabarang yang akandipilihuntukdibeli.

¢ = Profit dari masing-masing barangke-i, dengarij2,...n

Xi = Banyaknya barang yang akan dibeli, dexgan0, i = 1,2,..n
S = Variabelslack, dengans, >0, k=1,2,..n+ :

O = Ongkos / modal yang tersedia.

b, = Supply / ketersediaanbarang.

X.ass= Matriks variabel basis

X non basis = Matriks variabel non basis

B = Matriks invers basis lama

B! = Matriks invers basis baru

new
| = Matriks identitas

P = Matriks non basis

P = Vektor kolom pada matriks non basis
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Q = Matriks basis

Q, = Vektor kolom pada matriks basis

Cpass = Matriks konstanta basis

Coon_basis = Matriks konstanta non basis

Xg = Nilai variabel basis saat ini

R, =Vektor kolom yang meninggalkan basis
a, = Elemen matriks

a, = Elemen pivot

&, = Vektor kolom matriks identitas

Adapun langkah-langkah penyelesaian masalah matidap profit
maksimumpada agenpengadaanbarang dengan mengguaigketma simpleks
direvisi (primal) adalah sebagai berikut:

1. Tambahkan variabetlack pada semua kendalaofstraint) sehingga

bentuk LP menjadi:

n

Maksimumkan Z=) cx
i=1
Dengankendala ( 0 % J +5 =0
i=1
X *+S,4 =h
X =0; i=12,.n

S 20; k=12,.n+

Bentuk di atas dapat diuraikan menjadi bentuk abexikut:



2.

Array dengan ukurarxh

Array dengan ukurarxing 1)

cC G, C., G, 0O 00.. 00

o O, 0., O, 1 00.. 0Q( O
1 0 0O O 010.. 00 by
0 1 0O O 0O01.. 00 b,
0 O 1 O 0O 0O0.. 10 b,
0 O 0 1 0 0O0... 01 b,

Array dengan ukuramng 2

Inisialisasimatriks

S
S,
Xbasis = Xnon_basis =
S
S
10
0 1
0 O
Boo =Brew =1 = .
0 O
0 O
P=(R R . Ru

X
%

X

ek |
1

b=

Array dengan ukuram¢ XAnt 1)

30
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Q=(Q, Q, - Q, Qu.)=

Cowss=(0 0 0 ... 00
Matriks dengan ukuranxIn¢ 1)
Cnon_basis:( 01 o2 On—l on )

Iterasi saat ini bernilai nol.

. _Hitung z, —c; untuk non basis, dalam hal ini adalah matRkslengan

hubunganz; —c; =C,...B>,.P-C Iterasi bertambah 1.

new* non_basi:*

. Jikaseluruhnilaz; —c; =0 proses selesai,

akhirikalkulasidenganmenghitungnibj = B, .bdanZ =C, ... X  .qe

new*

Jikatidakdemikian, lanjutkankelangkah 7.
. Pilihnilainegatifterkecilpada, —c; .
KemudianpilihvektorkolompadamatriRs yang

bersesuaiandenganindeksnilaitersebutpaea, . Vektor kolom ini

nantinya akan masuk ke matrigs(basis) dan diganti oleh vektor kolom

yang dipilih untuk meninggalkan matriks

. HitungvektorX ; denganhubungax, =B. .b

new*

-1
new

. Hitung vektor @ dengan hubungam =B_, .R,, denganR; adalah

vektor kolom yang dipilih pada langkah 5.
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8. Tentukan H:m{&;a>o}, indeks elemen matrikso, dipilih
>0 o

sebagai elemen pivot kemudian pilih vektor kolomrdaanatriksQ yang
bersesuaian dengan indeks elemen pivot tersebltoi&olom ini

bertukar tempat dengan vektor kolom yang telaHiipada langkah 5.

T l/ar
- Z/ar

9. Tentukanmatrikg = dengar, adalahelemenmatriks dan

ya,

_an+l/ar
a, adalahelemen pivot.

10.Tentukan matriks E=(e,,....e; &€,,,....€..), dengan e adalah
vektor kolom pada matriks identitas

11.Tentukanmatrik8™ =E.B.

new

12. Tentukan elemen matrikX X

non_basis? Cbasis' Q’ Cnon_basis' dan P’

basis 1

kemudian ganti seluruh elemen matrils,;, dengan matriksB:

new *

Kembali ke langkah 3.
Alurdarilangkah-langkahsimpleksdirevisipenyelesaian masalah
mendapatkan profit maksimumpada

agenpengadaanbarangdapatdilihatpadagambar diatir@ihova chart) berikutini:
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Input jumlah barang (n),
Input ongkos masing-masing barang (o)
Input profit masing-masing barang (c)
Input suplly masing-masing barang (b)

:

Stop = false
iterasi = 0

i

Tambahkan variabel slack,

2] 2] 2

Inisialisasi matriks

!

Stop = true

4-Yes

Selesai

<
<

> While (Stop == false)
—c = -1 —
Zj Cj - Cbasis' B new* P-C non_basit
iterasi = iterasi + 1
Pilih nilai negatif terkecil ZJ- - Cj
No# Tentukan vektor kolom yang
masuk basis
_al/ar v
_az/ar 1
: X,=BL b
$= 1
Ya, o=B.,-R
: < . X
@ =min {—B >0
_an+l/ar >0 o
Pilih elemen pivot, tetukan vektor
E= (el e €4 g, €1 reees ﬁ+1) kolom uang keluar basis
S -1
Bnew - E'Bold

Tampilkan elemen XB
Tampilkan nilai Z
Tampilkan nilai iterasi saat ini

A

X, =B}

new"*

b

Z= Cbasis'x basis
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Gambar 34.1.1 Diagram alir  flgw chart) langkah-
langkahsimpleksdirevisipenyelesaian masalah metikparofit maksimumpada

agenpengadaanbarang.
Penyelesaianmasalahmendapatkan profit maksimumpada
agenpengadaanbaranguntukkasuspada sub bab 3.4.1

denganmenggunakanmetodealgoritmasimpleksdirevisiasizbagaiberikut:
Langkah 1

Tabel 3.4.1.1 Data pembeliasupply, ongkosdankeuntunganbarang

NamaBarang Ongkos Suplly Profit
Barang A 5 jt/kg 3 kg 7 jtikg
BarangA 11 jt/kg 13 kg 2jt/kg
BarangA 5 jt/kg 19 kg 3jt/kg

Dari masalahtersebutdapatdibuat model matematikamaytai:

Max 1 Z = Tx+ 2%+ 3%
Kendala : 5xt 11x+ 5x3<= 75
X1<=3
Xo<=13
X3<=9

X1, X2, Xg= 0

Setelah ditambahkan varialshck, bentuk LP menjadi:
Max: Z =7x + 2% + 3% + 05 + 0 + 0 + 0g
FK :5% +11% + 5% + 15+ 03+ 0+ 0= 75
1% + 0%+ 0+ 05 + 19+ 0 + 0= 3
0% + 1%+ Ox3+ 05 + 0 + 1 + 0= 13

Ox + 0%+ 13 +05 +0s+0s+15=9

RS IR RINE



Bentuk di atasdapatdiubahmenjadibeatuiyberikut:

7 2 3/ |0 0o 0 o0

5 11 5 1 0 0 O 75
1 0 0 0 1 0 O 3
0 1 0 0 0 1 0O 13
0 0 1 0 0 0 1 9
Langkah2

Inisialisasimatriks

Xhnon basis = (X1, X2, X3)
Xbasis = (s 2.8 &)
Chron basis =(7,2,3)
Cbasis = (0, 0,0, O)
1 0 0O
01 0O
-1 1 g —
Bold_Bnew_I_ 0010
0 0 0 1
b = (75, 3, 13, 9)
5 11 5
110 0
P=(R P RIS, o
0 0 1
1 0 0O
Q=@ Q Q Q=0 t 97
- 1 2 3 4 0010
0 0 01

35
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Iterasi saat ini bernilai nol.
Langkah3

B-l

new*

z —c. =C

j j basis*

P-C =(-7, -2, -3

non_basis ™
min

Iterasi saat ini adalah 1

Langkah 4

Karena tidak semua nila, —¢, 20, proses berlanjut
Langkah5

Nilainegatifterkecil pada matriks —c, = -7 pada indeksl. Dengan demikian

&
. ! :
P = g dipilih untuk masuk ke matrik® (basis).
0
Langkah 6
75
3
X5 = Brewb =
13
9
Langkah7
5
1 1 _ , .
a=B ., R = 0 dengan R, = P, yakni vektor kolom yang dipilih untuk
0

masuk ke basis pada langkah 5.

Langkah8

Dengan demikian elemen pivalr, =1bersesuaian dengan indeks ke-2 pada
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matriks o,
-a,/a, —-(5/1)) (-5 dengan
Ya, +1/9) | _|1 o
= = = demikian
(tj - 3/ar 0 0 " QZ
-a,/a, 0 0 meninggalkan
basis diganti oletP,
Langkah9
Q:m{&’a>o}
>0 a
=min{75/5 3/1 - -}
_ 3>° Langkah 10
1 500
E-( ¢ e)— 0O 1 0O
& S %70 0 10
0O 0 01
Langkah 11
1 500
0 1 0O
B;1](::‘w = EBO:II.d =
0 0 10
0O 0 01
Langkah 12
Diperoleh:
0 11 5
N S
X _ _ B 1.0 0
Xbasis: % Xnon_basis_ X2 ' P_(QZ I:)2 P3) - 0 1 0
S, % 0O 0 1
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Q=(Q, B, Q Q):O 100}, B.1_0 1 00

1 1 3 4 00 1 0ol old 00 10
0001 00 01

Cbas.is:(7 00 O)

Cnon_basis:(o 2 3)

Kembali ke langkah 3

Langkah3

Zj - Cj 7 Cbasis'B-:ew'P_ Cnon_basis: (7’ - 2’ :«—:’),]

Iterasi saat ini adalah 2
Langkah 4

Karena tidak semua nila, —c; 20, proses berlanjut

Langkah5

Nilainegatifterkecil pada matriks —c, = -3 pada indeks3. Dengan demikian

5
o, .. ; .
P, = \ dipilih untuk masuk ke matrik® (basis).
1
Langkah 6
60
3
XB = anéwb =
75/11
9

Langkah7



39

a=B! R =

new i

dengan R, =P, yakni vektor kolom yang dipilih untuk

= O O O

masuk ke basis pada langkah 5.

Langkah8

Dengan demikian elemen pivad, =1lbersesuaian dengan indeks ke-4 pada

matriks a, dengan demikia®), meninggalkan basis diganti oléh

Langkah9
9=m,iﬂ{£;a>0}
>0 a
=min{12 0 0 §
>0
=9
~a,/a,) (~(6/1) (-5
é: = Z/Gr = 0 =] 1
- 3/ar O 0
Ya, 1 0
Langkah 10
1 0 0 -5
E=( 2;)= 01 0 O
G % 8 0 01 O
0O 00 1
Langkah 11
1 -5 0 -5
0O 1 0 O
Brew = E-Bg =
0O 0 1 O
0O 0 0 1
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Langkah 12
Diperoleh:
S 0 11 0
S,
_|1 % _ . _ |11 00
Xbasis_ s, ’ Xnon_basis_ )S<2 , P_(Qz P2 Q4) - 0 1 0
X, ! 0 0 1
1 50 5 1 -5 0 -5
Q-(QPQP)-OlOO' B'1—0100
R %0 0 1 0 “ 1o 01 0
0 001 0O 0 0 1
Cbasis:(o 7 0 3
Cnon_basis:(o 2 0)
Kembali ke langkah 3
Langkah3
§i el Cbasis'B_r}ew'P_ Cnon_basis: (7, :_Z' 3)

Iterasi saat ini adalah 3
Langkah 4

Karena tidak semua nila, —¢; 20, proses berlanjut

Langkah5

Nilainegatifterkecil pada matriks —c, =-2 pada indeks2. Dengan demikian

11

P, dipilih untuk masuk ke matrik® (basis).

0

Langkah 6
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15
3
Xg =B, b=
75/11
9
Langkah7
11

new "’ Vi

0
a=B. R = 1 dengan R, =P, yakni vektor kolom yang dipilih untuk

masuk ke basis pada langkah 5.
Langkah8
Dengan demikian elemen pivat =15/11bersesuaian dengan indeks ke-1 pada

matriks a, dengan demikia®), meninggalkan basis diganti olé}

Langkah9

6=min{£;a>0}
=0 L«

=min{15/11 0 75/11 B
>0

=15/11
Ya, 1/11 1/11
-a,la 0 0
2‘;: 2 i = =
-a,/a, -1/11 |-1/1
-a,/aq, 0 0
Langkah 10



Langkah 11
1/11 -5/11 0 -5/1
-1 -1 O l 0 O
Bnew = E'Bold =
-1/11 5/11 1 5/11
0 0 0 1
Langkah 12
Diperoleh:
%
X S,
Xbasis: ' Xnon_basis: Sl 7 P:(Qz Ql Q4) R
> S
A
X
11 5 0
Q:(P P Q P):O 1 0 O]
7 1 01 0
0O 0 1
1/11 -5/11 0 -5/1
B 0 1 0 0
B =
a1 -1/11 5/11 1 5/11
0 0 0 1
Cbasis:(2 7 0 3
Cnon_bas;is:(o O O)

Kembali ke langkah 3

Langkah3
z,-¢, =C

basis*

Iterasi saat ini

B-l

new*

P-C =

non_basis

adalah 4

(6,09 0,18 2,09

o O L O

o O O Bk

m O O O

42
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Karena semua nilaz; —c; 20, maka proses dihentikan. Jadi, nilai akhir:

x2=1,3636365
x1=3,0
S3 = 5,4545455
X3=9,0
Nilai optimum Z=50,727272
Dari data hasil proses perhitungan di atas dapsimgdulkan bahwa

barang-barang yang harus dibeli dan keuntunganimaksya adalah:

Barang merk Al =3 kg
Barang merk A2 =1,3636365 kg
Barang merk A3 =9 kg
Keuntungan maksimum =50,727272 juta

3.5 PERANCANGAN SISTEM

Setelah melakukan analisis terhadap masalah dalandapatkan profit
maksimumpada agenpengadaanbarangdengan mengguaigkatma simpleks
direvisi (primal), langkah selanjutnya adalah makadn perancangan sistem yang
bertujuan untuk memberikan gambaran tentang progapiikasi yang akan

dibuat.

3.5.1 RANCANGAN ANTARMUKA (USER INTERFACE)
Penyajian program aplikasi dengan menggunakanit@mantarmukauser

interface) selain membuat program aplikasi menjadi lebih m&nguga dapat
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memudahkan pengguna dalam mengoperasikan prograebwe. Pada tahap ini
akan dijelaskan gambaran tentang tampilan prognalikaai yang akan dibuat.
Berikut adalah tampilan rancangan-rancangan unogram sistem penyelesaian
masalah mencari profit maksimumpada agenpengadaagba dengan

menggunakan algoritma simpleks direvisi (primal).

Rancangan pertama adalah membuat tampilan inputk ypembuatan
tabel. Dalam rancangan ini data inputnya terdin ganlah barang dan modal
keseluruhan yang dimiliki (dalam jutaan rupiah).ukbs untuk input jumlah
barang dimaksudkan dalam menentukan jumlah batia fzdoel yang akan dibuat,
sehingga program hanya akan menyediakan ukuramlubdris yang dibutuhkan
sesuai dengan jumlah data yang tersedia. Hal makisudkan untuk mengurangi

kesalahan ketika menginput data dan pemrosesangtaaaselanjutnya.

BEE

Bl X | O - | windows Vmmne @- 0 @

83 Palstre [l &=+ ureitl=d % Structure w0 | de
| T selection Made ) = iform)

o = = L L[ this [l Lavout]

i_i Marquee Selection W e

L B Berkas Bantuan

(= Componerts
% Label
L PROGRAM MENCARI NILAT MAX
{58 JComboBox
(=3 Jeutton
Il ICheckBox
@ JRadioButton
1" JToagleutton Jumiah Barang |
[LF JTextarea
&R
: Modal
1 JFarmattedTest... 7|
5] IPasswordFisld
|=] ITextPane Buat Tabel
[+ EdtorPane
{2 25pinner
[H uist.
= aTable
[E] ITree

T JProgressBar
(3113 J5crolBar
= Iseparatar
{04 25lider

ho | Marma Barang | ongkos | Profit | Suppt

= T e
1 Properties o S

Name value

o Action
b4 Horizontal Spacer
= Vertical Spacer

(3 Containers
(3 windows
£ Merus

[ JGoodies

(3 Custom Properties | Code Generation

licensed ko as

Gambar 3.5.1.1 Rancangan tampilan input awal
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Rancangan selanjutnya adalah membuat tampilart inpuk input data.

Rancangan ini hampir sama seperti pada rancangah umtuk pembuatan tabel,

hanya saja tabel telah tersedia sesuai denganhjurbjak yang diinput. Terdapat

juga

duatombolbaruyaitutombolproses

tombolreset.Tombolprosesberfungsiuntukmemproses

sedangkantombolresetberfungsiuntukmenghapus

kembaliketampilanawal.

dan
a dat masukkan,

data n da

File

=R=2a = Al

S Polette ol &= - urted

| Iy selection Mode

|

-13 Structure M| e
| (Form)

{1 Marquee Selection
® Choose Bean, .,
(= Companents

o Nabel

([ MextField

15 3omboBox

= JButton

[¥] Icheckgiox

& IRadioButtan
LI” ToggleButton
R Tmestirea

(= FormattedText ..
15 JPasswordField
[=] MextPane

T | JEditarPane:

([ 35pinner

|5 st

[ TTable

[&] arree

T ProgressBar

(0 J5cralBar

= I5eparatar

3 aslider

4 Adtion

|1 Horizontal Spacer
= Wertical Spacer

| o coptaies
[ Windows
(3 Menus
3 Jeoodes
(3 Custom

—
5 Prases = 0 A A

Berkas Bantuan

Jumlah Barang

Modal

PROGRAM MENCARI NILAT MAX

o [©

Mo Mama Barang

Ongkos

Profit

Supph

L[ this [nul Layaut]

] Properties R

=
$‘$
=

Namne. Yalue

Froperties | Code Generation

licensed ta as

Gambar 3.5.1.2 Rancangan tampilaput data

Setelah data diproses akan muncul hasil akhirpaekeluaran barang apa

saja yang harus dibeli dan hasil keuntungan maksiyang didapat.
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3 W o BE| X O - windows ¥=En e @- 0 @
& % Structure BB | de
) = (Form)
1.~ this [rull Layout]

el - - - - - - - - - - - - - -

Berkas Bantuan
3 JLabel Banyaknya barang yang dipilih = 132 =i
[ aTextField
{18 3ComboBox NG HAMA BARANG BERAT
(=3 Jeutton
e b 1 Barang 13 -8.849314
= 2 5.357143
@ JRadioButton iy Y
I IToggleEutton 4 1.2205082
L5 TTextarea 5 3.400091
1 IFarmattedText. ., 5 3.125
i JPasswordField 7 1.0
(5] MextPane ] Barang 12 3.0 —
5] JEdkorpane o Barang 15 8.333333 —_— S
T et 10 Bareng 16 3.5714285 DiPropertes 0 3
[ it 11 Barang 17 3.9473684 Name Value
B bl 12 Barang_18 6.0 £
[E] ITree
L JProgressEiar Keuntungan maksimum = 1596.2559
(3113 J5crolBar
= J5eparator =
34 d5lider
o Action
b4 Horizontal Spacer
= Vertical Spacer
(3 Containers
(3 Windows
£ Menus
(3 Jaoodies
(3 Custom Properties | Code Generation

licensed ko as

Gambar 3.5.1.3 Rancangan tampibatput data
Hasil dari proses perhitungan dapat disimpan ddétamat *.rtf, yaitu salah
satu format yang dapat dibuka oleh program aplikdss. Word sehingga

memudahkan data untuk dicetak.

3.5.2PEMBUATAN PROGRAM

Bahasapemrograman yang
digunakandalampembuatanaplikasiinimenggunakan . Javaengandemikian,
berkaskodeprogram yang dibuatseluruhnyadisimparatekgtensijava
Setelahkodeprogramdibuat, langkahselanjutnyaadaiabkompilasiberkas Java
tersebut dan kemudiandihasilkanberkasdenganeksieass.
Setelahituseluruhberkasdenganekstensi

*.classdihimpundalamsebuahberkasbaruberek&tgamsi
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Dariberka¥.jariniprogramaplikasidapatlangsungdijalankanasalgada komputer
yang digunakantelahtersedéaa RuntimeEnvironmentUpdate 6.
Pada pembuatan program aplikasi ini terdapat 9alsekkbde Java. Berkas-
berkas ini disebut sebagai kelas. Masing-masingskiglr'sebut memiliki peran dan
fungsi tersendiri yang saling berhubungan antata kalas dan yang lainnya.
Adapun penjelasan mengenai fungsi dari masing-mgakelas adalah sebagai
berikut:
1. DATA_BARANG
Kelasiniadalahacuanukurantabel.

2.  SIMPLEX_PS
Kelasiniadalahkelasutamauntukmenjalankan program
jugasebagaitampilanawaluntukmenginputjumlahbaramgdaah
modal.

3. SIMPLEX_PS_Empty
Kelasiniberfungsimenampilkantabelkosong yang
jumlahbarisnyaberdasarkanjumlahbaranguntukmenginput =~ data
barangsecara manual kedalamtabel.

4. SIMPLEX_PS_Rndm

Kales iniberfungsimenampilkan data barangsecak&adalamtabel
yang jumlahberdasarkanjumlahbarang.Data acak yang
telahditampilkanpadatabeldapatjugadieditataudirsesihaikebutuhan.

5.  SIMPLEX_PS_Load
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Kelasiniberfungsimenampilkankembaliberkasberelsstesimplex
yang memuat data objek yang
telahdisimpanuntukdilakukanperhitunganulang.

6. Laporan_Simplex_ Result
Kelasinimenampilkanhasilbarang yang
harusdibelidankeuntunganmaksimumnya.

7. Laporan_Simplex_Step
Kelas ini menampilkan hasil algoritma sekaligusigkah-langkah
simpleks direvisi (primal) dalam menyelesaikan ne@samencari
profit maksimum pada agenpengadaanbarang.

8. MyFilter
Kelas ini berfungsi menyaring tipe data pada saambuka dan
menyimpan data.

9. SIMPLEX_PS_Reset
Kelas ini berfungsi untuk kembali ke tampilan awahpa harus
menutup program.

Adapun diagram alir hubungan antara satu kelagaiekelas lainnya

diperlihatkan pada Gambar 3.5.2.1
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Gambar 3.5.2.1 Diagram aliitgw chart) antar kelas



