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-Unknown- 
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“Ain’t about how fast I get there. Ain’t about what’s waiting on the other side. It’s 
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-Miley Cyrus- 
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ABSTRAK 

Proses belajar mengajar yang bermutu memerlukan percanaan yang matang, salah 

satunya dengan adanya media pembelajaran. Penelitian ini dilakukan untuk 

menghasilkan sebuah media pembelajaran digital yang dapat menganalisis 

peningkatan terhadap tingkat berpikir Marzano pada pembelajaran IPA materi 

Menjelajah Angkasa Luar melalui penggunaan Website Interaktif terintegrasi 

Model 5E di kelas VI SD. Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu 

metode desain dan pengembangan dengan menggunakan desain penelitian D&D 

yang mencakup enam tahapan yaitu, identifikasi masalah, mendeskripsikan tujuan, 

uji coba produk, evaluasi hasil uji coba, dan mengkomunikasikan hasil uji coba. 

Penelitian ini mekibatkan 1 guru dan 25 siswa kelas VI SDN Duren Seribu 04, 

Depok pada tahun ajaran 2023/2024. Pengembangan media pembelajaran ini 

memelukan uji kelayakan dengan melakukan validasi ahli yaitu validasi ahli materi, 

ahli media, ahli pembelajaran dan ahli bahasa menghasilkan skor 91,75% dengan 

kategori “Sangat Baik”. Hasil perolehan peningkatan terhadap tingkat berpikir 

Marzano bedasarkan perhitungan N-Gain berada di kategori “Sedang”. Respon 

pengguna pada Website Interaktif terintegrasi Model  5E ini mendapatkan respon 

positif yang dapat disimpulkan bahwa pengembangan media pembelajaran digital 

Website Interaktif terintegrasi Model 5E layak digunakan untuk membantu siswa 

memahami pembelajaran IPA materi Menjelajah Angkasa Luar. 

Kata Kunci: Pengembangan Media Pembelajaran, Website Interaktif, Tingkat 

Berpikir Marzano, Pembelajaran IPA di SD 
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(Design and Development Research at SDN Duren Seribu 04 Depok) 

 

Frisil Octavia 

1903766 

 

ABSTRACT 

A quality teaching and learning process requires careful planning, one of which is 

the existence of learning media. This research was conducted to produce a digital 

learning media that can analyze the improvement of Marzano's level of thinking in 

science learning material Exploring Outer Space through the use of Interactive 

Websites integrated with the 5E Model in grade VI SD. The method used in this 

research is the design and development method using the D&D research design 

which includes six stages, namely, problem identification, describing objectives, 

product trials, evaluating trial results, and communicating trial results. This research 

involved 1 teacher and 25 grade VI students of SDN Duren Seribu 04, Depok in the 

2023/2024 school year. The development of this learning media requires feasibility 

testing by conducting expert validation, namely validation of material experts, 

media experts, learning experts and linguists resulting in a score of 91.75% in the 

"Very Good" category. The results of the acquisition of an increase in the Marzano 

level of thinking based on the N-Gain calculation are in the "Moderate" category. 

User response to the Interactive Website integrated with the 5E Model gets a 

positive response which can be concluded that the development of digital learning 

media Interactive Website integrated with the 5E Model is feasible to use to help 

students understand science learning material Exploring Outer Space. 

Keywords: Learning Media Development, Interactive Website, Marzano Level of 

Thinking, Science Learning in Elementary School 
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