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BAB V 

KESIMPULAN DAN REKOMENDASI  

Dalam bagian ini akan dikemukakan kesimpulan, implikasi, dan 

rekomendasi penelitian yang dirumuskan dari deskripsi temuan penelitian dan 

pembahasan hasil-hasil penelitian dalam Bab IV. 

5.1 Kesimpulan  

Merujukapada hasilatemuan danapembahasan penelitianayang telah 

diuraikanapada babaIV, amaka dapatadirumuskanabeberapa kesimpulanasesuai 

pertanyaanapenelitian sebagaiaberikut: 

1) Hasil pengolahan angket sebesar (72%) menunjukan bahawa ketujuh 

komponen kepemimpinan digital yaitu (1) avisi, perencanaan, adan 

manajemen,(2) keterampilanainterpersonal danakomunikasi, (3)dukungan 

teknologiadan infrastruktur, a (4) akeunggulan dalamapraktikprofessional, 

(5) budayaabelajar danamengajar digital, a (6) digitalacitizenship, dana (7) 

evaluasiadan penilaianaberpengaruh secaraalangsung terhadapakinerja 

guruadan kompetensiasiswa diaera abada21. Dan angket sebesar sebesar 

(67%) tentang keempat komponen dalam Perspektif Pedagogik Profetik di 

antaranya: Jujur (shiddiq), amanah, komunikatif (tabligh), dan Cerdas 

(fathanah) menunjukan hasil yang baik. 

2) Maka penerapan kepemimpinan digital di 5 Sekolah Dasar Negeri yang 

beradaadi Wilayah Kabupaten Bandung tepatnya Kecamatan Pacet 

menjadiasalah satuacara untukamencapaiatujuan dalam menyambut 

pembelajaran abad 21 yang mampun meningkatkan kemampuanaguru 

dalamamerepon segalaatantangan yangaada sepertiaperubahanademografi 

dananilaiasosial,peningkatanakerja virtual, dan pertumbuhankompleksitas. 

Maka dari itu dengan  mengembangkan kinerjaaguru yangaefektifadan 

efisienadapat  menciptakanalulusan yangamemiliki kompetensiayang 

dibutuhkanadi eraaabad 21. a 

3) Adapun yang menjadi tantangan kepemimpinan digital berdasarkan hasil 
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wawancara berasaladari faktorainternal danaeksternal. Faktorainternal 

berasaladari diriamereka sendiri. adapun hambatannya sepertiafaktor 

internaladan faktorainternal, saranaadan prasarana, alingkungan danadana 

dapatamendukung semuaakegiatan untukameningkatkanaprofesionalisme 

guru, adapat jugaamenghambat segalaakegiatan yangatelahadirencanakan, 

denganademikian perluaada kesadaranasemua pihakdenganamelaksanakan 

tugasnyaadenganabaik.  

 

5.2 Rekomendasi 

Merujukakepada kesimpulanapenelitian tersebut, arekomendasiaini 

dirumuskanadan disampaikanakepada pihak-pihakayang dianggapamemiliki 

kepentinganadengan hasilapenelitian ini, adiantaranya: 

5.2.1 Bagi Kepala Sekolah 

1. Sebaiknya Kepala Sekolah perlu mengikuti pendidikan dan pelatihan 

secara teratur untuk meningkatkan pemahaman tentang teknologi digital 

dan kemampuan dalam mengintegrasikannya dalam praktik 

kepemimpinan. Pelatihan ini dapat membantu kepala sekolah memahami 

potensi dan tantangan dari teknologi digital sehingga dapat mengambil 

keputusan yang tepat terkait implementasinya di sekolah. 

2. Sebaiknya Kepala Sekolah perlu mendorong kolaborasi dan keterlibatan 

dari semua anggota komunitas sekolah dalam penerapan teknologi digital. 

Melibatkan guru, staf, siswa, dan orang tua dalam proses pengambilan 

keputusan dan implementasi teknologi dapat meningkatkan penerimaan 

dan kesuksesan program. 

3. Kepala sekolah harus memastikan bahwa infrastruktur dan sumber daya 

yang diperlukan untuk mendukung penggunaan teknologi digital telah 

tersedia dan memadai. Hal ini meliputi perangkat keras, perangkat lunak, 

akses internet yang cepat, dan dukungan teknis yang memadai. 

5.2.2 Bagi Guru 

1. Sebaiknya Guru-guru diharapkan aktif mengikuti pelatihan dan 

pengembangan terkait penggunaan teknologi digital dalam pembelajaran. 
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Dengan mengembangkan kemampuan digital, guru dapat lebih efektif 

dalam memanfaatkan alat-alat teknologi untuk meningkatkan proses 

pembelajaran. 

2. Sebaiknya Guru-guru dapat berbagi pengalaman dan pengetahuan mereka 

tentang penggunaan teknologi digital dalam pembelajaran. Melalui 

kolaborasi dan pertukaran ide, guru dapat saling mendukung dan 

menginspirasi dalam menerapkan inovasi teknologi di kelas. 

3. Sebaiknya Guru-guru diharapkan mengintegrasikan teknologi digital 

secara kreatif dan relevan dalam pembelajaran mereka. Penggunaan 

perangkat dan aplikasi teknologi yang tepat dapat meningkatkan 

keterlibatan siswa dan efektivitas pembelajaran. 

 


