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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan aplikasi simulasi prosedural tata nama
senyawa kompleks. Aplikasi ini diberi nama simulator tata nama senyawa kompleks karena
mampu menyediakan fasilitas untuk memberi nama pada senyawa kompleks. Metode
penelitian yang digunakan adalah Developmental Research dengan menerapkan model
ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan yaitu analyze, design, develop, implement, dan evaluate
pada pengembangannya. Pada tahap analyze dilakukan studi pendahuluan, analisis
kurikulum, analisis wacana, dan analisis media pendukung untuk pembuatan simulator.
Tahap design dilakukan dengan membuat sinopsis, storyboard, dan flowchart. Pada tahap
develop dilakukan pengembangan simulator dengan menggunakan tools pembuat program
berbasis HTMLS5 yaitu Construct 2, serta tambahan software berupa Canva lalu melakukan
review kelayakan fasilitas dan konten materi dengan tim ahli. Tahap implement dilakukan
dengan skala terbatas dengan pendidik dan peserta didik. Pada tahap terakhir yaitu evaluate
didapatkan dari hasil tanggapan pendidik dan peserta didik. Berdasarkan hasil penelitian
diperoleh bahwa simulator ini memiliki karakteristik berupa mampu menyediakan fasilitas
untuk memberi nama pada senyawa kompleks dengan komponen media pendukungnya
berupa teks, gambar, dan simulasi yang dapat digunakan untuk belajar secara mandiri.
Simulator ini juga dinilai sangat layak dari fasilitas dan konten materinya. Menurut
tanggapan pendidik dan peserta didik, simulator yang dikembangkan dinilai sangat menarik

dan dapat membantu peserta didik memahami materi tata nama senyawa kompleks.

Kata Kunci: media pembelajaran, simulator, tata nama senyawa kompleks, web.
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ABSTRACT
This research aims to produce a procedural simulation application for naming complex
compounds. This application is named complex compound nomenclature simulator
because it is able to provide facilities to name complex compounds. The research method
used is Developmental Research by applying the ADDIE model which consists of 5 stages
namely analyze, design, develop, implement, and evaluate in its development. At the
analyze stage, literature studies, field studies, curriculum analysis, discourse analysis, and
supporting media analysis were carried out for making simulators. The design stage is
done by making a synopsis, storyboard, and flowchart. At the develop stage, simulator
development is carried out using HTML5-based program creation tools, namely Construct
2, as well as additional software in the form of Canva and then reviewing the feasibility of
facilities and material content with a team of experts. The implement stage is carried out
on a limited scale with educators and students. At the last stage, namely evaluate, obtained
from the results of the responses of educators and students. Based on the results of the
study, it was found that this simulator has the characteristics of being able to provide
facilities for naming complex compounds with supporting media components in the form
of text, images, and simulations that can be used for independent learning. This simulator
is also considered very feasible from the facilities and material content. According to the
responses of educators and learners, the simulator developed is considered very interesting

and can help students understand complex compound nomenclature.

Keywords: learning media, simulator, complex compounds nomenclature, web.
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