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ABSTRAK

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan produk simulator uji
kualitatif karbohidrat berbasis smartphone dalam bentuk aplikasi sebagai
media pembelajaran pada sub materi sifat karbohidrat. Metode yang
digunakan pada penelitian ini adalah Developmental Research dengan tahap
pengembangan menggunakan model ADDIE (4nalyze, Design, Development,
Implementation, Evaluation). Berdasarkan penelitian, karakteristik dari
simulator yang dikembangkan adalah dapat memfasilitasi praktikum maya
seolah-olah peserta didik melakukan eksperimen sesungguhnya mengenai
identifikasi karbohidrat dengan mengamati fenomena perubahan warna hasil
reaksi. Komponen media pendukung meliputi teks, gambar, animasi, dan
simulasi. Kelayakan media pembelajaran dari segi konten dan media
dinyatakan sangat layak untuk digunakan sebagai media pembelajaran.
Berdasarkan hasil tanggapan pendidik dan peserta didik, simulator uji
kualitatif karbohidrat dalam bentuk aplikasi ini memiliki kualitas yang sangat
baik sehingga dapat membantu dalam pembelajaran sub materi karbohidrat.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Simulator, Uji Kualitatif
Karbohidrat, Smartphone
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ABSTRACT

The purpose of this study was to produce a smartphone-based
carbohydrate qualitative test simulator product in the form of an
application as a learning medium in the sub-material of carbohydrate
properties. The method used in this research is Developmental Research
with a development stage using the ADDIE model (Analyze, Design,
Development, Implementation, Evaluation). Based on research, the
characteristic of the simulator being developed is that it can facilitate
virtual practicum as if students were carrying out real experiments
regarding carbohydrate identification by observing the phenomenon of
color changes resulting from reactions. Supporting media components
include text, images, animation and simulation. The feasibility of
learning media in terms of content and media is stated to be very
suitable for use as learning media. Based on the results of the responses
from educators and students, the qualitative carbohydrate test
simulator in the form of this application has very good quality so that
it can help in learning the carbohydrate sub-material.

Keywords: Learning Media, Simulator, Carbohydrate Qualitative Test,
Smartphone
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