ABSTRAK

Kegiatan pembelajaran sejarah di SMA cenderungifaeidasikal/ tradisional,
dimana pada umumnya pembelajaran berd#ather oriented, yaitu guru berperan
sebagai pusat dalam KBM, sedangkan siswa kurampgtzar aktif dalam pembelajaran di
kelas. Pembelajaran yang bersifat tradisional lgrarelibatkan siswa dalam proses
pembelajaran, sehingga upaya untuk meningkatkaatiitas siswa pada pembelajaran
sejarah pun menjadi suatu kendala.

Bertolak dari pernyataan di atas, sebagai impleasentaka dilakukan Penelitian
Tindakan Kelas (PTK). Adapun penelitian skripsisendiri berjudul Penerapan Metode
Inkuiri Untuk Meningkatkan Kreativitas Siswa DaldPembelajaran Sejarah (Penelitian
Tindakan Kelas dalam Pembelajaran Sejarah di Rela&sSMAN 3 Bandung). Rumusan
masalah yang diangkat dalam skripsi ini adalah @agna penerapan metode inkuiri
untuk meningkatkan kreativitas siswa dalam pembedaj sejarah di SMA?".
Permasalahan tersebut dijabarkan kembali menjaditarqp@an: (1)Bagaimana
perencanaan pembelajaran sejarah untuk meningkdtieativitas siswa berlangsung
melalui pengembangan metode inkuiri? (2)Bagaimaeag@mbangan pembelajaran
sejarah melalui penerapan metode inkuiri untuk ingkatkan kreativitas siswa?
(3)Bagaimana proses berlangsungnya pembelajararakejmelalui metode inkuiri
terhadap kreativitas siswa?

Secara umum, penelitian ini bertujuan untuk meratighn kreativitas belajar
siswa di SMA kelas X. Adapun tujuan yang ingin @@ieoleh peneliti dari penelitiannya
ini adalah: (1)untuk mengetahui perencanaan penabata sejarah yang akan
dilaksanakan melalui metode inkuiri untuk meningkat kreativitas siswa, (2)mengkaji
tentang pengembangan pembelajaran yang dilaksamakéaiui metode inkuiri untuk
meningkatkan kreativitas siswa, (3)mengetahui &kB8Y proses berlangsungnya
pembelajaran sejarah melalui metode inkuiri untu&nimgkatkan kreativitas siswa.
Metode yang digunakan dalam penulisan skripsi oalah metode PTK(Penelitian
Tindakan Kelas) dengan menggunakan pendekatartdifallekhnik pengumpulan data
menggunakan tekhnik observasi, angksiéstionnaire, fieldnote dan produk kreatif
siswa subyek dalam penelitian ini adalah guru dewaskelas X-7 SMAN 3 Bandung
yang terdiri dari 39 orang.

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh di dgpa, dapat disimpulkan
bahwa penerapan metode inkuiri dapat meningkatkasatikitas siswa dalam
pembelajaran sejarah. Hal ini dapat dilihat damsps kreatif berupa peningkatan
aktivitas siswa dalam proses tanya jawab, diskekiskdan peningkatan tingkat berifkir
siswa. Selain itu, produk kreatif juga berpengardélam pembelajaran sejarah.
Keterlibatan siswa secara aktif di kelas, motivdes dorongan yang diberikan guru juga
meningkatkan semangat dan minat belajar siswangghi siswa dapat secara aktif
terlibat dalam kegiatan inkuiri dan dapat menyekesa permasalahan, sehingga
pembelajaran lebih bermakna dan kreativitas sisesimgkat.
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