
MAULANA YUSUF, 2023  

PENGARUH PEMBELAJARAN BERBASIS PERSONAL DIGITAL INQUIRY TERHADAP KETERAMPILAN 
BERPIKIR KREATIF DAN LITERASI DIGITAL SISWA SMA PADA MATERI VIRUS 
Universitas Pendidikan Indonesia│repository.upi.edu│perpustakaan.upi.edu 

PENGARUH PEMBELAJARAN BERBASIS PERSONAL DIGITAL INQUIRY 

TERHADAP KETERAMPILAN BERPIKIR KREATIF DAN LITERASI 

DIGITAL SISWA SMA PADA MATERI VIRUS  

 

SKRIPSI 

diajukan untuk memenuhi sebagian dari syarat untuk memperoleh gelar sarjana 

pendidikan pada program studi pendidikan biologi 

 

 

 

 

 

 

 

Oleh: 

Maulana Yusuf  

(1905165) 

 

 

 

DEPARTEMEN PENDIDIKAN BIOLOGI 

FAKULTAS PENDIDIKAN MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

2023 



 

 
MAULANA YUSUF, 2023  

PENGARUH PEMBELAJARAN BERBASIS PERSONAL DIGITAL INQUIRY TERHADAP KETERAMPILAN 
BERPIKIR KREATIF DAN LITERASI DIGITAL SISWA SMA PADA MATERI VIRUS 
Universitas Pendidikan Indonesia│repository.upi.edu│perpustakaan.upi.edu 

LEMBAR HAK CIPTA 

PENGARUH PEMBELAJARAN BERBASIS PERSONAL DIGITAL 

INQUIRY TERHADAP KETERAMPILAN BERPIKIR KREATIF DAN 

LITERASI DIGITAL SISWA SMA PADA MATERI VIRUS 

 

 

 

 

 

Oleh: 

Maulana Yusuf 

 

 

 

 

 

Skripsi ini diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar Sarjana 

Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Biologi Departemen Pendidikan 

Biologi Fakultas Pendidikan Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam 

 

 

 

 

© Maulana Yusuf 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Juli 2023 

 

 

Hak cipta dilindungi undang-undang 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya, atau sebagian, dengan dicetak 

ulang, difotokopi, atau cara lainnya tanpa izin dari penulis  



 
 

MAULANA YUSUF, 2023  

PENGARUH PEMBELAJARAN BERBASIS PERSONAL DIGITAL INQUIRY TERHADAP KETERAMPILAN 
BERPIKIR KREATIF DAN LITERASI DIGITAL SISWA SMA PADA MATERI VIRUS 
Universitas Pendidikan Indonesia│repository.upi.edu│perpustakaan.upi.edu 

 

LEMBAR PENGESAHAN 

 

 

 

 



 
 

MAULANA YUSUF, 2023  

PENGARUH PEMBELAJARAN BERBASIS PERSONAL DIGITAL INQUIRY TERHADAP KETERAMPILAN 
BERPIKIR KREATIF DAN LITERASI DIGITAL SISWA SMA PADA MATERI VIRUS 
Universitas Pendidikan Indonesia│repository.upi.edu│perpustakaan.upi.edu 

 

PERNYATAAN ANTI PLAGIARISME 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “Pengaruh 

Pembelajaran Berbasis Personal Digital Inquiry terhadap Keterampilan Berpikir 

Kreatif dan Literasi Digital Siswa SMA pada Materi Virus” ini beserta seluruh 

isinya adalah benar-benar karya saya sendiri. Saya tidak melakukan penjiplakan 

atau pengutipan dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan etika ilmu yang 

berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya siap menanggung 

risiko/sanksi apabila di kemudian hari ditemukan adanya pelanggaran etika 

keilmuan atau ada klaim dari pihak lain terhadap keaslian karya saya ini. 

 

 

 

Bandung, Juli 2023 

Pembuat pernyataan, 

 

 

Maulana Yusuf 

NIM. 1905165 

  



 
 

MAULANA YUSUF, 2023  

PENGARUH PEMBELAJARAN BERBASIS PERSONAL DIGITAL INQUIRY TERHADAP KETERAMPILAN 
BERPIKIR KREATIF DAN LITERASI DIGITAL SISWA SMA PADA MATERI VIRUS 
Universitas Pendidikan Indonesia│repository.upi.edu│perpustakaan.upi.edu 

 

KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT. Tuhan Yang Maha 

Esa atas segala berkat dan rahmat-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan 

skripsi dengan judul “Pengaruh Pembelajaran Berbasis Personal Digital Inquiry 

terhadap Keterampilan Berpikir Kreatif dan Literasi Digital Siswa SMA pada 

Materi Virus”. Skripsi ini disusun untuk memenuhi salah satu syarat untuk 

memperoleh gelar Sarjana Pendidikan Program Studi Pendidikan Biologi di 

Universitas Pendidikan Indonesia. 

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih memiliki banyak kekurangan, 

oleh karena itu penulis sangat mengharapkan kritik dan saran yang bersifat 

membangun dari semua pihak untuk menyempurnakan skripsi ini. Penulis 

berharap agar skripsi ini dapat memberikan manfaat bagi para pembaca dan juga 

bagi penulis sendiri. Penulis berharap kiranya penelitian yang telah dilaksanakan 

dapat menjadi inspirasi untuk memajukan pendidikan di Indonesia. Akhir kata, 

penulis mengucapkan terimakasih kepada semua pihak yang telah mendukung dan 

membantu dalam proses penyusunan skripsi ini. 

 

 

Bandung, Juli 2023 

 

 

Maulana Yusuf 

  



 
 

MAULANA YUSUF, 2023  

PENGARUH PEMBELAJARAN BERBASIS PERSONAL DIGITAL INQUIRY TERHADAP KETERAMPILAN 
BERPIKIR KREATIF DAN LITERASI DIGITAL SISWA SMA PADA MATERI VIRUS 
Universitas Pendidikan Indonesia│repository.upi.edu│perpustakaan.upi.edu 

 

UCAPAN TERIMA KASIH 

 

Segala puji dan syukur bagi Allah SWT, karena atas berkat-Nya, penulis 

dapat menyelesaikan skripsi dengan judul “Pengaruh Pembelajaran Berbasis 

Personal Digital Inquiry terhadap Keterampilan Berpikir Kreatif dan Literasi 

Digital Siswa SMA pada Materi Virus”. Penyusunan skripsi ini juga tidak luput 

dari bantuan dan bimbingan dari berbagai pihak lainnya, sehingga dengan ini 

penulis ingin mengucapkan terimakasih kepada pihak-pihak yang telah berjasa 

dalam penulisan skripsi ini. 

1. Bapak Dr. Kusnadi, M.Si. selaku Dosen Pembimbing I yang senantiasa 

membimbing dan memotivasi penulis dengan penuh kesabaran, 

keikhlasan, dan ketulusan sejak penyusunan proposal hingga penulis dapat 

menyelesaikan skripsi ini 

2. Bapak Prof. Dr. H. Suroso Adi Yudianto, M.Pd. selaku Dosen 

Pembimbing II yang telah membimbing dan memotivasi hingga penulis 

dapat menyelesaikan skripsi ini 

3. Bapak Dr. Bambang Supriatno, M.Si. selaku Ketua Departemen 

Pendidikan Biologi  FPMIPA UPI yang telah menyetujui dan memberikan 

dukungan kepada penulis dalam proses penyusunan skripsi. 

4. Bapak Dr. Amprasto, M.Si. selaku Ketua Program Studi Pendidikan 

Biologi FPMIPA UPI yang telah menyetujui dan mendukung proses 

penulisan skripsi. 

5. Ibu Dr. Siti Sriyati, M.Si. selaku Dosen Pembimbing Akademik yang telah 

membimbing dan membantu penulis dengan sepenuh hati dalam 

menuntaskan pendidikan selama empat tahun di Departemen Pendidikan 

Biologi dan membantu penulis dalam penyusunan skripsi dengan 

melakukan judgement instrumen penelitian. 

6. Ibu Rini Solihat, M.Si selaku Dewan Bimbingan Skripsi yang telah 

membimbing selama proses penyusunan skripsi. 

7. Seluruh dosen dan staf Departemen Pendidikan Biologi yang telah 

memberikan doa, ilmu, bimbingan, serta  kemudahan selama proses 

penyusunan skripsi ini. 



 
 

MAULANA YUSUF, 2023  

PENGARUH PEMBELAJARAN BERBASIS PERSONAL DIGITAL INQUIRY TERHADAP KETERAMPILAN 
BERPIKIR KREATIF DAN LITERASI DIGITAL SISWA SMA PADA MATERI VIRUS 
Universitas Pendidikan Indonesia│repository.upi.edu│perpustakaan.upi.edu 

 

8. Ibu Eulis Rina, S.Pd., Bapak Drs. Agus S. Martono, M.Ed., dan Bapak 

Didi Nuradi, S.Pd. selaku guru mata pelajaran Biologi di SMA Negeri 15 

Bandung yang telah membantu dan memberikan jalan bagi penulis dalam 

melaksanakan penelitian. 

9. Siswa dan siswi kelas X-8 dan X-9 SMA Negeri 15 Bandung tahun ajaran 

2022/2023 yang telah bersedia menjadi subjek dalam penelitian ini. 

10. Kedua orang tua penulis: Abdul Muin dan Neni Siti Nurjanah serta kedua 

adik penulis: Hilman Tsauri dan Naufal Syawali yang selalu memberikan 

doa dan dukungan, serta memotivasi penulis untuk menyelesaikan skripsi. 

11. Sahabat seperjuangan: Yunita, Elsa Dwi Melia, Adila Hafidzani, Andri 

Indriani, dan Annisa Putri yang telah berjuang bersama dan senantiasa 

saling mendukung serta menguatkan selama penulisan skripsi. 

12. Rekan seperjuangan Pendidikan Biologi B 2019 yang telah menemani 

masa perkuliahan selama empat tahun. 

13. Seluruh teman dan pihak lain yang tidak dapat penulis sebutkan satu 

persatu, terimakasih atas doa, dukungan, dan bantuan yang telah diberikan 

bagi penulis. 

Penulis menyadari bahwa masih terdapat banyak kekurangan dalam penulisan 

skripsi ini, oleh karena itu penulis memohon maaf sebesar-besarnya atas semua 

kekurangan yang ada. Kritik dan saran yang membangun sangat penulis harapkan 

dari seluruh pihak untuk menyempurnakan skripsi ini. Kiranya skripsi ini dapat 

memberikan manfaat bagi para pembaca dan semua pihak yang membutuhkan. 

 

Bandung, Juli 2023 

 

 

Maulana Yusuf 

 

  



 
 

MAULANA YUSUF, 2023  

PENGARUH PEMBELAJARAN BERBASIS PERSONAL DIGITAL INQUIRY TERHADAP KETERAMPILAN 
BERPIKIR KREATIF DAN LITERASI DIGITAL SISWA SMA PADA MATERI VIRUS 
Universitas Pendidikan Indonesia│repository.upi.edu│perpustakaan.upi.edu 

 

ABSTRAK 

Pengaruh Pembelajaran Berbasis Personal Digital Inquiry terhadap 

Keterampilan Berpikir Kreatif dan Literasi Digital Siswa SMA pada Materi 

Virus 

Maulana Yusuf 

1905165 

 

Perkembangan revolusi 4.0 dan 5.0 menuntut integrasi teknologi digital di bidang 

pendidikan untuk meningkatkan keterampilan yang dibutuhkan di abad ke-21. 

Salah satu kerangka pembelajaran yang dapat memenuhi kebutuhan tersebut 

adalah personal digital inquiry, yang menggabungkan teori konstruktivisme dan 

pembelajaran konektivitsme. Dalam personal digital inquiry siswa terlibat dalam 

kegiatan berbasis inkuiri menggunakan berbagai alat dan sumber daya digital. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh pembelajaran berbasis 

personal digital inquiry terhadap keterampilan berpikir kreatif dan literasi digital 

siswa SMA pada topik virus. Penelitian menggunakan quasi-experimental non-

equivalent control group design. Penelitian dilakukan pada dua kelas, yaitu: X-8 

sebagai kelompok kontrol dan X-9 sebagai kelompok eksperimen yang masing-

masing terdiri dari 30 dan 31 siswa di SMAN 15 Bandung. Pengumpulan data 

dilakukan melalui pre-test dan post-test untuk keterampilan berpikir kreatif dan 

angket untuk mengukur literasi digital. Berdasarkan uji t independen diperoleh 

hasil bahwa ditemukan adanya perbedaan signifikan nilai rata-rata pada 

pembelajaran berbasis personal digital inquiry terhadap keterampilan berpikir 

kreatif dan literasi digital siswa dibandingkan dengan metode pembelajaran 

konvensional. Nilai N-gain kelas eksperimen untuk keterampilan berpikir kreatif 

sebesar 0,6 dan literasi digital sebesar 0,3 berada pada kategori sedang. 

Sedangkan nilai N-Gain kelas kontrol untuk keterampilan berpikir kreatif sebesar 

0,29 dan literasi digital sebesar 0,05 berada pada kategori rendah. Selain itu, data 

menunjukkan bahwa respon siswa terhadap pembelajaran berada pada kategori 

cukup baik, baik, dan sangat baik. 

 

Kata kunci: personal digital inquiry, keterampilan berpikir kreatif, dan literasi 

digital 
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ABSTRACT 

The Effect of Personal Digital Inquiry-Based Learning on Creative Thinking 

Skills and Digital Literacy of High School Students on Topic of Viruses 

 

Maulana Yusuf 

1905165 

 

Development of the 4.0 and 5.0 revolutions demands the integration of 

digital technology in the field of education to enhance required skills in the 21st 

century. One learning framework that can fulfill these needs is personal digital 

inquiry (PDI), which combines the theories of constructivism and connective 

learning. In personal digital inquiry, students engage in inquiry-based activities 

using various digital tools and resources. This research aims to determine the 

effect of personal digital inquiry-based learning on senior high school students 

creative thinking skills and digital literacy on virus topics. The study used a quasi-

experimental non-equivalent control group design. The study was conducted on 

two classes: X-8 as the control group and X-9 as the experimental group, 

consisting of 30 and 31 students, respectively, in SMAN 15 Bandung. Data were 

collected through pre-test and post-test for creative thinking skills and 

questionnaires to measure digital literacy. Based on independent t-test results 

obtained that personal digital inquiry-based learning impacts creative thinking 

skills and digital literacy compared to conventional learning methods. N-gain 

value for the experimental class for creative thinking skills is 0.6 and digital 

literacy is 0.3 in the medium category. While N-Gain value for the control class 

for creative thinking skills is 0.29 and digital literacy is 0.05 in the low category.. 

Additionally, the data shows that students' responses on PDI are in the pretty 

good, good, and very good categories. 

Keywords: personal digital inquiry, creative thinking skills, digital literacy 
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