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PEDOMAN TRANSLITERASI 

 

Pedoman Transliterasi Arab Latin yang merupakan hasil keputusan bersama 

(SKB) Menteri Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan R.I. Nomor: 158 

Tahun 1987 dan Nomor: 0543b/U/1987.  

1. Konsonan  

Daftar huruf bahasa Arab dan transliterasinya ke dalam huruf Latin dapat 

dilihat pada halaman berikut:   

 

Huruf arab 
 

Nama 
 

Huruf latin 
 

Nama 

 

Alif Tidak 

dilambangkan 

Tidak 

dilambangkan 

 

Ba 
B Be 

 

Ta 
T Te 

 

Ṡa 
Ṡ 

Es (dengan titik  di 

atas) 
 Jim 

J Je 
 Ḥa 

ḥ 
Ha (dengan titik  di 

atas 

 

Kha 
Kh Ka dan Ha 

 

Dal 
D De 

 

Żal 
Ż 

Zet (dengan titik 

di atas) 

 

Ra 
R Er 

 

Zai 
Z Zet 

 

Sin 
S Es 

 

Syin 
Sy Es dan ye 

 

Şad 
Ş 

Es (dengan titik di 

bawah) 



 

 

ix 

 

 

 

Ḍad 
 

Ḍ 
De (dengan titik di 

bawah) 
 

 

Ṭa 
 

Ṭ 
Te (dengan titik di 

bawah) 
 

 

Ẓa 
 

Ẓ 
Zet (dengan titik 

di bawah) 
 

 

‘Ain ‘   apostrof terbalik 

 

 

Gain G Ge 
 

 

Fa F Ef 

 

Qof 
Q Qi 

 

Kaf 
K Ka 

 

Lam 
L El 

 

Mim 
M Em 

 

Nun 
N En 

 

Wau 
W We 

 

Ha 
H Ha 

 

 

Hamzah 
    ’ Apostrof 

 
Ya Y Ye 

 

Hamzah (ء) yang terletak di awal kata mengikuti vokalnya tanpa diberi 

tanda apa pun. Jika ia terletak di tengah atau di akhir, maka ditulis dengan tanda (’).   

2. Vokal 

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri atas vokal 

tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong.  

 

 

 



x 

 

x  

Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau harakat, 

transliterasinya sebagai berikut:  

Tanda   Nama   Huruf latin   Nama   

  Fatḥah  A  A ا    

  Kasrah  I  I ا     

  Ḍammah  U  U ا   

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara 

harakat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan huruf, yaitu:  

Tanda  Nama  Huruf latin  Nama  

 
Fatḥah dan ya  

  

Ai    A dan I  

 
Fatḥah dan wau  Au   A dan U  

 Contoh:  

  haula :          kaifa :   

3. Maddah  

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harkat dan huruf, 

transliterasinya berupa huruf dan tanda, yaitu:  

Harkat dan Huruf 

 
Nama Huruf dan tanda Nama 

 

Fatḥah dan alif 

atau ya 
Ā a dan garis di atas 

 
kasrah dan ya 

 
Ī 

i dan garis di atas 

 

 
Ḍammah dan wau 

 
Ū 

u dan garis di atas 

 

Contoh:  

: Māta  

: Ramā    

: Qīla  

: Yamūtu 

 



 

 

xi 

4. Ta marbūṭah  

Transliterasi untuk ta marbūṭah ada dua, yaitu: ta marbūṭah yang hidup 

atau mendapat harkat fatḥaħ, kasraħ, dan ḍammaħ, transliterasinya adalah [t]. 

Sedangkan ta marbūṭah yang mati atau mendapat harkat sukun, transliterasinya 

adalah [h].  

Kalau pada kata yang berakhir dengan ta marbūṭah diikuti oleh kata yang 

menggunakan kata sandang al- serta bacaan kedua kata itu terpisah, maka ta 

marbūṭah itu ditransliterasikan dengan ha (h).  Contoh:  

    rauḍah al-aṭfāl 

    al-madīnah al-fāḍilah  

    al-ḥikmah  

5. Syaddah (Tasydid)  

Syaddah atau tasydid yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan 

dengan sebuah tanda tasydid (    ا  ), dalam transliterasi ini dilambangkan dengan 

perulangan huruf (konsonan ganda) yang diberi tanda syaddah..  

Contoh:  

: rabbanā 

 

: najjaīnā 

 

: al-ḥaqq  

 

: al-ḥajj 

 

: nu”ima    

 

: ‘aduwwun 

 

 

 

 

 



 

 

xii 

Jika huruf  ى ber-tasydid di akhir sebuah kata dan didahului oleh huruf 

kasrah maka ia ditransliterasi seperti huruf maddah (i).  

Contoh: 

: ‘Alī (bukan ‘Aliyy atau ‘Aly) 

: ‘Arabī (bukan ‘Arabiyy atau ‘Araby)  

6. Kata Sandang  

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf   (alif 

lam ma‘arifah). Dalam pedoman transliterasi ini, kata sandang ditransliterasi 

seperti biasa, al-, baik ketika ia diikuti oleh huruf syamsiah maupun huruf qamariah. 

Kata sandang tidak mengikuti bunyi huruf langsung yang mengikutinya. Kata 

sandang ditulis terpisah dari kata yang mengikutinya dan dihubungkan dengan garis 

mendatar (-). Contohnya:  

: al-syamsu (bukan asy-syamsu)  

: al-zalzalah (az-zalzalah)  

: al-falsafah  

: al-biladu  

7. Hamzah  

Aturan transliterasi huruf hamzah menjadi apostrof (’) hanya berlaku bagi 

hamzah yang terletak di tengah dan akhir kata. Namun, bila hamzah terletak di awal 

kata, ia tidak dilambangkan, karena dalam tulisan  

Arab ia berupa alif. Contohnya:  

: ta’murūna 

: al-nau’   

: syai’un 

: umirtu 
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xiii  

8. Penulisan Kata Arab yang Lazim digunakan dalam Bahasa Indonesia  

Kata, istil ah atau kalimat Arab yang ditransliterasi adalah kata, istilah atau 

kalimat yang belum dibakukan dalam bahasa Indonesia. Kata, istilah atau kalimat 

yang sudah lazim dan menjadi bagian dari pembendaharaan bahasa Indonesia, atau 

sudah sering ditulis dalam tulisan bahasa Indonesia, tidak lagi ditulis menurut cara 

transliterasi di atas. Misalnya kata Al-Qur’ān (dari al-Qur’ān), Sunnah, khusus 

dan umum. Namun, bila kata-kata tersebut menjadi bagian dari satu rangkaian teks 

Arab, maka mereka harus ditransliterasi secara utuh.  Contoh:  

Fī Ẓilāl al-Qur’ān  

Al-Sunnah qabl al-tadwīn  

Al-‘Ibārāt bi ‘umūm al-lafẓ lā bi khuşūş al-sabab  

9. Lafẓ al-Jalālah (الله)  

Kata ‚Allah‛yang didahului partikel seperti huruf jarr dan huruf lainnya atau 

berkedudukan sebagai muḍāf ilaih (frasa nominal), ditransliterasi tanpa huruf 

hamzah. Contoh:  

 dīnullāh   billāh    

Adapun ta marbūṭah di akhir kata yang disandarkan kepada lafz aljalalah, 

ditransliterasi dengan huruf [t]. Contoh:  

 hum fī raḥmatillāh   

10. Huruf Kapital  

Walau sistem tulisan Arab tidak mengenal huruf kapital (All Caps), dalam 

transliterasinya huruf-huruf tersebut dikenai ketentuan tentang penggunaan huruf 

kapital berdasarkan pedoman ejaan Bahasa Indonesia yang berlaku (EYD). Huruf 

kapital, misalnya, digunakan untuk menuliskan huruf awal nama diri (orang, 

tempat, bulan) dan huruf pertama pada permulaan kalimat. Bila nama diri didahului 

oleh kata sandang (al-), maka yang ditulis dengan huruf kapital tetap huruf awal 

nama diri tersebut, bukan huruf awal kata sandangnya. Jika terletak pada awal 

kalimat, maka huruf A dari kata sandang tersebut menggunakan huruf kapital (Al). 

Ketentuan yang sama juga berlaku untuk huruf awal dari judul referensi yang 

didahului oleh kata sandang al-, baik ketika ia ditulis dalam teks maupun dalam 

catatan rujukan (CK, DP, CDK, dan DR).  Contoh:  



xiv 

 

xiv  

Wa mā Muḥammadun illā rasūl  

Inna awwala baitin wuḍi‘a linnāsi lallażī bi Bakkata mubārakan  

`Syahru Ramaḍān al-lażī unzila fīh al-Qur’ān  

Naşīr al-Dīn al- Ṭūsī 

Abū  Naşr al-Farābī 

Al-Gazālī 

Al-Munqiz min al- Ḍalāl  
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ABSTRAK 

 Keberhasilan proses pembelajaran salah satunya bisa diamati dari sejauh mana 

siswa memahami materi pembelajaran. Dengan demikian guru, termasuk guru PAI 

perlu mendesain proses pembelajaran yang membantu siswa untuk memahami 

materi dengan baik, salah satunya adalah pemanfaatan media pembelajaran. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektifitas media storyboard dalam 

meningkatkan pemahaman siswa di pembelajaran PAI jenjang SMP. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode Quasi Experiment model 

nonequivalent control grup design. Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas 

VIII sebanyak 9 kelas. Sementara sampel berjumlah 2 kelas yang terdiri dari 1 kelas 

eksperimen dan 1 kelas kontrol. Perlakuan berupa pemanfaatan media pembelajaran 

storyboard dilakukan di kelas eksperimen selama 3 pertemuan. Sementara pre-test 

dan post-test diberikan baik di kelas kontrol maupun kelas eksperimen. Variabel 

pemahaman dikumpulkan dengan menggunakan instrumen tes berupa soal objektif 

berbentuk multiple choice sebanyak 29 Item. Data dianalisis menggunakan statistik 

deskriptif, statistik inferensial, dan uji gain. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

sebelum dilakukan treatment, berdasarkan hasil pre-test, pemahaman kelas 

eksperimen menunjukan presentase “cukup baik” sedangkan di kelas kontrol 

menunjukan presentase “baik”. Sementara itu, setelah dilakukan treatment, hasil 

post-test menunjukkan perbedaan pemahaman antara kelas eksperimen dengan skor 

rata-rata pemahaman sebesar 95,77 dan kelas kontrol dengan skor rata-rata 

pemahaman sebesar 89,60. Perbedaan tersebut signifikan berdasarkan hasil uji 

Mann-Whitney di mana nilai Asymp. Sig. (0,20) < 0,25. Sementara itu untuk 

melihat hasil uji efektifitasnya dapat dilihat dari perolehan Gain sebesar 0,84 yang 

berkategori “tinggi”. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran Storyboard efektif meningkatkan pemahaman siswa dalam 

pembelajaran PAI pada jenjang sekolah menengah pertama. 

 

 
Kata Kunci :  Media Pembelajaran Storyboard, Pendidikan Agama Islam, 

Pemahaman Siswa, Materi Ajar PAI, Quasi Eksperiment. 

 

.
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ABSTRACT 

 

A successful learning process can be observed from the extent to which students 

understand the learning material. In this case, the teachers, including the Islamic 

education teachers need to design learning processes that help students 

understand the materials well, one of which is through the use of learning media. 

This study aims to determine the effectiveness of storyboard media in developing 

the students understanding in Islamic education at junior high school level. It 

employed a quantitative approach with the Quasi Experiment model 

nonequivalent control group design method. The population in this study were the 

students of class VIII, and the sample were 2 classes consisting of 1 experimental 

class and 1 control class. The experimental class was given a treatment which 

was the using of storyboard as its learning media, conducted for 3 classroom 

meetings. While the pre-test and post-test were given both in the control class and 

the experimental class. The students’ comprehension was objectively tested using 

a set of multiplechoice questions consisting of 29 items. The data were analyzed 

using descriptive statistics, inferential statistics, and gain test. The pre-test 

showed that the students’ comprehension in both control class and experimental 

class was labeled as "good enough". Meanwhile, after being given the treatment, 

the post-test results showed differences in the level of students’ comprehension in 

both classes, where the experimental class students’ comprehension average 

score was 95.77, and the control class’ average score was 89.60. The result was 

claimed as significant based on Mann-Whitney test where the Asymp. Sig. (0.20) 

< 0.25. Meanwhile, the effectiveness test revealed a score of 0.84 which belonged 

to the "high" category. Thus, it can be concluded that Storyboard learning media 

is effective in developing students' comprehension of Islamic education learning 

at the junior high school level. 

 

 

Keywords: Storyboard as learning media, Islamic education, Students comprehension, 

Quasi experimental. 
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