No. SKRIPSI:094/S/PGSD-REG/6/AGUSTUS/2023

MODUL AJAR KAJI (KEGIATAN JUAL BELI) BERBASIS METODE
BERMAIN PERAN UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK FASE B SEKOLAH DASAR

SKRIPSI

Diajukan untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Memperoleh Gelar Sarjana

Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Oleh

Ita Dewi Annisa
1908232

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA
2023



MODUL AJAR KAJI (KEGIATAN JUAL BELI) BERBASIS METODE
BERMAIN PERAN UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK FASE B SEKOLAH DASAR

Oleh
Ita Dewi Annisa
1908232

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat untuk
memperoleh gelar Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar pada
Fakultas Ilmu Pendidikan

© Ita Dewi Annisa
Universitas Pendidikan Indonesia
31 Juli 2023

Hak Cipta dilindungi Undang-Undang
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian dengan dicetak

ulang, difotokopi, atau cara lainnya tanpa izin dari penulis.



LEMBAR PENGESAHAN

ITA DEWI ANNISA
1908232

MODUL AJAR KAJI (KEGIATAN JUAL BELI) BERBASIS METODE
BERMAIN PERAN UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK FASE B SEKOLAH DASAR

Disctujui dan Disahkan olch:
Pembimbing 1

Dr. A adi, M.Pd.
NIP. 198204262010121005

NIP. 9202p0119871105101

Mengelahui,
Ketua Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Dr. Arie Rakhmat Riyadi, M.Pd.

NIP. 198204262010121005



PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI®

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “Modul Ajar KAJI
(Kegiatan Jual Beli) Berbasis Metode Bermain Peran Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Peserta Didik Fase B Sekolah Dasar” ini beserta seluruh isinya adalah
benar-benar karya saya sendiri. Saya tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan
dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan etika ilmu yang berlaku dalam
masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya siap menanggung risiko/sanksi
apabila di kemudian hari ditemukan adanya pelanggaran etika keilmuan atau ada
klaim dari pihak lain terhadap keaslian karya saya ini.

Bandung, 31 Juli 2023

Ita Dewi Annisa
NIM 1908232



KATAPENGANTAR

Segala puji dan syukur penulis ucapkan atas kehadirat Allah SWT atas
berkat limpahan rahmat, taufik, dan hidayah-Nya penulis dapat menyelesaikan
skripsi ini. Shalawat dan salam semoga selalu tercurah limpah kepada nabi

Muhammad Saw yang telah menjadi suri tauladan bagi umatnya.

Tujuan skripsi ini disusun yaitu dalam rangka memenuhi salah satu syarat
memperoleh gelar Sarjana Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru
Sekolah Dasar FIP UPI. Adapun modul ajar KAJI (Kegiatan Jual Beli) berbasis
metode bermain peran untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik fase B
Sekolah Dasar dapat bermanfaat bagi pembaca dalam rangka pelaksanaan

pembelajaran menggunakan kurikulum merdeka.

Skripsi ini diselesaikan dengan segala usaha penulis. Oleh karena itu,
diharapkan kritik dan saran yang membangun dari semua pihak guna perbaikan
skripsi ini di masa yang akan datang. Semoga penelitian ini bermanfaat khususnya
bagi penulis dan umumnya bagi para pembaca serta menjadi rujukan bagi penulis

selanjutnya.

Bandung, 31 Juli 2023

Ita Dewi Annisa
NIM 1908232



UCAPAN TERIMA KASIH

Alhamdulillah hirobbil alamin, segala puji dan syukur penulis ucapkan atas
kehadirat Allah SWT atas berkat limpahan rahmat, taufik, dan hidayah-Nya penulis
dapat menyelesaikan skripsi ini sebagai tugas akhir dalam menempuh pendidikan
S1 di Universitas Pendidikan Indonesia. Penulis mengucapkan terima kasih kepada
pihak-pihak yang telah membantu selama proses pengerjaan skripsi, mendapat

dukungan, bimbingan serta do’a dari berbagai pihak, khususnya kepada:

1. Bapak Dr. Arie Rakhmat Riyadi, M.Pd selaku ketua program studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar 2023-2027, dosen pembimbing akademik
dan pembimbing skripsi | yang senantiasa memberikan bimbingan,
memberi Kritik dan saran, serta motivasi untuk selalu bersemangat dalam
menyelesaikan skripsi ini.

2. Bapak Dr. Mubarok Somantri, M.Pd selaku dosen pembimbing Il yang
senantiasa selalu memberi arahan dan bimbingannya untuk penulis agar bisa
meyelesaikan skripsi dengan sebaik mungkin.

3. Bapak Dwi Heryanto, M.Pd selaku ketua program studi Pendidikan Guru
Sekolah Dasar periode 2018-2023 yang telah memberi masukan, dukungan,
dan motivasi sehingga skripsi ini dapat lebih baik lagi.

4. Bapak Sendi Fauzi Giwangsa, M.Pd selaku ahli materi yang sudah bersedia
meluangkan waktunya untuk membantu memvalidasi modul ajar dan
memberikan masukan agar modul ajar yang dikembangkan lebih baik lagi.

5. Ibu Nina Kurniasih, S.Pd selaku ahli pembelajaran yang sudah bersedia
meluangkan waktunya untuk memvalidasi modul ajar dan memberikan
motivasi serta do’a untuk penulis.

6. Ibu Syifa Fauziyyah, S.Pd. Pd selaku ahli pembelajaran yang sudah bersedia
meluangkan waktunya untuk memvalidasi modul ajar dan memberikan
saran agar kualitas modul ajar yang dikembangkan menjadi lebih baik lagi.

7. Seluruh dosen PGSD Bumi Siliwangi beserta jajarannya, yang sudah
memotivasi, membimbing, dan memberikan ilmu pengetahuannya yang

bermanfaat, sehingga penulis dapat menyelesaikan studi dengan baik.



8. Bapak Enjang Ria dan Ibu Ida Rosmiati, selaku kedua orang tercinta yang

selalu memberikan semangat, do’a serta arahan kepadapenulis bisa

menyelesaikan studi ini.

9. Muhammad Jusuf Habibullah, selaku adik tercinta yang telah memberi

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

dukungan semangat sehingga penulis dapat termotivasi menyelesaikan studi
ini dengan baik.

Muhamad Razky Firmansyah Susanto, yang telah membersamai penulis
selama penyusunan dan pengerjaan skripsi dalam kondisi apapun, semoga
Allah senantiasa memudahkan segala urusan Kita.

Bapak Hendra dan Ibu Cucu, yang telah memberi dukungan, semangat dan
do’a terus menerus kepada penulis.

Teman-teman satu pembimbing, yang telah berjuang bersama selama
mengerjakan skripsi ini.

Teman-teman HIMUMA vyang tidak bisa disebutkan satu persatu.
Terimakasih sudah mau menerima dan terus mendukung penulis, semoga
tali silaturahmi kita terus terjaga.

Teman-teman Timsu yang senantiasa menemani dan memberikan arahan
sehingga penulis dapat menyelesaikan studi ini.

Teman-teman Barokah yang senantiasa mendukung menyelesaikan studi
ini.

Teman-teman OTW yang senantiasa membantu dengan tulus, memberi
dukungan, serta memberikan do’a terbaik kepada penulis.

Teman-teman PPL SDN 134 Panorama Bandung, terimakasih atas segala
kebaikan yang telah diberikan sewaktu masa PPL maupun kegiatan
perkuliahan.

Teman-teman PGSD 2019 yang senantiasa selalu saling memberikan
semangat dan berbagi ilmu. Terimakasih telah menjadi teman-teman yang
baik semoga kebaikan kalian dibalas oleh Allah SWT.

Keluarga SDN 051 Pasirkaliki bandung yang senantiasa memberikan

dukungan dan do’a sehingga penulis dapat menyelesaikan studi ini.



20. Seluruh pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu, terimakasih
telah memberi ado’a dan dukungannya. Semoga Allah SWT memberi

balasan kebaikan.

Sekali lagi, penulis mengucapkan terima kasih sebanyak-banyaknya, semoga
Allah memberikan balasan atas kebaikan semua pihak yang telah membantu penulis

selama ini hingga dapat menyelesaikan skripsi. Aamiin.

Bandung, Juli 2023

Ita Dewi Annisa
NIM 1908232

Vi



MODUL AJAR KAJI (KEGIATAN JUAL BELI) BERBASIS METODE
BERMAIN PERAN UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK FASE B SEKOLAH DASAR

ITADEWI ANNISA
1908232

ABSTRAK

Penelitian ini dilatar belakangi oleh peserta didik yang memiliki hasil belajar rendah pada
materi kegiatan jual beli karena tidak adanya modul ajar yang dapat meningkatkan hasil
belajar peserta didik sehingga pembelajaran kurang menarik dan bermakna. Penelitian ini
bertujuan untuk mendeskripsikan bentuk awal, hasil validasi, dan bentuk akhir setelah uji
validasi modul ajar KAJI (Kegiatan Jual Beli) berbasis metode bermain peran untuk
meningkatkan hasil belajar peserta didik fase B sekolah dasar. Metode penelitian yang
digunakan oleh peneliti yaitu Desain and Development (D&D) yang dikemukakan oleh
Richey and Klein dengan prosedur yang digunakan yaitu Planning, Production, amd

Evaluation (PPE). Modul ajar KAJI diuji validasi kelayakan oleh para ahli, satu ahli materi
dan dua ahli pembelajaran. Hasil uji validasi dari ahli materi mendapatkan kategori sangat
layak. Hasil validasi dari ahli pembelajaran kesatu mendapatkan kategori sangat layak.
Hasil validasi dari ahli pembelajaran kedua mendapatkan kategori sangat layak. Dengan
demikian hasil validasi dari ahli materi dan ahli pembelajaran mendapatkan kategori sangat
layak sehingga modul ajar KAJI berbasis metode bermain peran untuk meningkatkan hasil

belajar peserta didik fase B sekolah dasar sudah sangat layak digunakan.

Kata kunci : modul ajar, materi kegiatan jual beli, metode bermain peran, hasil

belajar.
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TEACHING MODULE KAJI (BUYING AND SELLING ACTIVITY)
BASED ON THE ROLE PLAYING METHOD TO IMPROVE THE
LEARNING OUTCOMES OF ELEMENTARY SCHOOL PHASE B

STUDENTS

ITADEWI ANNISA
1908232

ABSTRACK

The background of this research is students who have low learning outcomes in buying and
selling activity material because there are no teaching modules that can improve student
learning outcomes so that learning is less interesting and meaningful. This study aims to
describe the initial form, the validation results, and the final form after the KAJI (buying
and selling activity) teaching module validation test based on the role playing method to
improve the learning outcomes of elementary school phase B students. The research
method used by researchers is Design and Development (D&D) proposed by Richey and
Klein with the procedures used namely Planning, Production, and Evaluation (PPE). The
teaching module KAJI was tested for eligibility validation by experts, one material expert
and two learning experts. The results of the validation test from material experts get a very
decent category. The validation results from the first learning expert get a very decent
category. The validation results from the second learning expert get a very decent category.
Thus the validation results from material experts and learning experts get a very
appropriate category so that the KAJI teaching module based on the role playing method
to improve the learning outcomes of elementary school phase B students is very feasible to

use.

Keywords: teaching modules, buying and selling activity materials, role playing

methods, learning outcomes.
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