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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh stigma komunitas Mobile Legends: Bang Bang 

terhadap player perempuan yang bermain Mobile Legends. Terdapat suatu stigma 

di media sosial TikTok yang menyebutkan bahwa perempuan yang bermain Mobile 

Legends dan memakai hero Angela di dalam Mobile Legends: Bang Bang akan 

dicap sebagai player “desah”, “lonte”, dan hal lainnya yang berhubungan dengan 

sesuatu yang merendahkan martabat perempuan. Selain itu, player perempuan juga 

sering dianggap kurang memiliki kemahiran setara dengan laki-laki dan dianggap 

"menjual diri" untuk mencapai peringkat tinggi dalam game. Oleh karena itu, tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk membuka pikiran masyarakat akan respect mereka 

terhadap sesama, mengurangi ujaran kebencian, dan menghargai kesetaraan gender. 

Penelitian ini menggunakan metode kualitatif. Data dikumpulkan dengan teknik 

analisis wacana pada enam kategori video yang bersangkutan dengan diskriminasi 

user Angela di media sosial TikTok. Selain itu, teknik studi literatur juga digunakan 

untuk pengolahan data tersebut. Topik penelitian ini memungkinkan dikaji 

menggunakan analisis wacana kritis Sara Mills. Temuan dalam penelitian ini 

menunjukkan bahwa komentar-komentar dalam fenomena Angela Desah TikTok 

dapat menampilkan diskriminasi terhadap perempuan ditinjau dari posisi subjek – 

objek dan pembaca berdasarkan analisis wacana kritis perspektif Sara Mills. Hasil 

penelitian ini diharapkan dapat membantu membuka pikiran masyarakat untuk 

lebih menghargai perempuan di dalam game online karena perempuan memiliki 

hak, keterampilan, dan porsi yang sama dengan laki-laki dalam aspek apa pun. 

 

Kunci: diskriminasi, angela desah, game online 
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ABSTRACT 

 

This research is motivated by the stigma of the Mobile Legends community: Bang 

Bang community stigma against female players who play Mobile Legends. There is 

a stigma on TikTok social media which states that women who play Mobile Legends 

and use Angela's hero in Mobile Legends: Bang Bang will be labeled as "sigh" 

players, "prostitutes", and other things related to something that dehumanizes 

women. In addition, female players are also often considered to lack the same skills 

as men and are considered to "sell themselves" to achieve high rankings in the 

game. Therefore, the purpose of this research is to open people's minds to their 

respect for others, reduce hate speech, and appreciate gender equality. This 

research utilizes a qualitative method. Data was collected using discourse analysis 

techniques on six categories of videos related to user Angela's discrimination on 

TikTok social media. In addition, literature study techniques were also used to 

process the data. This research topic allows it to be studied using Sara Mills' 

critical discourse analysis. The findings in this study show that the comments in the 

Angela Desah TikTok phenomenon can display discrimination against women in 

terms of subject - object and reader positions based on Sara Mills' critical discourse 

analysis perspective. The results of this study are expected to help open people's 

minds to appreciate women more in online games because women have the same 

rights, skills, and portions as men in any aspect. 

 

Keywords: discrimination, angela desah, online games 
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