
 
 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS LAGU 

UNTUK PEMBELAJARAN KOSAKATA BAHASA JEPANG TINGKAT 

DASAR 

 

SKRIPSI 

Diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar Sarjana 

Pendidikan Bahasa Jepang 

 

 

 

 

 

 

oleh 

Tiara Meilia 

NIM 1902007 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA JEPANG 

FAKULTAS PENDIDIKAN BAHASA DAN SASTRA 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

2023



 
 

 
Tiara Meilia, 2023 
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS LAGU UNTUK PEMBELAJARAN KOSAKATA 
BAHASA JEPANG TINGKAT DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS LAGU UNTUK 

PEMBELAJARAN KOSAKATA BAHASA JEPANG TINGKAT DASAR 

 

oleh 

Tiara Meilia 

1902007 

 

 

 

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar 

Sarjana Pendidikan pada Fakultas Pendidikan Bahasa dan Sastra 

 

 

 

 

 

 

 

©Tiara Meilia 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Agustus 2023 

 

 

 

 

 

 

Hak cipta dilindungi undang-undang 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dengan dicetak 

ulang, di-photocopy, atau cara lainnya tanpa izin dari penulis 

 



 
 

Tiara Meilia, 2023 
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS LAGU UNTUK PEMBELAJARAN KOSAKATA 
BAHASA JEPANG TINGKAT DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

LEMBAR PENGESAHAN 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS LAGU 

UNTUK PEMBELAJARAN KOSAKATA BAHASA JEPANG TINGKAT 

DASAR 

SKRIPSI 

Penulis: 

Tiara Meilia 

1902007 

Disetujui dan disahkan oleh: 

Dosen Pembimbing I 

 

Via Luviana Dewanty, S.S., M.Pd. 

NIP. 198910142019032011 

 

Dosen Pembimbing II 

 

Dianni Risda, S. Pd., M. Ed. 

NIP. 197105261998032001 

 

Mengetahui 

Ketua Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang 

 

Nuria Haristiani M.Ed., Ph.D. 

NIP. 198209162010122002 



 
 

iv 
Tiara Meilia, 2023 
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS LAGU UNTUK PEMBELAJARAN KOSAKATA 
BAHASA JEPANG TINGKAT DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS LAGU UNTUK 

PEMBELAJARAN KOSAKATA BAHASA JEPANG TINGKAT DASAR 

 

Tiara Meilia 

1902007 

ABSTRAK 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan media yang bertujuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran berbasis lagu untuk pembelajaran kosakata 

bahasa Jepang tingkat dasar. Pada penelitian ini hanya berfokus pada proses 

pengembangan media pembelajaran, kemudian untuk mengetahui tingkat 

kelayakan dari media yang dikembangkan dan juga respon atau tanggapan 

mahasiswa terhadap media pembelajaran berbasis lagu ini. Subjek dalam penelitian 

ini adalah mahasiswa tingkat I Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang UPI. 

Adapun jenis penelitian ini adalah  penelitian pengembangan yang menggunakan 

metode penelitian Design Based Research model T Reeves yang terdiri dari 4 tahap 

yaitu (1) identifikasi masalah, (2) desain dan pengembangan, (3) implementasi dan 

pengujian, dan (4) evaluasi dan refleksi. Jenis data yang digunakan dalam penelitian 

ini adalah data kualitatif dan data kuantitatif. Pengumpulan data dilakukan dengan 

metode wawancara, angket validitas ahli (validasi ahli materi dan validasi ahli 

media), dan angket tanggapan mahasiswa setelah uji coba produk media 

pembelajaran. Berdasarkan hasil analisis validitas ahli, diketahui tingkat kelayakan 

media terhadap produk media pembelajaran berbasis lagu kosakata bahasa Jepang 

tingkat dasar dinyatakan sangat layak dengan persentase sebesar 80% oleh ahli 

materi dan dinyatakan sangat layak dengan persentase 93% oleh ahli media. 

Kemudian skor hasil angket tanggapan mahasiswa yang diperoleh setelah uji coba 

produk dinyatakan sangat layak dengan persentase sebesar 82%. Lalu hasil dari 

angket tanggapan dosen pengajar dinyatakan sangat layak dengan persentase 

sebesar 94%. Adapun respon dari mahasiswa melalui salah satu pernyataan angket, 

sebanyak 54,3% mahasiswa sangat setuju jika media pembelajaran lagu ini dapat 

membantu pembelajar atau mahasiswa dalam mengingat kosakata bahasa Jepang 

sesuai dengan manfaat dalam penelitian ini. Pengembangan media lagu ini dapat 

dikembangkan dan dimodifikasi lebih luas lagi untuk penelitian selanjutnya. 
 

Kata kunci: media pembelajaran, lagu, kosakata 
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DEVELOPMENT OF SONG-BASED LEARNING MEDIA FOR BASIC 

JAPANESE VOCABULARY LEARNING 

Tiara Meilia 

1902007 

ABSTRACT 

This research is a media development research that aims to develop song-based 

learning media for basic Japanese vocabulary learning. This research only focuses 

on the process of developing learning media, then to find out the feasibility level of 

the developed media and also student responses or responses to this song-based 

learning media. The subjects in this study were first year students of UPI Japanese 

Language Education Study Program. The type of this research is development 

research that uses the Design Based Research research method of T Reeves model 

which consists of 4 stages namely (1) problem identification, (2) design and 

development, (3) implementation and testing, and (4) evaluation and reflection. The 

types of data used in this research are qualitative data and quantitative data. Data 

collection was carried out by interview method, expert validity questionnaire 

(material expert validation and media expert validation), and student response 

questionnaires after testing the learning media product. Based on the results of the 

expert validity analysis, it is known that the level of media feasibility of learning 

media products based on basic Japanese vocabulary songs is declared very feasible 

with a percentage of 80% by material experts and declared very feasible with a 

percentage of 93% by media experts. Then the score of the student response 

questionnaire obtained after the product trial was declared very feasible with a 

percentage of 82%. Then the results of the questionnaire responses from teaching 

lecturers were declared very feasible with a percentage of 94%. As for the response 

from students through one of the questionnaire statements, as many as 54.3% of 

students strongly agree if this song learning media can help learners or students in 

remembering Japanese vocabulary in accordance with the benefits in this study. The 

development of this song media can be developed and modified more widely for 

further research. 

 

Keywords: learning media, song, vocabulary 
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初級日本語の語彙学習のための歌による日本語学習メディアの開発 

 

ディアラ・メイリア 

1902007 

要旨 

本研究は、初級日本語の語彙学習ための歌による学習メディアの開発を

目的としたメディア開発研究である。本研究では、学習メディアの開発

過程のみに焦点を当て、開発された学習メディアの実現可能性、および

学習メディアに対する学習者の反応や反応を明らかにする。研究対象者

はインドネシア教育大学の日本語教育学習者の 1年生である。研究の種類

は開発研究であり、T・リーブス・モデルのデザイン・ベースド・リサー

チの研究方法、すなわち、(1)問題の特定、(2) デザインと開発、(3) 実

施とテスト、(4) 評価と反省の 4 段階からなる。本研究で使用したデータ

の種類は、質的データと量的データである。データ収集は、インタビュ

ー、専門家による妥当性確認アンケート（教材専門家による妥当性確認、

メディア専門家による妥当性確認）、学習メディア製品試用後の学生に

よる回答アンケートを用いて行われた。専門家による妥当性分析の結果、

初級日本語の語彙の歌に基づく学習メディア製品のメディア実現可能性

のレベルは、教材の専門家によって 80％の割合で非常に実現可能である

と宣言され、メディアの専門家によって 93％の割合で非常に実現可能で

あると宣言されたことがわかった。次に、商品試用後の学生回答アンケ

ートの得点は、82％の割合で非常に実現可能であると回答された。また、

教員からのアンケート回答は 94％で、非常に実現性が高いとされた。学

生からのアンケート回答では、54.3％の学生が、この歌学習メディアは

日本語の語彙を覚えるのに役立つと強く回答している。この歌学習メデ

ィアの開発・改良は、さらなる研究のために、より広範囲に行うことが

できる。 

キーワード: 学習メディア、歌、語彙 
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Video 1 

Lagu asli  : Bintang Kecil - R. Geraldus Daljono Hadi Sudibyo 

Suara Latar : BLACKPINK - STAY (100% Official Instrumental Edit) 

https://www.youtube.com/watch?v=frHU1tnpOdU 

Sumber Lagu dan Melodi :  

- Bintang Kecil | Lagu Anak Indonesia | Nom Nom Lagu Anak Bahagia 

https://www.youtube.com/watch?v=nG3meBwdvok 

- not balok bintang kecil - tutorial piano grade 1 - notasi lagu anak - doremi 

solmisasi 

https://www.youtube.com/watch?v=aIgkHvQZEs8 

Desain Video : Canva 

 

Video 2 

Lagu Asli : Potong Bebek Angsa - Pak Kasur 

Suara Latar : BLACKPINK - STAY (100% Official Instrumental Edit) 

https://www.youtube.com/watch?v=frHU1tnpOdU 

Sumber Lagu dan Melodi :  

- Potong Bebek Angsa | Lagu Anak Terpopuler | Nom Nom Lagu Anak Bahagia 
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- not piano potong bebek angsa - tutorial level 1 - lagu daerah 
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Desain Video : Canva 

 

Video 3 

Lagu Asli : Kepala pundak lutut kaki - Ibu sud 

Suara Latar : BLACKPINK - STAY (100% Official Instrumental Edit) 

https://www.youtube.com/watch?v=frHU1tnpOdU 

Sumber Lagu dan Melodi :  

- Kepala Pundak Lutut Kaki - Adel & Daffa | GNP Music 

https://www.youtube.com/watch?v=ws3_7vi5u20 
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- Kepala Pundak Lutut Kaki Piano Cover Karaoke Piano Backsound No 

Copyright Lagu Anak Indonesia 

https://www.youtube.com/watch?v=P0sR8hdq68w  

Desain Video : Canva 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


