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MÉDIA WORD SEARCH PUZZLE  

DINA PANGAJARAN APRÉSIASI CARITA PONDOK 

(Métode Kuasi Ékspérimén ka Siswa Kelas VIII-A SMPN 35  

Kota Bandung Taun Ajar 2022/2023)1 

 

Nur Fitri2 

 

ABSTRAK 

Kasang tukang ieu panalungtikan nyaéta kurangna kamampuh siswa dina 

aprésiasi carita pondok. Udagan tina ieu panalungtikan nyaéta pikeun 

ngadéskripsikeun: 1) kamampuh aprésiasi carita pondok siswa saméméh 

ngagunakeun média Word Search Puzzle; 2) kamampuh aprésiasi carita 

pondok siswa sanggeus  ngagunakeun média Word Search Puzzle; 3) béda 

anu signifikan antara kamampuh aprésiasi carita pondok  saméméh jeung 

sanggeus ngagunakeun média Word Search Puzzle. Sumber data dina ieu 

panalungtikan nyaéta siswa kelas VIII-A SMP Negeri 35 Kota Bandung 

Taun Ajar 2022/2023 kalawan jumlah siswana aya 32 siswa. Pamarekan anu 

dipaké dina ieu panalungtikan nyaéta pamarekan kuantitatif kalawan 

ngagunakeun metode kuasi ékspérimén. Hasil tina ieu panalungtikan nyaéta 

peunteun rata-rata saméméh ngagunakeun média Word Search Puzzle 

nyaéta 60, sedengkeun peunteun rata-rata sanggeus ngagunakeun média 

Word Search Puzzle nyaéta 80,16. Dumasar kana hasil uji statistik non-

parametrik nilai sig.(2-tailed) nyaéta 0,000 < 0,05. Ku kituna H1 ditarima 

jeung H0 ditolak. Hartina aya béda anu signifikan antara kamampuh 

aprésiasi carita pondok saméméh jeung sanggeus ngagunakeun média Word 

Search Puzzle. Bisa dicindekkeun yen média Word Search Puzzle bisa 

ngaronjatkeun kamampuh aprésiasi carita pondok di kelas VIII-A SMP 

Negeri 35 Kota Bandung Taun Ajar 2022/2023. 

Kecap Galeuh: aprésiasi; carita pondok; média Word Search Puzzle. 

 

 

 

 
1 Ieu Skripsi diaping ku Prof. Dr. Usep Kuswari, M.Pd., 
2 Mahasiswa Program Studi Pendidikan Bahasa Sunda FPBS UPI entragan 2019 
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MEDIA WORD SEARCH PUZZLE  

DALAM PEMBELAJARAN APRESIASI CARITA PONDOK 

(Studi Kuasi Eksperimen kepada Siswa Kelas VIII-A SMP Negeri 35 

Kota Bandung Tahun Ajaran 2022/2023)1 

 

Nur Fitri2 

 

ABSTRAK 

 

Latar belakang dari penelitian ini yaitu kurangnya kemampuan siswa 

dalam apresiasi carita pondok. Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk 

mendeskripsikan: 1) kemamapuan apresiasi carita pondok siswa sebelum 

menggunakan media Word Search Puzzle; 2) kemamapuan apresasi carita 

pondok siswa sesudah menggunakan media Word Search Puzzle; 3) 

perbédaan yang signifikan antara kemammpuan apresiasi carita pondok 

sebelum dan sesudah menggunakan media Word Search Puzzle. Sumber 

data dalam penelitian ini yaitu siswa kelas VIII-A SMP Negeri 35 Kota 

Bandung Tahun Ajaran 2022/2023 dengan jumlah siswa yaitu 32 siswa. 

Pendekatan yang dipakai dalam penelitian ini yaitu pendekatan kuantitatif 

dengan menggunakan metode kuasi eksperimen. Hasil dari penelitian ini 

yaitu nilai rata-rata sebelum menggunakan media Word Search Puzzle yaitu 

60, sedangkan nilai rata-rata sesudah menggunakan media Word Search 

Puzzle yaitu 80,16. Berdasarkan hasil uji statistik non-parametrik nilai  sig. 

(2-tailed) yaitu 0,000<0,05. Oleh karena itu H1 diterima dan H0 ditolak. 

Artinya terdapat perbédaan yang signifikan antara kemampuan apresiasi 

carita poondok sebelum dan sesudah menggunakan média Word Search 

Puzzle. Bisa disimpulkan bahwa media Word Search Puzzle bisa 

meningkatkan kemampuan apresiasi carita pondok kelas VIII-A SMP 

Negeri 35 Kota Bandung Tahun Ajaran 2022/2023. 

Kata Kunci: apresiasi; carita pondok; media Word Search Puzzle. 

 

 
1 Skripsi ini dibimbing oleh Prof. Dr. Usep Kuswari, M.Pd., 
2 Mahasiswa Program Studi Pendidikan Bahasa Sunda FPBS UPI angkatan 2019 
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MÉDIA WORD SEARCH PUZZLE IN SHORT STORY  

APPRECIATION LEARNING  

(Quasi-Eksperimental Studies in Class VIII-A SMP Negeri 35  

Kota Bandung Academic Year 2022/2023)5 

 

Nur Fitri6 

 

ABSTRACT 

 

The background of this research is the lack of students' ability in short story 

appreciation. The purpose of this research is to describe: 1) the ability to 

appreciate students' short stories before using the Word Search Puzzle 

media; 2) the ability to appreciate students' short stories after using the 

Word Search Puzzle media; 3) there is a significant difference between the 

ability to appreciate short stories before and after using the Word Search 

Puzzle medium. The source of the data in this study were class VIII-A 

students of SMP Negeri 35 Bandung City for the 2022/2023 Academic Year 

with a total of 32 students. The approach used in this study is a quantitative 

approach using quasi-experimental methods. The results of this study are 

the average value before using the Word Search Puzzle media, which is 60, 

while the average value after using the Word Search Puzzle media, is 80.16. 

Based on the results of non-parametric statistical tests, the sig. (2-tailed) 

that is 0.000<0.05. Therefore H1 is accepted and H0 is rejected. This means 

that there is a significant difference between the ability to appreciate the 

story of Poondok before and after using the Word Search Puzzle media. It 

can be concluded that the Word Search Puzzle media can improve the ability 

to appreciate the story of Pondok Class VIII-A SMP Negeri 35 Bandung 

City for the 2022/2023 Academic Year. 

Keywords: appreciation; short stories; media Word Search Puzzle. 

 

 

 

 

 
5 The research is guided by Prof. Dr. Usep Kuswari, M.Pd., 
6 A student from Sundanese Language education Department, Faculty of Language and Literature 

education, Indonesian University Education fore 2019 
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