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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menciptakan alat komunikasi dua arah berupa sistem 

yang mampu mendeteksi bahasa isyarat melalui gerakan tangan dan suara manusia. 

Sistem ini dirancang untuk memberikan solusi bagi masalah komunikasi yang 

dihadapi oleh pengidap tunawicara dan tunarungu. Metode yang digunakan 

melibatkan teknologi Computer Vision dengan memanfaatkan Mediapipe Model 

Maker dan Tensorflow untuk mendeteksi gerakan isyarat. Selain itu, integrasi 

dengan NLP (Natural Language Processing) dilakukan melalui penggunaan Text-

Davinci-003 pada OpenAI dan Web Speech API. Hasil pengujian menunjukkan 

bahwa model gerakan isyarat memiliki akurasi sebesar 95% dalam pengenalan 

kosakata yang diuji. Persentase keseluruhan kosakata yang berhasil dikenali 

mencapai 92,6% dalam pengujian berulang sebanyak 10 kali, dan waktu respon 

sistem berada dalam rentang 0,08s – 0,1s. Dalam pengujian berulang sebanyak 20 

kali pada 12 kalimat yang disusun, total persentase keseluruhan kalimat mencapai 

nilai 84,6%. Meskipun terdapat kekurangan dalam sistem deteksi gerakan yang 

dapat mengalami kebocoran dan kepekaan yang tinggi, sistem tetap mampu 

menjalankan fungsinya dengan baik dalam mendukung komunikasi dua arah antara 

penyandang disabilitas sensorik (tunarungu-tunawicara) dengan orang normal. 

Adapun tanggapan pengguna terhadap sistem penerjemah bahasa isyarat secara 

keseluruhan sangat positif. Pengguna mengakui bahwa aplikasi ini berguna, efektif, 

efisien, mudah dipahami, dan memiliki tampilan yang menarik. 

 

Kata kunci: Bahasa Isyarat, Mediapipe, OpenAI, Web Speech API   
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ABSTRACT 

 

 

This research aims to create a two-way communication tool in the form of a system 

capable of detecting sign language through hand gestures and human voice. The 

system is designed to provide a solution for communication challenges faced by 

individuals with speech and hearing impairments. The method employed involves 

Computer Vision technology utilizing Mediapipe Model Maker and Tensorflow to 

detect sign language gestures. Additionally, integration with Natural Language 

Processing (NLP) is carried out through the use of Text-Davinci-003 in OpenAI 

and the Web Speech API. The test results indicate that the sign language gesture 

model achieves a 95% accuracy rate in recognizing tested vocabulary. The overall 

percentage of successfully recognized vocabulary in repeated testing reaches 

92.6%, with the system's response time ranging between 0.08s and 0.1s. In repeated 

testing involving 20 trials with 12 constructed sentences, the total overall 

percentage of sentence accuracy reaches 84.6%. Despite the existence of 

limitations, such as motion detection susceptibility to leakage and high sensitivity, 

the system continues to effectively function in facilitating two-way communication 

between individuals with sensory disabilities (deaf-mute) and those without. Users' 

responses to the sign language interpreter system are highly positive overall. Users 

acknowledge that the application is useful, efficient, user-friendly, and visually 

appealing. 

 

Keyword: Sign Language, Mediapipe, OpenAI, Web Speech API 
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