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ABSTRAK 

  
Egi Nugraha Sumar, 1700270, “Pengembangan prototype “Bandung Smart Trip 

Planner” sebagai fasilitas pariwisata di Kota Bandung menggunakan Artificial 

Intelligence berbasis Web App”, di bawah bimbingan Yeni Yuniawati, S.Pd., M.M 

dan Suka Prayanta Pandia, S.Pd., M.P.Fis. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah fasilitas pariwisata yang 

dapat membantu wisatawan memilih objek wisata di Kota Bandung dengan tepat 

dan sesuai preferensi menggunakan teknologi Artificial Intelligence berbasis 

aplikasi web. Dalam pengembangan aplikasi menggunakan metode pengembangan 

Waterfall yang di dalamnya terdapat tahap-tahap antara lain Analysis, Desain, 

Coding, Testing dan Maintenance. Aplikasi menggunakan data yang terintegrasi 

dengan layanan Google Maps dan menggunakan Heap’s Algorithm sebagai salah 

satu algoritma didalamnya. Keluaran dari aplikasi Bandung Smart Trip Planner 

adalah sebuah itinerary yang sudah disusun secara otomatis oleh sistem 

menyesuaikan rute dan pemilihan objek wisata berdasarkan preferensi pengguna 

serta detil informasi destinasi.  

 

Kata kunci — Fasilitas Pariwisata, Artificial Intelligence, Itinerary.   
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ABSTRACT 

  
Egi Nugraha Sumar, 1700270, “Development of the “Bandung Smart Trip 

Planner” Prototype as a Tourism Facility in Bandung City with the use of 

Artificial Intelligence on Web-based Application”, under the guidance of Yeni 

Yuniawati, S.Pd., M.M and Suka Prayanta Pandia, S.Pd., M.P.Fis. 

 

The aim of this study is to develop a tourism facility that assists tourists in selecting 

suitable tourist destinations in Bandung City accurately based on their preferences 

using Artificial Intelligence technology within a web-based application. The 

application development follows the Waterfall methodology, encompassing stages 

such as Analysis, Design, Coding, Testing, and Maintenance. The application 

integrates data with Google Maps services and incorporates Heap's Algorithm as 

one of the algorithms within it. The output of the Bandung Smart Trip Planner 

application is an automatically generated itinerary that adapts routes and tourist 

spot selection according to user preferences, along with detailed destination 

information. 

 

 
Keywords —Tourism Facility, Artificial Intelligence, Itinerary.  
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