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ABSTRAK 

Era teknologi yang semakin maju, penting bagi guru untuk mengembangkan keterampilan 

teknologi, menyesuaikan metode pembelajaran, menggali strategi pembelajaran, mendorong 

kolaborasi siswa, adaptif terhadap perkembangan teknologi, serta guru dapat menciptakan 

lingkungan pembelajaran yang menarik, inklusif, dan relevan dengan dunia digital yang 

semakin maju. Pendidikan vokasional dan teknologi memiliki peran yang penting dalam 

memenuhi kebutuhan tersebut dan membantu meningkatkan kualitas sumber daya manusia 

Platform adalah media evaluasi belajar dapat menciptakan pengalaman pembelajaran yang 

lebih interaktif, dan adaptif. Salah satu Platform yang akan diteliti oleh peneliti yakni Quizizz 

Tujuan penelitian untuk daya penerimaan siswa terhadap penggunaan Quizizz sebagai media 

evaluasi belajar. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif ekplanatif melalui survei. 

Sampel yang diambil dengan cara teknik purposive sampling sebagai instrumen pengumpulan 

data. Sampel penelitian terdiri dari 72 siswa di sekolah menengah kejuruan yang menggunakan 

Quizizz dalam proses belajar. Faktor – faktor yang mempengaruhi penerimaan siswa terhadap 

Quizizz, adalah Perceived Playfulness (Persepsi Kesenangan), Perceived Usefulness (Persepsi 

Kegunaan), dan Perceived Ease of Use (Persepsi Kemudahan Penggunaan). Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa siswa secara positif menerima penggunaan Quizizz sebagai media 

evaluasi belajar. Mereka menganggap Quizizz sebagai alat yang menyenangkan dan 

bermanfaat dalam proses pembelajaran. Faktor-faktor seperti Perceived Playfulness, Perceived 

Usefulness, dan Perceived Ease of Use memiliki pengaruh signifikan terhadap niat penggunaan 

Quizizz oleh siswa. Temuan ini memiliki implikasi penting dalam pengembangan teknologi 

pembelajaran yang lebih efektif dan menarik. Selain itu, hasil penelitian ini dapat digunakan 

sebagai panduan bagi pengembang aplikasi pembelajaran untuk merancang Platform yang 

menarik, mudah digunakan, dan efektif dalam meningkatkan pencapaian pembelajaran siswa. 

Kata Kunci: Quizizz, penerimaan siswa, media evaluasi belajar, Perceived Playfulness, 

Perceived Usefulness, Perceived Ease of Use 
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ABSTRACK 

In an era of advancing technology, it is essential for teachers to develop technological skills, 

adapt teaching methods, explore learning strategies, promote student collaboration, and be 

adaptable to technological developments. Teachers should create engaging, inclusive, and 

relevant learning environments in the increasingly digital world. Vocational and technological 

education play a vital role in meeting these needs and improving the quality of human 

resources. Platforms are learning evaluation media that can create more interactive and 

adaptive learning experiences. One of the platforms that researchers will investigate is Quizizz. 

The research aims to analyze students' acceptance of using Quizizz as an evaluation tool. The 

study adopts a quantitative explanatory approach through a survey, using purposive sampling 

to gather data from 72 students in vocational schools who used Quizizz in their learning 

process. The factors influencing students' acceptance of Quizizz are Perceived Playfulness, 

Perceived Usefulness, and Perceived Ease of Use. The research findings show that students 

positively accept the use of Quizizz as an evaluation medium. They view Quizizz as a fun and 

beneficial tool in the learning process. Factors like Perceived Playfulness, Perceived 

Usefulness, and Perceived Ease of Use significantly influence students' intention to use Quizizz. 

These findings have important implications for developing more effective and engaging 

learning technologies. Moreover, the research results can guide learning application 

developers in designing platforms that are attractive, user-friendly, and effective in improving 

student learning achievements.. 

 

Keywords: Quizizz, student acceptance, learning media, Perceived Playfulness, 

Perceived Usefulness, Perceived Ease of Use. 
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