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ABSTRAK 

 

Teknologi informasi sangat membantu pekerjaan di berbagai bidang. Salah satu 

bidang yang sangat terbantu oleh teknologi informasi adalah pendidikan. Dalam hal 

ini, komputer sebagai salah satu bentuk teknologi informasi memberikan manfaat 

besar dalam Pendidikan, terutama dalam mempermudah proses pengolahan data, 

khususnya dalam sistem presensi di sekolah. Presensi biasanya dilakukan secara 

manual oleh sekolah dengan mencatat kehadiran siswa pada kertas. Namun, metode 

presensi manual ini memiliki beberapa kendala, seperti waktu yang dibutuhkan 

untuk presensi yang cukup lama, dan penggunaan kertas yang rentan rusak atau 

hilang. Tujuan penelitian ini adalah merancang sistem presensi yang dapat 

mendeteksi lokasi siswa menggunakan dan dikembangkan dengan PHP, MySQL, 

dan Google Maps API. Metode penelitian terdiri dari metode pengumpulan data dan 

metode pengembangan sistem. Metode pengumpulan data dilakukan dengan studi 

kepustakaan dan studi sejenis. Sedangkan untuk pengembangan sistem digunakan 

metode waterfall yang bertujuan untuk mengatasi masalah dengan langkah-langkah 

yang terstruktur. Sistem presensi online berhasil dibuat dan dikembangkan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP untuk membuat halaman administrator 

dan halaman siswa, MySQL  untuk menyimpan data, serta Google Maps API untuk 

mendeteksi lokasi presensi siswa. Semua fitur yang ada pada role administrator dan 

siswa berjalan dengan baik dan sesuai harapan setelah dilakukan pengujian.  

 

Kata Kunci: Presensi siswa; deteksi lokasi; PHP; MySQL; Google Maps API 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

Information technology is a very useful job in various fields. Education is an area 

that is greatly supported by information technology. In this case, computers as a 

form of information technology bring great advantages in education, especially in 

supporting data processing, especially in the attendance system in schools. 

Attendance is usually done manually by schools by recording student attendance 

on paper. However, this manual timekeeping method presents some limitations, 

such as the time required for timekeeping to be quite long and the use of paper that 

tends to get damaged or lost. The aim of this study is to design a presence system 

capable of detecting student location using it and develop it with PHP, MySQL and 

Google Maps API. Research methods include data collection methods and systems 

development methods. The method of data collection was done through library 

research and similar studies. Regarding the development of the system, the 

waterfall method is used to overcome problems with structured steps. An online 

presence system has been successfully created and developed using PHP 

programming language to create admin and student pages, MySQL to store data 

and Google Maps API to detect locations student attendance. All features of admin 

and student roles are working properly and as expected after testing.  

 

Keywords: Student attendance; Location Detection; PHP; MySQL; Google Maps 

API 
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