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BAB YV

SIMPULAN, IMPLIKASI DAN REKOMENDASI

5.1 Simpulan
Berdasarkan hasil dan pembahasan yang telah diuraikan, Kemampuan

Pemecahan Masalah peserta didik berbasis PJBL-STEAM dapat disimpulkan

sebagai berikut.

1) Pembelajaran menggunakan model PjBL-STEAM efektif dalam
meningkatkan kemampuan pemecahan masalah peserta didik SMA. Hal
tersebut dapat dilihat dari hasil effect size.

2) Pembelajaran menggunakan model PjBL-STEAM dapat meningkatkan
kemampuan pemecahan masalah peserta didik SMA. Hal tersebut dapat
dilihat dari hasil skor gain dan perbedaan rata-rata kelas eksperimen dan kelas

kontrol.

5.2 Implikasi

Berdasarkan hasil dan pembahasan yang telah diuraikan, pembelajaran
menggunakan model PjBL-STEAM dapat memotivasi peserta didik dalam
memecahkan masalah dalam materi fisika, serta memudahkan dalam memahami

fisika.

5.3 Rekomendasi
Berdasarkan hasil dan pembahasan yang telah diuraikan, Kemampuan
Pemecahan Masalah peserta didik berbasis PjJBL-STEAM dapat disimpulkan
sebagai berikut.
1)  Proyek yang akan dihasilkan peserta didik diarahkan agar tidak sama dengan
kelompok lain guna mencegah membuat alat yang sama.
2)  Dalam menyusun soal keterampilan memecahkan masalah siswa tidak hanya

berfokus pada hitungan saja.
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3) Dalam menentukan kelompok, penelitian diperlukan angket dengan
responden anggota kelompok tersebut karena kegiatan pembelajaran ini

dilakukan secara berkelompok.

Siti Nurlaela Sari, 2023
EFEKTIVITAS MODEL PEMBELAJARAN PjBL-STEAM DALAM MENINGKATKAN KEMAMPUAN

PEMECAHAN MASALAH PESERTA DIDIK SMA
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



