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ABSTRAK  

Latar belakang penelitian ini yakni masalah rendahnya kemampuan berpikir kritis siswa di 

Indonesia. Masalah terkait dengan kurangnya sifat kritis pada cara berpikir siswa tersebut 

muncul di SMAN 1 Cibadak yang cenderung tidak stabil dan berkecukupan pada pembelajaran 

sosiologi. Hal tersebut disebabkan karena guru kurang maksimal dalam menggunakan media 

pembelajaran. Solusi yang peneliti tawarkan yakni menghadirkan media pembelajaran interaktif 

Mentimeter untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa. Mentimeter adalah sebuah 

software presentasi interaktif yang dikembangkan untuk memudahkan memaparkan materi 

melalui slide interaktif. Tujuan penelitian ini untuk mendeskripsikan dan menganalisis 

perbedaan kemampuan berpikir kritis setelah siswa menggunakan media pembelajaran 

interaktif Mentimeter dibandingkan dengan media Powerpoint seperti biasanya. Metode yang 

digunakan adalah kuasi eksperimen dengan desain non-equivalent control group design. Jumlah 

populasi sebanyak 153 siswa kelas XI IPS, dan sampel terdiri dari 77 siswa dari dua kelas yang 

dibagi menjadi kelas eksperimen dan kelas kontrol. Data dikumpulkan menggunakan tes bentuk 

soal uraian. Analisis data dilakukan menggunakan independent sample t-test. Hasil analisis 

menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran interaktif Mentimeter lebih efektif dalam 

meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa dibandingkan dengan penggunaan Powerpoint, 

hal tersebut dibuktikan melalui hasil pre-postest (gain) kelompok kontrol dan eksperimen. 

 

Kata Kunci: Mentimeter, Media Pembelajaran Interaktif, Berpikir Kritis 
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ABSTRACT  

The background of this research pertains to the issue of low critical thinking abilities among 

students in Indonesia. The problem is associated with the lack of critical thinking skills in 

students' thinking methods, which is evident at SMAN 1 Cibadak where instability and 

inadequacy in critical thinking tend to occur during sociology lessons. This situation arises due 

to teachers not fully utilizing effective teaching media. The solution proposed by the researcher 

is the incorporation of the interactive learning media "Mentimeter" to enhance students' critical 

thinking abilities. Mentimeter is interactive presentation software developed to facilitate the 

delivery of content through interactive slides. The aim of this study is to describe and analyze 

the differences in critical thinking abilities after students use the interactive learning media 

"Mentimeter" as compared to the usual method of using Powerpoint. The research method 

employed is a quasi-experiment with a non-equivalent control group design. The population 

consists of 153 students in the 11th grade social studies class, with a sample of 77 students from 

two classes divided into an experimental group and a control group. Data was collected using 

essay-style test questions. Data analysis was conducted using independent sample t-tests. The 

results of the analysis indicate that the use of the interactive learning media "Mentimeter" is 

more effective in enhancing students' critical thinking abilities compared to using Powerpoint. 

This is supported by the results of pre-post tests (gains) for both the control and experimental 

groups 

Keywords: Mentimeter, Interactive Learning Media, Critical Thinking 
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