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PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Pendlitian

Program studi Pendidikan Tata Boga Jurusan PKK FRIF memiliki
struktur kurikulum yang terdiri atas sebaran matkak di dalam perkuliahannya.
Struktur kurikulum di Prodi Pendidikan Tata Bogadig dari kelompok Mata
Kuliah Umum (MKU), Mata Kuliah Profesi (MKP), Mat&uliah Keahlian
Profesi (MKKP), Mata Kuliah Latihan Profesi (MKLPglan Mata Kuliah
Keahlian (MKK)-Program Studi. Mata Kuliah Keahlid@rofesi (MKKP) dari
Program Studi Pendidikan Tata Boga terdiri daralimata kuliah, yaitu : Belajar
dan Pembelajaran Tata Boga, Evaluasi Pembelajasté Boga, Perencanaan
Pembelajaran Tata Boga, Media Pembelajaran Tata Bag Metode Penelitian
Pendidikan Tata Boga.

Mata Kuliah Media Pembelajaran Tata Boga membahasngenai
pengertian, tujuan dan fungsi media pembelajar@ntiaga, media grafis, media
proyeksi presentasi, laboratorium tata boga, pemgh kelas dan laboratorium
tata boga, perencanaan media pembelajaran tata pegduatan media grafis
tata boga, penggunaaaft ware media visual proyeksi tata boga untuk presentasi
dengan progranifowerPoint dan media audio video. Media Pembelajaran Tata
Boga merupakan salah satu Mata Kuliah Keahlian eBro{MKKP) dan
merupakanpre-requisite atau syarat mata kuliah Tugas Akhir Tata Boga,
sehingga Tugas Akhir Tata Boga dapat ditempuh &pafahasiswa sudah lulus

Mata Kuliah Media Pembelajaran Tata Boga.



Mahasiswa Program Studi Pendidikan Tata Boga meitieanpproduk
unggulan pada seminar Tugas Akhir berdasarkan agesi paket yang
diambilnya. Produk tugas akhir tersebut dipresémasditunjang oleh media
presentasi prograiower point, video dan media nyata.

Sering terjadi permasalahan pada saat penyaji nesepasikan karya
tulisnya melalui media visuaPowerpoint dan media audio video. Pada saat
menyajikanPowerPoint misalnya jenidont yang seharusnya menggunakan jenis
font berkarakter jelas dan tegas tetapi yang disajtkadalu dekoratif sehingga
mengurangi kesan formal pada seminar Tugas Aklkurdhfont pada slide yang
seharusnya sesuai dengan ukuran keterbacaan minagiaudience tetapi yang
terjadi dibuat terlalu kecil sehingga tidak ideabbjarak pandangudience. Latar
warna padaback ground tidak kontras dengan warrfant yang ditampilkan
karena seharusnya untbéck ground warna gelap harus menggunakan wdona
yang terang dan untusack ground warna terang harus menggunakamnt warna
gelap. Unsur gambar yang ditambahkan tidak sesmgah tema presentasi. Segi
penulisan kalimat atau materi yang disajikan dataealiaPower Point seharusnya
tidak dibuat paragraf tetapi kata kunpoifter) tetapi yang terjadi sebagian besar
mahasiswa menyajikan mediBowerPoint dalam bentuk paragraf sehingga
kurang komunikatif baghudience.

Permasalahan tidak hanya terjadi pada penyajianameslial tetapi juga
dalam menyajikan media audio visual. Media audsnai disajikan dalam bentuk
video. Permasalahan dalam menyajikan media video terjadik&k proses

pengambilan gambasiooting) misalnya sudut pengambilan gambang(e) yang



kurang tepat sehingga objek gambar tidak fokus,caiesyaan I{ghting)
intensitasnya tidak dominan karena ketd#t@oting dilakukan di luar atau di
dalam ruangan seharusnya menggunakan teKkigkting yang berbeda.
Permasalahan lainnya termasuk kendala teknis keiilea produksi seperti
kelengkapan alat, kelengkapan pakaian kerja dahtdaspengambilan gambar
yang tidak diperlukan.

Permasalahan ketika prosediting juga sering terjadi sehingga pada saat
video disajikan menjadi kurang optimal. Masalahgyamuncul diantaranya suara
orang/objek gambar terlalu pelan sehingga suarar Ifdack sound) yang
mengiringi gambar lebih dominan, seharusnya subjekogambar yang harus
lebih dominan karena berisi informasi yang perkadipaikan untukudience.

Permasalahan-permasalahan tersebut tidak akaditepgabila mahasiswa
memahami konsep pembuatan media pembelajaran yakgldn benar. Sesuai
dengan hasil studi pendahuluan yang penulis lakpleaia dokumen nilai Media
Pembelajaran mahasiswa Program Studi PendidikanB@ja yang secara umum
mendapatkan nilai baik. Hasil studi yang dicapalgp@amumnya mendapatkan
nilai baik ditunjang dengan penguasaan konsep patabwlan penggunaan media
yang diperoleh dari mata kuliah Media Pembelajafata Boga diharapkan
diterapkan mahasiswa untuk menyajikan produk mediaal dan media audio
visual secara optimal dalam seminar Tugas Akhia Batga.

Berdasarkan hal tersebut, penulis tertarik untulketieée Bagaimanakah

penerapan hasil belajar Media Pembelajaran Tata Bagla pembuatan media



visual dan media audio visual dalam seminar TugdsirA Mahasiswa Program

Studi Pendidikan Tata Boga Jurusan PKK FPTK UPI.

B. ldentifikasi dan Perumusan Masalah
Sugiyono (2010:55) mengemukakan bahwa “rumusan latasserupakan
suatu pertanyaan yang akan dicarikan jawabannyalunglengumpulan data”.

Peneliti hanya merumuskan masalah secara deskyaifj berkenaan dengan

pertanyaan terhadap keberadaan variabel manduwimuRan masalah deskriptif

dalam penelitian ini adalah :

1. Bagaimanakah penerapan hasil belajar Media Perabatajlata Boga pada
pembuatan media visual dan media audio visual dakminar Tugas Akhir
mahasiswa Program Studi Pendidikan Tata Boga PKRKRPPI ?

2. Seberapa tinggi penerapan hasil belajar Media Plejaben Tata Boga pada
pembuatan media visual dan media audio visual dakmnar Tugas Akhir
mahasiswa Program Studi Pendidikan Tata Boga PKKKRPP| ?

Ruang lingkup permasalahan dalam penelitian ini atagibatasi
permasalahannya sebagai berikut :

1. Penerapan hasil belajar media pembelajaran matep@ga pembuatan media

visual PowerPoint Seminar Tugas Akhir Tata Boga.

2. Penerapan hasil belajar media pembelajaran matapiatha pembuatan media

audio video Seminar Tugas Akhir Tata Boga.



Berdasarkan rumusan masalah tersebut oleh penjaltskdn dasar judul skripsi
yaitu :
Penerapan Hasil Belajar Media Pembelajaran padabidan Media Audio

Visual Seminar Tugas Akhir Tata Boga.

C. Tujuan Penelitian
1. Tujuan Umum
Tujuan umum yang hendak dicapai dalam penelitianadalah untuk
mengetahui Penerapan Hasil Belajar Media Pembaftajdarata Boga pada
Pembuatan Media Audio Visual dalam Seminar TugasirAkahasiswa Program
Studi Pendidikan Tata Boga Jurusan PKK FPTK UPI.
2. Tujuan Khusus
Tujuan khusus yang hendak dicapai dalam penelinaradalah untuk
memperoleh gambaran tentang :
1. Penerapan hasil belajar Media Pembelajaran Tataa Bagla pembuatan
media visuaPowerPoint Seminar Tugas Akhir Tata Boga.
2. Penerapan hasil belajar Media Pembelajaran Tataa Bagla pembuatan
media audio video Seminar Tugas Akhir Tata Boga.
3. Seberapa tinggi penerapan hasil belajar Media Plejaben Tata Boga pada
pembuatan media visuBowerPoint dan media audio video dalam Seminar
Tugas Akhir mahasiswa Program Studi Pendidikan Baiga PKK FPTK

UPI.



D. Metode Pendlitian

Metode penelitian yang dipergunakan adalah metoslkrightif dengan
menggunakan analisis statistik deskriptif. “Analistatistik deskriptif yaitu teknik
analisis data yang berfungsi untuk mendeskripsittau memberi gambaran
terhadap objek yang diteliti melalui data sampeluapopulasi sebagaimana
adanya, tanpa melakukan analisis dan membuat keEmyang berlaku untuk

umum (generalisasi)” (Sugiyono, 2010:207).

E. Manfaat Penélitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikamiaat diantaranya
bagi :
1. Peneliti

Peneliti dapat menambah pengalaman dalam penlaga iimiah serta
memperoleh wawasan mengenai produk media mahasmgwgram studi
pendidikan tata boga setelah melakukan peneligaradap produk media yang
digunakan pada seminar tugas akhir tata boga yamgipakan hasil belajar
mahasiswa setelah mengikuti mata kuliah media pkjaiben tata boga.
2. Mahasiswa

Penelitian ini berisi informasi mengenai kriteriandindikator penilaian
media yang digunakan pada seminar tugas akhir datm sehingga dapat
menjadi salah satu sumber rujukan untuk pembuatatiup media pembelajaran
bagi mahasiswa yang sedang dan akan mengikutiknh#édn seminar tugas akhir

tata boga agar menyajikan produk media yang optimal



3. Dosen

Hasil penelitian ini merupakan penilaian/evaluashadap produk media
mahasiswa prodi pendidikan tata boga yang digundikéam seminar tugas akhir
tata boga sehingga dapat memberikan masukan/rekiasiekepada tim dosen
untuk pelaksanaan perkuliahan media pembelajarantutgas akhir yang lebih

baik di masa mendatang.

F. Struktur Organisasi Skripsi

Upaya untuk memudahkan penelaahan bagian demirbdglam penelitian
ini, maka penulis menyajikan urutan penulisan datiap bab sebagai berikut :
Bab | Pendahuluan, berisi tentang latar belakangelggn, identifikasi dan
perumusan masalah, tujuan penelitian, metode pianelmanfaat penelitian serta
struktur organisasi skripsi.
Bab Il Kajian Pustaka, dikemukakan tentang landdsantis yang mendukung
dan relevan dengan permasalahan penelitian.
Bab 1l Metode Penelitian, dikemukakan tentang &kaan subyek penelitian,
desain penelitian, metode penelitian, definisi apemal, instrumen penelitian,
teknik pengumpulan data dan analisis data.
Bab IV Hasil Penelitian dan Pembahasan, dikemukaleangolahan atau analisis
data untuk menghasilkan temuan dan pembahasarthadilyang diperoleh
dalam penelitian.
Bab V Kesimpulan dan Saran, menyajikan penafsiram pemaknaan peneliti

terhadap hasil analisis temuan penelitian.



