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A. Lokasi, PopulasidanSampelPenelitian
1. Lokasi

Lokasipenelitian yang dipilihyaituUniversitas Kest Maranatha yang
beralamat di JI. Prof. Drg. SuriaSumantri, MPH NioBandung.
2. Populasi

Populasi menurut Sugiyono (2011:80) yaitu “ Wilaygdneralisasi yang
terdiri atas obyek atau subyek yang mempunyai tasatian karakteristik tertentu
yang ditetapkan oleh peneliti untuk dipelajari datemudian ditarik
kesimpulannya”. Populasi dalam penelitian ini ad®lahasiswa D3 SRD —
Mayor FashionDesainangkatan 2009 Universitas Kristen Maranatbarsyak 40
orang yang telahmengikutidan lulus padamatakGloahputer Graphic.
3. Sampel

Sampelmerupakansebagiandarijumlahpopulasi yanglindipiuksumber

data.Sugiyono (2011:81)mengemukakanbahwa : “
Sampeladalahbagiandarijumlahdankarakteristik yang
dimilikiolehpopulasitersebut”. Padapenelitianini,

penulismenggunakanteknikpengambilansampel total

karenajumlahsampelsamadenganjumlahpopulasi yang, aseperti yang
dikemukakanolehWinarnoSurakhmad (2004 :102) bahwa Sampel yang
jumlahnyasebesarpopulasiseringkalidisebutsampel al’tot Sampel yang

dimaksuddalampenelitianinimengacupadapendapatWoSamakhmad,  sampel

40
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yang digunakanadalahsampel
total. Sampeldalampenelitianyaituberupaarsiptugssdsidesainbusanasejumlah

40 exemplar.

B. MetodePenelitian

Penelitianinimemilikimaksudsebagaisuatuusahaatau osegr yang
sistematisdalammengumpulkandanmengolah data
untukmemecahkanpermasalahan yang adapadamasagekaran
PenelitianiniuntukmengungkapkanAnalisisKualitasRiyestrasiDesainBusanaD
alam Mata KuliaRomputer GraphicPadaMahasiswa Prodi D3 SRD Universitas
Kristen Maranatha.Berkaitandenganmasalahtersetatdk@anmetodependekatan
yang tepatuntukmendapatkanhasil yang akurat.

Metodepenelitian yang
digunakanolehpenulispadapenelitianiniadalahmetcdeqiif. Penelitiandeskripti
fmerupakanmetodepenelitian yang
berusahamenggambarkandanmenginterpretasiobjekdesganapaadanya (Best,
1982 : 119). Ciri- cirimetodedeskriptifmenurutWinaSurakhmad (2004 : 140)

sebagaiberikut :

1. Memusatkandiripadapenelitian yang
adapadamasasekarangdanmasalah-masalah yang aktual.

2. Data yang dikumpulkanmula-muladisusun,
dijelaskankemudiandianalisis (karenaitumetodeimger  pula

disebutmetodeanalitik).
Metodedeskriptifperludidukungolehkegiatanpengumpula penyusunan,

penjelasandanpenganalisaan



42

data.Padapenelitianiniakandiungkapkaninformasidteit@nganalisiskualitastuga
silustrasidesainbusanadalammatak@eadnputer ~ Graphicpadamahasiswaprodi
D3 SRD Universitas Kristen Maranatheetode yang
digunakanpadapenelitianiniadalahmetodepenelitidiiktif yang
bertujuanuntukmendapatkangambarantentangkuali@stugtrasidesainbusana
yang dibuatolehmahasiswa.Penelitiankualitatifagzdalelitian yang
bermaksuduntukmemahamifenomenatentangapa yang
dialamiolehsubjekpenelitianmisalnyaperilaku, pesgsemotivasi, tindakan, dan
lain-lain secarolicticdandengancaradeskripsidalambentuk kata-kata
danbahasapadasuatukontekskhusus yang

alamiahdanmemanfaatkanberbagaimetodeilmiah.

C. DefinisiOperasional

Definisioperasionaldimaksudkan,
untukmenghindarikemungkinansalahtafsirpembacadarmgerhadapjudulpenelit
ian, olehkarenaitupenulisperlumenjelaskanistilah ngya
tercantumdalamjudulpenelitiginalisisKualitasTugasllustrasiDesainBusanaD
alamMata KuliahComputer ~GraphicPadaMahasiswa Prodi D3 SRD
Universitas Kristen Maranatha”.
Uraiandefinisioperasionalpadajudulpenelitianiniatiaebagaiberikut :

1. AnalisisKualitasTugas
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a. AnalisismenurutSalimandanSudarsono (1993 : 20) ahdal
“serangkaianperbuatanmenelitiataumengupasataunekgnsecaramendala
m
b. KualitasmenurutkamusbesarBahasa Indonesiaadalah,
“derajatatautarafkepandaian, kecakapan, danselyajain
c. TugasmenurutkamusbesarBahasa Indonesia adalah, g “yan
wajibdikerjakanatauygditentukanuntukdilakukan;
pekerjaanygmenjaditanggungjawabseseorang”.
2. llustrasiDesainBusana
llustrasiDesainBusanamenurutAdikusrianto (2007 : 0)14 adalah,
“senigambar yang
dimanfaatkanuntukmemberipenjelasandarisuatumalkasutdgiian visual”.
3. Mata KuliaiComputer Graphic
Computer Graphic merupakansalahsatumatakuliah yang
wajibdiikutiolehseluruhmahasiswa Program Studi DSEeniRupadanDesain,
Mayor  Fashion Design, yang meliputimeliputipengenalan  program
komputeruntukpembuatanrancangan, komposisidanbedes@ ~ fashion,
pembuatan media grafisberupakartunamadanundangan,
sertapenyusunanportopolio.
PengertianAnalisisKualitasTugasllustrasiDesainBaBatamMata
KuliahComputer GraphicPadaMahasiswa Prodi D3 SRD Universitas Kristen
Maranatha, mengacupadapendapat di atasdapatdiranaetiagai,

serangkaianperbuatanmenelitisecaramendalampadatdésajarafkepandaiandan
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kecakapan, yang dikerjakanmahasiswaprodi D3 SRIpbsanigambar yang
dimanfaatkanuntukmemberipenjelasandarisuatumakaswttgian visual

dalammatakuliaBomputer Graphicdi Universitas Kristen Maranatha.

D. TeknikPengumpulan Data Penelitian

Menurut Sugiyono (2011:102) “Instrumen penelitiadalah suatu alat
yang digunakan mengukur fenomena alam maupun sgsia diamati”.
Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini dalaemtukskala penilaian.
Skala penilaian dalam penelitian ini memuat indkandikator yang berkaitan
dengan pembuatan tugasilustrsi desain busanaurmstr dengan menggunakan
skala penilaian selengkapnya dapat dilihat dalanpiean bersama dengan kisi-
Kisi instrumen.

Teknikpengumpulan data adalahteknikataucara-cara ng ya
dapatdigunakanolehpenelitiuntukmengumpulkan dasgp&hgumpul data

padasuatupenelitiandiperlukanuntukmendapatkan datag benar-benealid,

lengkapdanobjekiif. Data yang
dikumpulkandalampenelitiandigunakanuntukmenjawaiapgaan yang
telahdirumuskan, karena data yang

diperolehakandijadikanlandasandalammengambilkedampu
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Teknikpengumpulan data yang
digunakandalampenelitianiniyaituanalisisterhadapdodnberupatugasilustraside
sainbusana.

Dokumentasiberasaldari kata  “dokumen” yang  aafarang-
barangtertulis.Riduwan (2010 : 31) mengemukakanbahw
“studidokumentasiadalahditujukanuntukmemperoleh adat
langsungdaritempatpenelitian, meliputibuku-buku gyamelevan, peraturan-
peraturan, laporankegiatan, film dokumenter, dan ta-data yang
relevanpadapenelitian”. Dokumentasi yang digunaliEmdpenelitianini,
yaitumengkajiarsipkualitastugasilustrasidesainbapadamatakuligBomputer
Graphic.Alatpengumpulan data
padapenelitianinimenggunakanskalapenilaian.Skalzem  (Rating  Scale)
menurutRiduwan (2010:20) Rating scaleyaitu data mentah yang
didapatberupaangkakemudianditafsirkanmelaluiperzgmalitatif’. Padapeneliti
aninipenggunaanskalapenilaiandimaksudkanuntukmentgber data
tentangkemampuanmahasiswadalampembuatanilustraisidesanapadamahasis

waprogram studi D3 SRDMayor Fashion Designangkatan 2009.

E. TeknikPengolahan Data Penelitian
Pengolahan data
dilakukanolehpenelitisetelahterkumpuldarihasilpengulan data.Pengolahan

data
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adalahmenjabarkanhasilperhitunganprosentasedanpmayérekuensijawaban.Te
knikpengolahan data dalampenelitianinimeliputilaatgkangkahsebagaiberikut :
1. Pengecekan Data

Pengecekankelangkapan  data, artinyamemeriksaisi a dayang
telahterkumpulsecaratelitisehinggadapatdilakukagpkman data selanjutnya.
2. Tabulasi Data

Tabulasi data bertujuanuntukmempertegas data sesggEn yang
sudahditempatkandenganjalanmasing-masingjawabdondigekandalam proses
tabulasiini.
3. Persentase Data

Prosentase data merupakanperhitungan yang

digunakanuntukmelihatbesarkecilnyafrekuensijawd®amusprosentase yang

digunakanadalahmenurutMoh. Ali (2004 : 56), yaitu :

= i><1OO%
n

Keterangan :

P . Prosentase (jumlahprosentase yang dicari)

f : frekuensi

n : Jumlahresponden yang dijadikansampelpeneliiaganjenis
pertanyaan yang dijawabhanyamembutuhkansatukemrmargki
jawaban

100 : Bilangantetap

4. Penafsiran Data
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Penafsiran data yaitumengolah data setelahdip@asi&ah.Data yang
telahdiprosentasikankemudiandianalisisdenganmerad@guniKriteriamenurutMoc

h. Ali (1985 : 184), yaitu :

100 % = Seluruhnya
76 % - 99% = Sebagianbesar
51%-75% = Lebihdarisetengahnya
50 % = Setengahnya
26 % -49 % = Kurangdarisetengahnya
1%-25% = Sebagiankecil
0% = Tidakseorangpun
Data yang

telahdianalisisselanjutnyaditafsirkandenganmengkamaatasan-

batasanmenurutRiduwan (2010: 22), yaitu :

81 % - 100 % = SangatTinggi
61 % - 80 % = Tinggi

41 % - 60 % = Cukuptinggi
21% -40 % = Rendah

0%-20% = Sangatrendah



