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ABSTRAK 

MEIDISAN (2023). PEMBUATAN MEDIA PEMBELAJARAN MOBILE 

INTERAKTIF BERBASIS WEBSITE PADA MATERI FUSION 360: THE CAM 

WORKSPACE. PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK MESIN. FAKULTAS 

PENDIDIKAN TEKNOLOGI DAN KEJURUTAN UNIVERSITAS PENDIDIKAN 

INDONSEIA 

Pesatnya kemajuan teknologi memiliki pengaruh yang signifikan terhadap sektor 

manufaktur secara substansial., khususnya di bidang teknik mesin. Saat ini, industri 4.0 

menjadi tren penggunaan teknologi dalam industri manufaktur yang mengembangkan 

otomatisasi dan penggunaan internet untuk transfer data. Industri 4.0 memungkinkan 

proses produksi lebih efisien karena seorang operator bisa mengerjakan tugas sepuluh 

operator. Computer Aided Manufacturing (CAM) merupakan Sebuah aplikasi yang dapat 

memfasilitasi dan mengotomatisasi proses manufaktur. Pengembangan modul 

pembelajaran berbasis website Fusion 360: The CAM Workspace ini Bertujuan untuk 

memberikan dukungan kepada mahasiswa Program Studi Teknik Manufaktur di 

Universitas Pendidikan Indonesia (UPI) dalam meningkatkan keterampilan mereka dalam 

pengembangan Computer-Aided Manufacturing (CAM).. Metode yang digunakan dalam 

penilitian ini adalah Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation 

(ADDIE) dengan pendekatan kualitatif. Agarialur pengembanganiterarah, proses 

pengembanganimodul pembelajaraniini menggunakan model pengembangan 

Hannafiniand Peck. Instrumen penelitian untuk pengujian modul menggunakan kuesioner, 

wawancara, dan observasi untuk mengetahui bagaimana respon mahasiswa PTM UPI. 

Penelitian iniimenghasilkan modul pembelajaran Fusion 360: The CAM Workspace 

berbasis website yang dapat memfasilitasi mahasiswa PTM UPI untuk mengembangkan 

kemampuannya dalam mataikuliah CAM Terlebih lagi, modul pembelajaran ini 

memberikan manfaat yang signifikan bagi para pengguna dengan dukungan skema drop-

down berbasis website. Hal ini memungkinkan para pengguna untuk dengan mudah 

mengakses berbagai materi pembelajaran, menjadikan proses akses dan penggunaan materi 

tersebut menjadi lebih lancar dan efisien. 

 

Kata kunci: modul pembelajaran berbasis website, Fusion 360: The Cam Workspace, 

Computer Aided Manufacturing (CAM), skema drop-down 
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ABSTRACT 

MEIDISAN (2023).  THE DEVELOPMENT OF WEBSITE-BASED INTERACTIFE 

MOBILE LEARNING MEDIA IN FUSION 360: THE CAM WORKSPACE. STUDY 

PROGRAM MECHANICAL ENGINEERING EDUCATION. TECHNOLOGY 

AND VOCATIONAL EDUCATION FACULTY. INDONESIAN UNIVERSITY OF 

EDUCATION. 

The rapid development of technology has had a huge impact on the world of manufacturing, 

especially in the field of mechanical engineering. Currently, industry 4.0 is a trend of using 

technology in the manufacturing industry which develops automation and uses the internet 

for data transfer. Industry 4.0 enables a more efficient production process because one 

operator can do the tasks of ten operators. Computer Aided Manufacturing (CAM) is an 

application that can facilitate and automate the manufacturing process. The development 

of the Fusion 360 website-based learning module: The Cam Workspace aims to facilitate 

UPI PTM students in developing CAM abilities. Theimethod usediin thisiresearch is 

Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation (ADDIE) with a 

qualitative approach. Iniorder forithe development flow to be directed, the process of 

developingithis learningimodule usesithe Hannafiniand Peckidevelopment model. The 

research instrumentifor moduleitesting usediquestionnaires, interviews, and observations 

to findiout howiUPI PTM studentsiresponded. Thisiresearch resulted inia website-based 

Fusioni360 learningimodule: The Cam Workspace, designed to assist students of UPI's 

PTM program in enhancing their skills in CAM courses, has garnered favorable feedback 

from UPI PTM students. Moreover, the learning modules offer advantages to users by 

incorporating a website-based drop-down approach, enabling effortless access to 

educational materials. 

Keywords: web-based learning module, Fusion 360: The CAM Workspace, Computer 

Aided Manufacturing (CAM), drop-down scheme 
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