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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Dalam rangka mempersiapkan diri menyambut era pg@a global,
bangsa Indonesia harus memiliki sumber daya mari8&#1) yang berkualitas.
Untuk mencetak SDM yang berkualitas diantaranyaatajlakukan melalui
pendidikan dan memperhatikan pribadi peserta dida. itu membawa dampak
kepada inovasi-inovasi dalam bidang pembelajarammaha arahnya menuju
kepada revolusi pembelajaran yang ditandai dengpsa terhadap teknologi
informasi yang berkembang saat ini.

Peranan guru yang mendominasi dalam setiap perarampmateri
pelajaran pada proses belajar mengajar (PBM) kaiweal, menyebabkan faktor
individu siswa yang berbeda-beda tidak terakomodi@siterbentuk sesuai dengan
perkembangannya. Pada dasarnya siswa-siswa teadgirindividu-individu yang
mempunyai kemampuafability), kesiapan dan kematangdmaturity) yang
berbeda-beda, sehingga faktor perbedaan individpatut menjadi perhatian
guru ketika merencanakan, melaksanakan dan mengsvaglembelajaran. Untuk
itu diperlukan pembelajaran yang individuéhdividualized learning) yaitu
pembelajaran yang berorientasi pada perbedaandndiv

Pemberlakuan Kurikulum Tingkat Satuan PendidikadirSP) 2006
merupakan respon proaktif dari berbagai perkembangdormasi, ilmu

pengetahuan dan teknologi, serta tuntutan deskasal Diharapkan dengan



penyempurnaan KTSP 2006 ini dapat meningkatkan midn relevansi
pendidikan.

Mata diklat MMAU (Mengukur dengan Menggunakan Allétur) adalah
salah satu mata diklat yang ada di Sekolah Mener{gbruan Negeri 12
Bandung sesuai dengan pemberlakuan KTSP 2006.rradadiklat ini pekerjaan
dilakukan secara mandiri atau sebagian dari kegl@nkpok yang mencakup
keterampilan mengukur yang menggunakan langsurigulla seperti : mistar
sorong, pengukur celafieeler gauge), mikrometer, dial indikator dan alat-alat
lain yang sesuai dengan skala baik metrik maupueiial.

Strategi pembelajaran guru selama PBM berlangsuagg ykurang
bervariasi mengakibatkan suasana yang tidak kohdasitidak menyenangkan.
Apalagi kurangnya soal-soal latihan yang diberil@dah guru selama PBM
berlangsung, mengakibatkan siswa kurang mendapatk@ratian dalam
memahami materi yang sudah diberikan dan menyebahksil belajar yang
kurang baik. Oleh sebab itu, diperlukan adanya-soal latihan yang diberikan
kepada siswa setelah PBM dilakukan.

Tabel 1.1

Nilai Mata Diklat M engukur dengan Menggunakan Alat Ukur (MMAU)

Mata Diklat MM AU
Nilai Kualifikas Frekuensi Pr esentase
9-10 A 5 14,29 %
75-89 B 7 20,00 %
6-7,4 C 9 25,71 %
0-5,9 D 14 40,00 %
Jumlah 35 100 %

(Dokumen SMKN 12 Bandung, 2006)



Berdasarkan tabel diatas, ternyata hasil belageng ydiraih siswa pada
mata diklat MMAU tidak sesuai dengan yang diharapkdenggunaan media
pembelajaran dapat menjadi pertimbangan bagi guland menyampaikan
pelajaran, khususnya pada mata diklat MMAU, kanereaia pembelajaran pada
dasarnya dapat meningkatkan minat dan motivasasiswuk meningkatkan hasil
belajarnya.

Penggunaan komputer interaktif sebagai hasil daerkembangan
teknologi dapat menjadi alternatif bagi siswa éntoelakukan pembelajaran
secara individu. Pembelajaran diprogram secara aterdan setiap siswa
dibimbing langkah demi langkah sampai setiap matapat dikuasai, sehingga
dapat dikatakan bahwa siswa itu sendiri bertanggawgb atas mata diklatnya
masing-masing.

Seiring diterapkannya komputer dalam bidang pekaind maka muncul
pembelajaran berbasis komputer atamputer based instruction (CBI) dengan
berbagai model sepertdrill (latihan), simulasi, permainggames) dan tutorial.

Programdrill merupakan model CBI yang bertujuan agar siswa fiemi
keterampilan dan kemahiran berupa penyajian s@dldstihan dengan tujuan
memberikan penguatan secara konstan terhadap jawetrey benar. Program
drill ini digunakan dengan asumsi bahwa suatu konsepnatian kaidah, atau
prosedur telah diajarkan kepada siswa (Arsyad, 20G3.

Programdrill biasanya digunakan untuk memelihara dan meningkatk
keterampilan yang telah dipelajari serta membesidgan untuk menerima materi

selanjutnya. Tujuan progranrill mencakup belajar asosiasi seperti mengulang



definisi, hukum ataupun teori yang berhubungan dengiateri yang telah
dipelajari.

Dengan pembelajaran berbasis komputer mdddl yang menampilkan
soal-soal latihan dari hasil PBM vyang berlangsunthardpkan dapat
meningkatkan minat dan motivasi siswa untuk meratkgn hasil belajarnya.
Berdasarkan hal tersebut muncul suatu pemikirankuntengadakan penelitian
mengenai pengaruh pembelajaran berbasis komputedelndyill terhadap
peningkatan hasil belajar ranah kognitif pada rddtat MMAU.

B. Identifikas Masalah

Ali (1987:37) mengemukakan bahwa “Identifikasi miakamerupakan
rumusan-rumusan deskripsi tentang analisis ruamgklip masalah yang
dirumuskan baik dalam bentuk pertanyaan maupuryptzan”.

Uralan yang telah diungkap dalam latar belakang atabhs diatas
memberikan gambaran mengenai permasalahan yang diagentifikasi adalah
sebagai berikut:

1. Kurangnya latihan pada saat PBM pada mata diklat AUM
mengakibatkan siswa kurang memahami materi yanghsdiberikan.
2. Motivasi belajar siswa yang kurang pada mata diIBstAU dikarenakan

PBM yang dilakukan masih bersifat konvensional.

3. Strategi pembelajaran yang kurang tepat mengakibatkasil belajar

siswa kurang baik.



C. Perumusan Masalah

Arikunto (1990:30) berpendapat bahwa: “Perumusasatah merupakan
langkah suatu problematika penelitian dan merupalegman pokok dari kegiatan
penelitian”.

Penguasaan konsep, kaidah dan prosedur yang didapanelalui
pengalaman dan pengetahuan siswa dapat dijadiksar datuk memberikan
penguatan(reinforcement) dan pengayaan melalui serangkaian latihan-latihan,
yang dapat meningkatkan penguasaaan terhadap rsat@ium dan kesiapan
menerima materi selanjutnya. Prograimll dapat digunakan sebagai alternatif
bagi guru dalam penyampaian materi diklat dengampeehatikan perbedaan
individual dan karakteristik materi diklat.

Pada penelitian ini masalah pokok yang akan ditatialah “Apakah
pembelajaran berbasis komputer modall mempengaruhi peningkatan hasil
belajar siswa pada ranah kognitif mata diklat MMAU?

D. Pembatasan Masalah

Ruang lingkup permasalahan yang akan diteliti petlbatasi agar
pembahasanya tidak terlalu luas, sebagaimana ,yalady dikatakan oleh
Surakhmad (1990:13) sebagai berikut:

Pembatasan  masalah  diperlukan untuk  memudahkan atau

menyederhanakan masalah untuk menetapkan lebiHudaesuatu yang

perlu dipecahkan dengan dibatasi oleh  keadaan,tuwalenaga,
kecakapan. Selain itu juga untuk menghindari terlaiasnya masalah
yang akan dibahas.

Agar tidak terjadi salah penafsiran dalam pena@alitimi dilakukan

pembatasan masalah, sebagai berikut :



. Hasil yang diukur adalah hasil belajar ranah kagpéda aspek pengetahuan,
aspek pemahaman dan aspek penerapan.

. Materi yang disajikan adalah mata diklat MMAU demgaokok bahasan
mistar sorongvernier caliper).

. Tujuan Pendlitian

Berdasarkan dengan rumusan masalah yang telalgkaipkan, maka

secara umum tujuan penelitian ini adalah untuk re&igii pengaruh penggunaan

pembelajaran berbasis komputer modell terhadap peningkatan hasil belajar

ranah kognitif pada mata diklat MMAU.

Secara lebih khusus, tujuan dari penelitian iniatdaebagai berikut :

. Untuk mengetahui peningkatan hasil belajar sisviala® mengikuti proses
pembelajaran berbasis komputer matiél.

.~ Untuk mengetahui perbedaan peningkatan hasil betgava antara kelas
yang menggunakan pembelajaran berbasis komputeglhold dengan kelas

yang menggunakan pembelajaran konvensional.

. Manfaat Pendlitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan marifaét secara lagsung

maupun tidak langsung, yaitu sebagai berikut :

a. Manfaat bagi guru

Menciptakan variasi dalam kegiatan belajar mengaecara individual
dengan berdasarkan kepada aktivitas sistudet centered) dalam melakukan
aktivitas pembelajarannya, diikuti dengan penyiafmhan pembelajaran

secara lengkap dan sistematis sesuai dengan kampgaéeg diharapkan.



Manfaat bagi siswa
Penggunaan grafik, gambar, suara dan tampilan wgang menarik serta
penggunaan umpan balik yang ditampilkan oleh peapo@in berbasis
komputer (CBI) diharapkan dapat meningkatkan metivaelajar dan
menggunakan program tersebut sesuai dengan kemarkpoardasan yang
berbeda-beda.
. Definisi Operasional

Untuk memperjelas perumusan masalah yang telamgkiiypkan
sebelumnya maka berikut ini dijelaskan definisi rag@nal, yaitu sebagai
berikut:
Pengaruh adalah data yang ada atau timbul elsuats (orang, benda) yang
ikut membentuk watak, kepercayaan atau perbuataosng.
Pembelajaran berbasis komputer (CBI) modell merupakan program
komputer dengan penyediaan latihan-latihan soalg ybertujuan untuk
menguji kemampuan penampilan siswa melalui kecapatanyelesaikan
soal-soal latihan yang diberikan program. Asumsigyaarus dipenuhi oleh
model ini adalah konsep, kaidah, prosedur matddjgr@n telah diajarkan
sebelumnya. Dalam progradhnill, respon yang diberikan oleh komputer dapat
ditampilkan secara langsung setelah siswa menjapattanyaan yang
disajikan oleh komputer atau dengan memprogram koenp untuk
memberikan respon setelah siswa menjawab soaleskeseluruhan.
Hasil belajar adalah pengetahuan, sikap danrdtafglan yang diperoleh

siswa secara sebagai hasil dari proses belajaraj@n@alam penelitian ini



adalah perilaku atau kecakapan nyata yang ditampikiswa pada aspek
pengetahuan, pemahaman dan penerapan yang ditwlédarskor atau nilai
yang diperoleh siswa dari hasil tes.

d. Ranah kognitif adalah gambaran kemampuan yarkgi&@an dengan perilaku
yang berhubungan dengan berfikir, mengetahui damenahkan. Ranah ini
meliputi 6 aspek yaitu : pengetahuan, pemahamarerapan, analisis, sintesis
dan evaluasi.

h. Mata diklat MMAU adalah salah satu program dikiang membahas tentang
cara menggunakan bermacam-macam alat ukur berskatduk
mengukur/menentukan dimensi atau variabel juga osmelihara alat-alat
ukur berskala.

H. Sistematika Penulisan

Skripsi ini terdiri dari lima bab, yaitu Bab | njelaskan latar belakang
masalah, identifikasi masalah, perumusan masakimpgatasan masalah, tujuan
penelitian, manfaat penelitian, definisi operasialan sistematika penulisan. Bab

Il menjelaskan teori-teori yang mendukung pada mdajran berbasis komputer

model drill, anggapan dasar dan hipotesis. BAB Il menjelaskagtode

penelitian, variabel penelitian, paradigma peraiiti data dan sumber data,
populasi dan sampel, teknik pengumpulan data danki@engolahan data. BAB

IV menjelaskan deskripsi data, analisis data, hasihgujian hipotesis dan

pembahasan penelitian. BAB V menjelaskan kesimpdimnsaran tentang hasil

penelitian.



