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ABSTRAK

Miftahul Jannah (1902066). Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif
Articulate Storyline Materi Garis dan Sudut untuk Mengembangkan
Pemahaman Matematis Siswa SMP

Perkembangan teknologi dan informasi yang sangat cepat tentu memberikan
dampak positif dan negatif dalam berbagai bidang kehidupan. Dalam pendidikan,
pemanfaatan teknologi masih jarang digunakan, padahal siswa terbiasa
menggunakan teknologi dalam kehidupan sehari-hari. Dengan demikian, perlu
penelitian pengembangan media pembelajaran yang terintegrasi dengan teknologi
untuk menjembatani siswa dalam memperoleh pengetahuan yang abstrak menjadi
konkret sesuai dengan level kognitifnya. Penelitian ini bertujuan mengembangkan
media pembelajaran interaktif yang berbasis aplikasi Articulate Storyline untuk
mengembangkan pemahaman matematis siswa pada materi garis dan sudut. Hal
ini dilakukan dikarenakan kemampuan matematika siswa masih tergolong rendah
dalam menyelesaikan soal yang memerlukan pemahaman konsep matematika
yang baik dalam berbagai materi matematika, khususnya garis dan sudut.
Penyebab lainnya, yaitu proses pembelajaran yang tidak menggunakan media
pembelajaran sehingga siswa sulit memahami materi matematika yang bersifat
abstrak. Penelitian yang dilakukan menggunakan metode R&D dengan model
ADDIE (A4nalysis, Design, Development, Implementation, and Evaluations). Hasil
validasi media dan materi pembelajaran interaktif Articulate Storyline
memperoleh persentase akhir sebesar 90,91% dan 88,72%. Hasil wvalidasi
praktikalitas pada media pembelajaran interaktif Articulate Storyline dan
perangkat pembelajaran berupa RPP dan LKPD memperoleh persentase akhir
sebesar 95,42%. Hasil tes pemahaman matematis yang telah dilakukan oleh 30
siswa, memperoleh rata-rata nilai akhir 70,72 dengan ketuntasan klasikal sebesar
70%. Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa pengembangan media
pembelajaran interaktif Articulate Storyline sangat layak, sangat praktis, dan
efektif untuk diimplementasikan dalam pembelajaran bertujuan mengembangkan
pemahaman matematis siswa.

Kata Kunci: Pemahaman Matematis, Media Pembelajaran Interaktif, Articulate
Storyline
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ABSTRACT

Miftahul Jannah (1902066). Development of Articulate Storyline Interactive
Learning Media Material Lines and Angles to Develop Middle School Students'’
Mathematical Understanding

The rapid development of technology and information certainly has positive and
negative impacts on various areas of life. In education, the technology utilization
is still rarely used, even though students are used to using technology in daily life.
1t is necessary to research the development of learning media which is integrated
with technology to bridge students obtaining abstract knowledge into concrete
according to their cognitive level. This study aims to develop interactive learning
media based on the Articulate Storyline application to develop students’
mathematical understanding of lines and angles. This conducted because students’
mathematical abilities are still relatively low in solving problems that require a
good understanding of mathematical concepts in various mathematical materials,
especially lines and angles. Another cause, the learning process that does not use
learning media so students find it difficult to understand abstract mathematical
material. The research was conducted using the R&D method with the ADDIE
model (Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluations). The
results of media validation and materials interactive learning Articulate Storyline
obtained a final percentage of 90.91% and 88.72%. The results of practicality
validation on interactive learning media Articulate Storyline and learning tools in
the form of lesson plans and worksheets obtained a final percentage of 95.42%.
The results of the mathematical understanding test conducted by 30 students
obtained an average final score of 70.72 with a classical completeness of 70%.
Therefore, it can be concluded that the development of interactive learning media
Articulate Storyline is very feasible, very practical, and effective to be
implemented in learning aimed at developing students' mathematical
understanding.

Keyword: Mathematical Understanding, Interactive Learning Media, Articulate
Storyline
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