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BAB  I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Belrbagai alasan orang tua melndaftarkan anaknya di program Pelndidikan 

Anak Usia Dini (PAUD) diantaranya adalah agar anak dapat melngelnal selkolah 

seljak dini, belrmain delngan telman selbaya, melngelnal pelrmainan baru, mellatih 

aspelk pelrkelmbangan anak, selrta melngelnal lambang bilangan selbellum anak 

melmasuki kel jelnjang pelndidikan sellanjutnya yaitu Selkolah Dasar (SD). 

Matelmatika di PAUD sangat pelnting karelna mampu melngelmbangkan kognitif 

anak pada jelnjang sellanjutnya. Permendikbud Nomor 146 tahun 2014 telntang 

indikator pelncapaian pelrkelmbangan kognitif anak usia 4-5 tahun anak akan 

menghubungkan benda-benda kongkret dengan lambang bilangan 1-10 , 

melngajarkan matelri belrhitung kel anak usia dini delngan mellakukan kelgiatan yang 

belrvariasi, mellalui kelgiatan  belrmain. 

Seliring delngan pelrkelmbangan pelradaban manusia, ilmu pelndidikan juga 

melngalami pelrkelmbangan yang sangat pelsat. Salah satunya yaitu Pelndidikan 

Anak Usia Dini yang melngalami pelrkelmbangan yang sangat pelsat. PAUD 

selkarang ini melndapatkan pelrhatian belsar dari pelmelrintah dan masyarakat. 

Pelndidikan pada anak usia dini untuk melmfasilitasi pelrtumbuhan dan 

pelrkelmbangan anak selcara optimal. Mellalui pelndidikan ini, diharapkan anak 

dapat melngelmbangkan selgelnap potelnsi yang dimiliki.  

Pelndidikan melrupakan prosels komunikasi yang melngandung 

pelngeltahuan, nilai-nilai, dan keltelrampilan-keltelrampilan di dalam dan di luar 

selkolah yang belrlangsung selpanjang hayat dari gelnelrasi kel gelnelrasi Dwi 

Siswoyo (2008) mengatakan bahwa Pelndidikan melrupakan suatu prosels yang 

melmbutuhkan waktu yang lama, prosels pelndidikan ini diantaranya upaya 

pelmbinaan, pelngelmbangan, pelningkatan potelnsi, dan melningkatkan 

kelmampuan yang dimiliki anak untuk melncapai kelmajuan dalam hidupnya. 

Pelndidikan Anak Usia Dini melrupakan pelndidikan yang sangat pelnting, 

anak usia dini masih melmelrlukan bimbingan dan stimulus yang telpat 
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untuk tumbuh dan belrkelmbang selcara optimal. Rangsangan yang 

dibelrikan akan melmbimbing anak dalam melngali selrta melngelmbangkan 

potelnsi-potelnsi yang ada dalam diri anak usia dini. Selhingga melmungkinkan 

anak untuk dapat belrkelmbang dan tumbuh selcara optimal. Pelrtumbuhan dan 

pelrkelmbangan melnjadi belkal bagi anak untuk melmasuki pelndidikan 

sellanjutnya. Prosels bellajar anak sellain dimulai dari lingkungan kelluarga dan 

masyarakat juga bisa dimulai  dari PAUD (Pelndidikan Anak Usia Dini) dan SD 

(Selkolah Dasar). 

Pelrtumbuhan dan pelrkelmbangan anak akan optimal apabila pelmbelrian 

rangsangan dilakukan selcara telpat dan belrkelsinambungan. Pelmbelrian 

rangsangan yang telpat yaitu pelmbelrian rangsangan yang diselsuaikan delngan 

tahap pelrkelmbangan dan tingkat kelmatangan otak anak. Pelmbelrian 

rangsangan ini dilakukan selcara belrtahap, mulai dari yang seldelrhana sampai 

kel yang lelbih komplelks. Rangsangan juga dibelrikan selcara 

belrkelsinambungan atau telrus melnelrus sampai anak belnar-belnar tellah 

melmahami konselp yang diajarkan. 

Pelmbelrian rangsangan pelndidikan kelpada anak seljak dini melrupakan 

waktu yang telpat untuk melmbimbing anak dalam prosels tumbuh kelmbangnya. 

Anak usia dini melngalami pelrtumbuhan dan pelrkelmbangan yang sangat pelsat 

atau yang diselbut goldeln agel. Pelrkelmbangan kelcelrdasan anak khususnya 

usia 4-6 tahun melnurut Yuliana (2018, hlm. 8) melngalami pelningkatan dari 50% 

melnjadi 80%. Kelmampuan bellajar manusia 50% ditelntukan dalam 4 tahun 

pelrtama, 30% kelmampuan yang lain dicapai selbellum usia dellapan tahun. Pada 

masa ini, otak anak melmiliki daya selrap yang tinggi mellalui pelngalaman-

pelngalaman selnsorinya. Anak mudah bellajar banyak hal dari lingkungan 

selkitar. Masa ini pelrlu dimanfaatkan delngan selbaik-baiknya, selhingga selluruh 

potelnsi yang dimiliki anak dapat belrkelmbang selcara optimal.  

Adapun pelrkelmbangan anak usia dini menurut Soelmiarti (2003, hlm. 27) 

melliputi lima aspelk pelrkelmbangan, aspelk pelrkelmbangan telrselbut yaitu 

pelrkelmbangan agama, fisik motorik, bahasa, kognitif, dan sosial elmosional. 

Kellima aspelk telrselbut pelrlu distimulus delngan telpat agar anak dapat tumbuh 

dan belrkelmbangan selcara optimal. Salah satu aspelk pelrkelmbangan yang 
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pelrlu melndapatkan rangsangan dan pelrhatian adalah pelrkelmbangan kognitif. 

Pelrkelmbangan kognitif selring diartikan selbagai pelrkelmbangan belrpikir. 

Kognitif melmiliki arti yang luas melngelnai belrpikir dan melngamati yang akan 

melnjadikan anak melmpelrolelh pelngeltahuan. 

Kelmampuan melngelnal lambang bilangan melrupakan kelmampuan 

anak untuk melngelnal simbol-simbol bilangan. Melngelnal lambang bilangan 

pelnting untuk dikelmbangkan karelna melrupakan dasar kelmampuan 

matelmatika pada anak. Kelmampuan melngelnal lambang bilangan yang baik 

seljak dini, melmudahkan anak dalam melmahami oprasi bilangan pada tingkat 

pelndidikan sellanjutnya yaitu selkolah dasar, selkolah melnelngah pelrtama, dan 

pelrguruan tinggi. Anak dikatakan melngelnal lambang bilangan delngan baik 

apabila anak tidak selkeldar melnghafal lambang bilangan, teltapi anak sudah 

melngelnal belntuk dan makna dari bilangan telrselbut. Adapun anak yang sudah 

melngelnal lambang bilangan namun tidak mampu untuk mellanjutkan angka 

belrikutnya, anak harus belrhitung dari awal untuk melnelbak angka belrikutnya. 

Belrdasarkan uraian di atas, dapat disimpulkan bahwa pelmbellajaran 

untuk melngelnal lambang bilangan pada anak usia dini selbaiknya dilakukan 

delngan tahapan yang telpat yaitu tahap pelmbellajaran yang selsuai delngan 

belrpikir anak. Tahap pelngelnalan lambang bilangan dimulai dari melngelnal 

konselp bilangan telrlelbih dahulu dan dilanjutkan delngan melngelnalkan 

lambang bilangann. Melngelnalkan lambang bilangan juga dilakukan mellalui 

prosels pelngamatan yang mellibatkan selnsori motor anak, ingatan yang belrupa 

hafalan, dan tahap pelmelcahan masalah. 

Namun, yang telrjadi di lapangan belrbelda delngan yang diinginkan, 

menurut Bujuri, (2018). Menjelaskan relndahnya kelmampuan anak usia dini 

dalam melngelnal lambang bilangan selring belranggapan bahwa pelmbellajaran 

yang belrkaitan delngan angka atau lambang bilangan adalah mata pellajaran yang 

sangat sulit untuk dipahami karelna belrsifat abstrak. Melnggunakan meldia 

pelmbellajaran melnjadi solusi agar pelnyampaian matelri matelmatika mudah 

untuk anak pahami, teltapi diluar sana masih banyak telnaga pelndidik yang 

melnggunakan meltodel celramah untuk melnyampaikan matelri matelmatika 

selhingga anak melrasa sulit melmahami matelri matelmatika, ini yang 
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melnjadikan anak tidak melnyukai pellajaran matelmatika karelna dianggap sulit. 

Kurangnya pelnggunaan meldia pada pelnyampaian matelmatika melngakibatkan 

anak tidak aktif di dalam kellas. 

Anak celndelrung melmiliki prelstasi yang buruk di selkolah dan anak 

selring dinilai gagal olelh guru maupun kelluarganya. Tidak helran jika anak yang 

melmiliki prelstasi yang buruk akan melngelmbangkan elkspelktasi yang relndah 

dan belrmasalah delngan sellf elstelelm. Olelh karelna itu, pelnanaman konselp 

belrhitung, melnulis, maupun melmbaca harus diajarkan seljak dini selpelrti yang 

dikelmukakan olelh Gleln Domeln (dalam Prihastuti, 2009) bahwa pelrsiapan 

bellajar belrhitung harus dimulai seljak anak masih belrusia dini. 

Untuk melngatasi pelrmasalahan di atas, pelnelliti melngajukan solusi 

untuk melningkatkan kelmampuan anak melngelnal lambang bilangan mellalui 

meldia pelmbellajaran yang digunakan. Anak akan lelbih mudah melnyelrap 

selgala selsuatu yang dipellajari jika bellajar yang dilakukan dalam suasana yang 

melnyelnangkan. Kelmampuan melngelnal lambang bilangan anak akan 

belrkelmbang selsuai tingkat pelncapaian pelrkelmbanganyang telrdapat dalam 

Pelrmelndiknas Nomor 58 tahun 2009 yaitu anak mampu melngelnal lambang 

bilangan 1-10, apabila pelngelnalan lambang bilangan dilakukan dalam suasana 

yang melnyelnangkan. Olelh karelna itu, salah satu cara yang digunakan untuk 

melningkatkan kelmampuan melngelnal lambang bilangan adalah delngan 

kelgiatan belrmain.  

Pelnggunaan meldia yang melnarik sangat melndukung prosels bellajar 

anak. Anak yang masih belrpikir konkrelt akan bellajar delngan lelbih mudah 

apabila melnggunakan meldia pelmbellajaran. Meldia pelmbellajaran 

melmudahkan anak dalam melmahami selsuatu yang belrsifat abstrak selpelrti 

melngelnal lambang bilangan. Meldia pelmbellajaran yang digunakan untuk 

melngelnalkan lambang bilangan bisa belrupa belnda tiruan atau gambar dari 

matelri yang akan disampaikan kelpada anak.  

Media pembelajaran menghitung menyenangkan adalah pelrmaian yang 

belrisi lambang bilangan diselrtai delngan wadah yang jumlahnya melngurut 

selsuai delngan gambar yang dituju. Pelrmaian ini melrupakan suatu meldia yang 

dapat melmbantu anak dalam melngelnal lambang bilangan selcara belrurutan atau 
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mellanjutkan angka yang sudah ada. Pelrmainan ini dibuat selndiri olelh pelnelliti. 

Pelmbuatan meldia pelnjumlahan melnghitung urut ini dibuat belrdasarkan telma 

yang seldang dikelmbangan, Pelrmainan ini dimainkan delngan bellajar sambil 

belrmain agar anak tidak melrasa telrbelbani dan bellajar selmakin 

melnyelnangkan karelna banyak hal hal melnarik di dalamnya. 

Dari belrbagai hal diatas, pelnelliti telrtarik untuk mellakukan pelnellitian 

pelngelmbangan delngan judul ” Implementasi Media Pembelajaran Tungnang 

untuk Mengenalkan Lambang Bilangan bagi Anak Usia 4-5 Tahun” untuk 

menambah pemahan terhadap berhitung dalam pelajaran matematika. Bermain 

dengan menggunakan media pembelajaran tungnang memudahkan anak dalam 

mengenal lambang bilangan serta urutan dari bilangan tersebut. Selain itu, 

bermain dengan menggunakan media pembelajaran tungnang yang dibuat 

semenarik mungkin akan mengaktifkan anak dalam proses pembelajaran.  

1.2 Rumusan Masalah 

1. Bagaimana kemampuan anak dalam mengenal lambang bilangan sebelum 

penerapan meldia pembelajaran menghitung menyenangkan bagi anak usia 4-5 

tahun? 

2. Bagaimana prosels penerapan meldia pembelajaran menghitung menyenangkan 

dalam mengenal lambang bilangan bagi anak usia 4-5 tahun? 

3. Bagaimana kemampuan anak dalam mengenal lambang bilangan setelah 

penerapan meldia pembelajaran menghitung menyenangkan bagi anak usia 4-5 

tahun? 

1.3 Tujuan Penelitian 

1. Melngeltahui kelmampuan anak dalam me lngelnal lambang bilangan se lbellum 

pelnelrapan me ldia pembelajaran menghitung menyenangkan. 

2. Untuk melmamahi prosels pelnelrapan me ldia pembelajaran menghitung 

menyenangkan dalam me lngelnal lambang bilangan bagi anak usia 4-5 tahun? 

3. Melngeltahui kelmampuan anak dalam me lngelnal lambang bilangan se ltellah 

pelnelrapan me ldia pembelajaran menghiung menyenangkan. 
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1.4 Manfaat Penelitian 

Hasil pelnellitian ini diharapkan dapat melmbelrikan manfaat baik selcara 

teloritis dan praktis, selcara teloritis hasil pelnellitian ini diharapkan belrmanfaat 

bagi pelngelmbangan telori ilmu pelndidikan, Adapun selcara praktis manfaat dari 

hasil pelnellitian ini adalah : 

1. Manfaat Teloritis 

Selcara teloritis, hasil pe lnellitian ini belrmanfaat untuk me lmpelrluas wawasan yang 

belrkaitan delngan pelrkelmbangan kognitif anak usia dini, khususnya me lngelnal 

lambang bilangan. Se llain itu, pelnellitian ini juga be lrmanfaat untuk 

melnghubungkan antara te lori dan praktik pe lmbellajaran melnggunakan media 

pembelajaran tungnang untuk me lningkatkan kelmampuan melngelnal lambang 

bilangan. Olelh karelna itu, pelnellitian ini be lrmanfaat melnambah pelngeltahuan 

dalam melningkatkan melngelnal lambang bilangan. 

2. Manfaat Praktis 

Selcara praktis hasil pe lnellitian ini dapat melmbelrikan manfaat bagi guru, anak dan 

selkolah : 

a. Untuk guru kelas, diharapkan mampu memberikan pengetahuan tentang media 

pembelajaran dalam pelajaran matematika dan memberikan materi yang lebih 

bervariasi dan menarik serta meningkatkan kreativitas mengajar. 

b. Untuk anak, diharapkan pengembangan media pembelajaran tungnang ini  

anak dapat menambah pengetahuan dan paham dalam pelajaran matematika 

khususnya mengenal lambang bilangan 1-10. 

c. Untuk sekolah, melalui pengembangan media pembelajaran tungnang ini bisa 

menjadi rujukan baik yang dapat diterapkan dalam pelajaran matematika 

sehingga pada akhirnya akan meningkatkan kualitas pendididkan anak usia dini 

dan untuk mengembangkan  alat permainan edukatif lainnya dan sebagai 

inovasi dalam pembelajatan. 
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1.5 Struktur Organisasi Skripsi 

Pada bagian ini melmuat telntang sistelmatika pelnulisan skripsi yang 

melnggambarkan kandungan diseltiap bab. Adapun ringkasan dari masing-masing 

bab yaitu : 

a. BAB I  melmbahas melngelnai pelndahuluan yang belrisi latar bellakang, rumusan 

masalah, tujuan pelnellitian, manfaat pelnellitian dan struktur organisasi skripsi 

b. BAB II melmbahas melngelnai kajian telori yang belrisi kelmampuan melngelnal 

lambang bilangan, lambang bilangan, pelmbellajaran kognitif matelmatika di 

PAUD, pelntingnya alat pelrmainan eldukatif dalam pelmbellajaran di PAUD,  

media pembelajaran menghitung menyenangkan. 

c. BAB III melmbahas melngelnai meltodel pelnellitian yang belrisi jelnis pelnellitian, 

delsain jelnis pelnellitian, lokasi dan waktu pelnellitian, subjelk pelnellitian, 

instrumelnt jelnis pelnellitian, analisis data dan isu eltik. 

d. BAB IV melmbahas hasil dan pelmbahasan, yang belrisi delskripsi lokasi 

pelnellitian, delskripsi hasil pelnellitian, pembahasan penelitian 

e. BAB V melmbahas melngelnai simpulan, implikasi dan relkomelndasi yang belrisi 

simpulan, implikasi dan relkomelndasi 

f. Daftar Pustaka 

g. Lampiran 

h. Riwayat Hidup Peneliti  

 


