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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengoptimalkan materi Sistem Tata Surya dalam 

Pembelajaran IPA kelas VI Sekolah Dasar melalui penggunaan Chatbot sebagai media 

pembelajaran. Pemanfaatan teknologi dalam penggunaan media pembelajaran oleh guru 

menjadi salah satu upaya untuk mencapai keberhasilan pembelajaran. Penelitian ini 

merupakan penelitian pengembangan yang mengembangkan Chatbot sebagai media 

pembelajaran untuk materi Sistem Tata Surya kelas VI Sekolah Dasar. Media Chatbot 

tersbut diberi nama “Petualangan Astro” merujuk pada kata “Astronomi” dan materi yang 

terkandung dalam chatbot ini. Metode penelitian yang digunakan mengadopsi metode 

D&D (Design and Development) yang mengikuti tahapan pengembangan ADDIE, yang 

meliputi Analisis (Analyze), Perancangan (Design), Pengembangan (Development), 

Implementasi (Implementation) dan Evaluasi (Evaluation). Data dikumpulkan melalui 

wawancara dan angket. Data yang didapatkan di analisis secara kualitatif dan kuantitatif. 

Hasil pengembangan Chatbot “Petualangan Astro” ini mendapatkan hasil penilaian dengan 

total skor 93% dengan interpretasi  “Sangat Baik” dari ahli media dan ahli materi. 

Berdasarkan hasil penilaian dari respons pengguna, yaitu guru dan peserta didik kelas VI, 

Chatbot dinilai “sangat baik” dengan skor 97,97% dan layak digunakan dalam 

pembelajaran berdasarkan aspek materi, tampilan, penyajian dan fungsi. Chatbot menjadi 

inovasi media pembelajaran yang efektif dan inovatif dengan kemudahan akses yang 

membuat penggunaan Chatbot oleh peserta didik lebih antusias dan mudah mengikuti 

pembelajaran IPA. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Chatbot, Pembelajaran IPA, Sistem Tata Surya 
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ABSTRACT 

This study aims to optimize the Solar System in Science Learning material for Grade VI 

Elementary Schools using Chatbots as a learning medium. The use of technology in the use 

of learning media by teachers is one of the efforts to achieve learning success. This 

development research develops Chatbot as a learning medium for the Solar System 

material for class VI Elementary School. The Chatbot media is named "Petualangan 

Astro," referring to the word "Astronomy" and the material contained in this Chatbot. The 

research adopts the D&D (Design and Development) method, which follows the ADDIE 

development stages, including Analysis, Design, Development, Implementation, and 

Evaluation. The researcher collected the data through interviews and questionnaires. The 

researcher analyzed the data obtained qualitatively and quantitatively. The results of the 

development of the "Petualangan Astro" Chatbot got an assessment result with a total 

score of 93% with an interpretation of "Very Good" from media experts and material 

experts. Based on the assessment of user responses, namely teachers and class VI students, 

Chatbot is considered "very good" with a score of 97.97%. It is suitable for learning based 

on material, appearance, presentation, and function. Chatbot is an innovative and 

compelling learning media innovation with easy access that makes the use of Chatbot by 

students more enthusiastic and easy to follow science learning. 

 

Keyword: Chatbot, Instructional Media, Science Learning, Solar System 
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